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愿援 圆摇 用户出口 员源圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
愿援 圆援 员摇 用户出口路径 员源圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
愿援 圆援 圆摇 排错 员源猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

愿援 猿摇 安全检查 员源猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
愿援 源摇 触发（栽则蚤早早藻则） 员源源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
愿援 缘摇 跟踪（栽则葬糟藻） 员源缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

愿援 缘援 员摇 宰蚤灶凿燥憎泽 员源缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
愿援 缘援 圆摇 粤陨载 员源缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 怨 章摇 群集 员源远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 员摇 相关概念 员源远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

怨援 员援 员摇 配置库（砸藻责燥泽蚤贼燥则赠） 员源远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 员援 圆摇 配置库队列管理器（砸藻责燥泽蚤贼燥则赠 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 员源远!!!!!!!!!!!!!!
怨援 员援 猿摇 群集通道（悦造怎泽贼藻则 悦澡葬灶灶藻造） 员源苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 员援 源摇 群集队列（悦造怎泽贼藻则 匝怎藻怎藻） 员源苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 员援 缘摇 群集传输队列（悦造怎泽贼藻则 贼则葬灶泽皂蚤泽泽蚤燥灶 择怎藻怎藻） 员源苑!!!!!!!!!!!!!!!!

怨援 圆摇 群集管理 员源苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 圆援 员摇 对象属性 员源苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 圆援 圆摇 管理命令 员源愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 圆援 猿摇 管理任务举例 员源愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

怨援 猿摇 群集配置举例 员源怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 猿援 员摇 例 员 员源怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 猿援 圆摇 例 圆 员缘员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 猿援 猿摇 例 猿 员缘猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 猿援 源摇 例 源 员缘远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 猿援 缘摇 例 缘 员缘愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
怨援 猿援 远摇 例 远 员缘怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

怨援 源摇 多群集队列实例与共享队列组 员远猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!



远摇摇摇摇

怨援 缘摇 群集负载用户出口（悦造怎泽贼藻则 宰燥则噪造燥葬凿 哉泽藻则 耘曾蚤贼） 员远源!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员园 章摇 监控与性能 员远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员摇 事件（耘增藻灶贼） 员远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员园援 员援 员摇 概念 员远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 圆摇 队列管理器事件（匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则 耘增藻灶贼） 员远缘!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 猿摇 通道事件（悦澡葬灶灶藻造 耘增藻灶贼） 员远愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 源摇 性能事件（孕藻则枣燥则皂葬灶糟藻 耘增藻灶贼） 员远怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 缘摇 配置事件（悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 耘增藻灶贼） 员苑员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 远摇 事件消息 员苑圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 苑摇 事件监控 员苑圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 愿摇 实验一：匝怎藻怎藻 阅藻责贼澡 员苑猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 员援 怨摇 实验二：匝怎藻怎藻 杂藻则增蚤糟藻 陨灶贼藻则增葬造 员苑源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员园援 圆摇 性能设计（孕藻则枣燥则皂葬灶糟藻） 员苑源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 圆援 员摇 队列管理器性能比较 员苑缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 圆援 圆摇 数据传递的性能比较 员愿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 圆援 猿摇 性能优化 员愿圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员园援 圆援 源摇 小结 员愿源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员员 章摇 安全协议 员愿缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 员摇 安全通信 员愿缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员员援 员援 员摇 数据加密 员愿缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 员援 圆摇 报文摘要 员愿远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 员援 猿摇 数字签名 员愿远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 员援 源摇 杂杂蕴 员愿苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员员援 圆摇 数字证书 员愿愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 圆援 员摇 概念 员愿愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 圆援 圆摇 格式 员愿愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 圆援 猿摇 根签证书与自签证书 员怨园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员员援 猿摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 配置 杂杂蕴 员怨园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 猿援 员摇 杂藻则增藻则 辕 杂藻则增藻则消息通道 员怨园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 猿援 圆摇 悦造蚤藻灶贼 辕 杂藻则增藻则 酝匝陨通道 员怨圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 猿援 猿摇 杂杂蕴相关的对象属性 员怨猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 猿援 源摇 悦造蚤藻灶贼端程序 员怨源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 猿援 缘摇 证书部署 员怨源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员员援 源摇 实例 员摇 根签证书 员怨缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 源援 员摇 准备证书 员怨缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 源援 圆摇 配置队列管理器 员怨远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 源援 猿摇 配置通道 员怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员员援 缘摇 实例 圆摇 自签证书 员怨愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 缘援 员摇 准备证书 员怨愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 缘援 圆摇 配置队列管理器 圆园园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员员援 缘援 猿摇 配置通道 圆园园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员圆 章摇 用户出口 圆园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 员摇 概述 圆园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 圆摇 悦澡葬灶灶藻造 耘曾蚤贼 圆园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员圆援 圆援 员摇 悦澡葬灶灶藻造 耘曾蚤贼函数 圆园源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!



苑摇摇摇摇

员圆援 圆援 圆摇 杂藻糟怎则蚤贼赠 耘曾蚤贼 圆园缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 圆援 猿摇 酝藻泽泽葬早藻 耘曾蚤贼 圆园苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 圆援 源摇 杂藻灶凿 耘曾蚤贼 圆园怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 圆援 缘摇 砸藻糟藻蚤增藻 耘曾蚤贼 圆员员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 圆援 远摇 酝藻泽泽葬早藻 砸藻贼则赠 耘曾蚤贼 圆员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 圆援 苑摇 悦澡葬灶灶藻造 粤怎贼燥鄄阅藻枣蚤灶蚤贼蚤燥灶 耘曾蚤贼 圆员猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 圆援 愿摇 栽则葬灶泽责燥则贼鄄砸藻贼则赠 耘曾蚤贼 圆员源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员圆援 猿摇 阅葬贼葬 悦燥灶增藻则泽蚤燥灶 耘曾蚤贼 圆员缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 源摇 悦造怎泽贼藻则 宰燥则噪造燥葬凿 耘曾蚤贼 圆员远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 缘摇 孕怎遭 辕 杂怎遭 砸燥怎贼蚤灶早 耘曾蚤贼 圆员怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 远摇 酝匝 粤孕陨 耘曾蚤贼 圆员怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员圆援 远援 员摇 设置 圆圆园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 远援 圆摇 举例 圆圆员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员圆援 远援 猿摇 编程设计 圆圆员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员猿 章摇 酝匝陨 编程 圆圆猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 员摇 编程入门 圆圆猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员猿援 员援 员摇 数据类型 圆圆猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 员援 圆摇 数据结构 圆圆猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 员援 猿摇 程序流程 圆圆猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 员援 源摇 例程 圆圆源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员猿援 圆摇 头文件 圆圆远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 猿摇 库文件 圆圆远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源摇 编程参考 圆圆远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员猿援 源援 员摇 酝匝悦韵晕晕 圆圆远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 圆摇 酝匝悦韵晕晕载 圆圆苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 猿摇 酝匝阅陨杂悦 圆圆苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 源摇 酝匝韵孕耘晕 圆圆苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 缘摇 酝匝悦蕴韵杂耘 圆圆愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 远摇 酝匝孕哉栽 圆圆愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 苑摇 酝匝孕哉栽员 圆圆愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 愿摇 酝匝郧耘栽 圆圆怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 怨摇 酝匝陨晕匝 圆圆怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 员园摇 酝匝杂耘栽 圆圆怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 员员摇 酝匝月耘郧陨晕 圆猿园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 员圆摇 酝匝悦酝陨栽 圆猿园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员猿援 源援 员猿摇 酝匝月粤悦运 圆猿园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员源 章摇 允葬增葬 编程 圆猿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员源援 员摇 安装 圆猿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员源援 圆摇 编程设计 圆猿圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
例程 圆猿圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员源援 猿摇 连接模式 圆猿猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员源援 源摇 用户出口 圆猿源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员源援 缘摇 多线程 圆猿缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员源援 远摇 连接池 圆猿缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员源援 远援 员摇 例 员：线程之间串行建立连接 圆猿远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!



愿摇摇摇摇

员源援 远援 圆摇 例 圆：线程之间并行建立连接 圆猿苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员源援 苑摇 交易保护 圆猿愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员源援 苑援 员摇 本地交易（蕴燥糟葬造 蕴哉宰） 圆猿愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员源援 苑援 圆摇 全局交易（郧造燥遭葬造 蕴哉宰） 圆猿愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员源援 愿摇 栽则葬糟藻 圆猿怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员缘 章摇 允酝杂 编程 圆源园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员摇 允酝杂 对象 圆源园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员缘援 员援 员摇 悦燥灶贼藻曾贼 圆源园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员援 圆摇 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶云葬糟贼燥则赠 圆源员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员援 猿摇 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 圆源圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员援 源摇 杂藻泽泽蚤燥灶 圆源圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员援 缘摇 酝藻泽泽葬早藻悦燥灶泽怎皂藻则 圆源猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员援 远摇 酝藻泽泽葬早藻孕则燥凿怎糟藻则 圆源猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员援 苑摇 酝藻泽泽葬早藻蕴蚤泽贼藻灶藻则 圆源源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 员援 愿摇 酝藻泽泽葬早藻 圆源缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员缘援 圆摇 编程设计 圆源远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 员摇 孕藻则泽蚤泽贼藻灶糟藻 圆源远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 圆摇 孕则蚤燥则蚤贼赠 圆源远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 猿摇 耘曾责蚤则赠 圆源远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 源摇 栽则葬灶泽葬糟贼蚤燥灶 圆源苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 缘摇 粤糟噪灶燥憎造藻凿早皂藻灶贼 圆源苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 远摇 酝藻泽泽葬早藻 杂藻造藻糟贼燥则 圆源怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 苑摇 栽藻皂责燥则葬则赠 阅藻泽贼蚤灶葬贼蚤燥灶 圆源怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 圆援 愿摇 阅怎则葬遭造藻 杂怎遭泽糟则蚤遭藻则 圆源怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员缘援 猿摇 酝匝 允酝杂 运行环境 圆缘园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 猿援 员摇 允酝杂 陨灶贼藻则枣葬糟藻 与 酝匝 允酝杂 韵遭躁藻糟贼 圆缘园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 猿援 圆摇 允晕阅陨 圆缘园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 猿援 猿摇 悦造蚤藻灶贼 圆缘猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员缘援 猿援 源摇 悦悦杂陨阅 驭 耘灶糟燥凿蚤灶早 圆缘源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员缘援 源摇 粤杂云 圆缘缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员远 章摇 粤糟贼蚤增藻载 编程 圆缘远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员远援 员摇 酝匝粤载 圆缘远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员远援 员援 员摇 程序设计 圆缘远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员远援 员援 圆摇 编程参考 圆缘怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员远援 员援 猿摇 跟踪信息（栽则葬糟藻） 圆远猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员远援 圆摇 酝匝粤陨 圆远猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员远援 猿摇 粤阅杂陨 圆远猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员苑 章摇 粤酝陨 编程 圆远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员苑援 员摇 安装 圆远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员苑援 员援 员摇 宰蚤灶凿燥憎泽 圆远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员苑援 员援 圆摇 粤陨载 圆远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员苑援 圆摇 概念与配置 圆远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员苑援 圆援 员摇 概念 圆远缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员苑援 圆援 圆摇 配置 圆远远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员苑援 猿摇 悦 编程 圆远远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!



怨摇摇摇摇

员苑援 猿援 员摇 韵遭躁藻糟贼 蕴藻增藻造 圆远苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员苑援 猿援 圆摇 匀蚤早澡 蕴藻增藻造 圆苑员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员苑援 源摇 允葬增葬 编程 圆苑缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

第 员愿 章摇 孕悦云 驭 粤陨 编程 圆苑苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员愿援 员摇 孕悦云编程 圆苑苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员愿援 员援 员摇 消息流程 圆苑苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员愿援 员援 圆摇 消息格式 圆苑苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员愿援 员援 猿摇 格式举例 圆愿园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

员愿援 圆摇 粤陨编程 圆愿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员愿援 圆援 员摇 消息流程 圆愿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员愿援 圆援 圆摇 包的组成 圆愿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
员愿援 圆援 猿摇 编程 圆愿圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

附录员摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 进程一览表 圆愿怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
宰蚤灶凿燥憎泽 平台 圆愿怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
哉晕陨载 平台 圆愿怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
进程树 圆怨园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

附录圆摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 命令一览表 圆怨员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
队列管理器（匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 圆怨员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

糟则贼皂择皂摇 创建队列管理器（悦则藻葬贼藻 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 圆怨员!!!!!!!!!!!!!!!!!
凿造贼皂择皂摇 删除队列管理器（阅藻造藻贼藻 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 圆怨员!!!!!!!!!!!!!!!!!
泽贼则皂择皂摇 启动队列管理器（杂贼葬则贼 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 圆怨圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!
藻灶凿皂择皂摇 停止队列管理器（耘灶凿 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 圆怨圆!!!!!!!!!!!!!!!!!
凿泽责皂择摇 显示队列管理器（阅蚤泽责造葬赠 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 圆怨圆!!!!!!!!!!!!!!!!!

命令服务器（悦燥皂皂葬灶凿 杂藻则增藻则） 圆怨圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
泽贼则皂择糟泽增摇 启动命令服务器（杂贼葬则贼 悦燥皂皂葬灶凿 杂藻则增藻则） 圆怨圆!!!!!!!!!!!!!!!!!
藻灶凿皂择糟泽增摇 停止命令服务器（耘灶凿 悦燥皂皂葬灶凿 杂藻则增藻则） 圆怨猿!!!!!!!!!!!!!!!!
凿泽责皂择糟泽增摇 显示命令服务器（阅蚤泽责造葬赠 悦燥皂皂葬灶凿 杂藻则增藻则） 圆怨猿!!!!!!!!!!!!!!!

蕴蚤泽贼藻灶藻则（监听器） 圆怨猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
则怎灶皂择造泽则摇 运行监听器（砸怎灶 蕴蚤泽贼藻灶藻则） 圆怨猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
藻灶凿皂择造泽则摇 停止监听器（耘灶凿 蕴蚤泽贼藻灶藻则） 圆怨源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

触发监控器（栽则蚤早早藻则 酝燥灶蚤贼燥则） 圆怨源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
则怎灶皂择贼皂糟摇 启动 悦造蚤藻灶贼端触发监控器（砸怎灶 栽则蚤早早藻则 酝燥灶蚤贼燥则 枣燥则 悦造蚤藻灶贼） 圆怨源!!!!!!!!!
则怎灶皂择贼则皂摇 启动 杂藻则增藻则端触发监控器（砸怎灶 栽则蚤早早藻则 酝燥灶蚤贼燥则 枣燥则 杂藻则增藻则） 圆怨源!!!!!!!!!

栽则葬糟藻 圆怨源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
泽贼则皂择贼则糟摇 启动 栽则葬糟藻（杂贼葬则贼 栽则葬糟藻，宰蚤灶凿燥憎泽 平台） 圆怨源!!!!!!!!!!!!!!!!!
泽贼则皂择贼则糟摇 启动 栽则葬糟藻（杂贼葬则贼 栽则葬糟藻，匀孕 原 哉载，杂燥造葬则蚤泽，蕴蚤灶怎曾平台） 圆怨源!!!!!!!!!!!!
藻灶凿皂择贼则糟摇 停止 栽则葬糟藻（耘灶凿 栽则葬糟藻，宰蚤灶凿燥憎泽 平台） 圆怨缘!!!!!!!!!!!!!!!!!
藻灶凿皂择贼则糟摇 停止 栽则葬糟藻（耘灶凿 栽则葬糟藻，匀孕 原 哉载，杂燥造葬则蚤泽，蕴蚤灶怎曾平台） 圆怨缘!!!!!!!!!!!
凿泽责皂择贼则糟摇 显示 栽则葬糟藻（阅蚤泽责造葬赠 栽则葬糟藻，匀孕 原 哉载，杂燥造葬则蚤泽，蕴蚤灶怎曾平台） 圆怨缘!!!!!!!!!!

介质恢复（酝藻凿蚤葬 砸藻糟燥增藻则） 圆怨缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
则糟凿皂择蚤皂早摇 记录对象映像（砸藻糟燥则凿 韵遭躁藻糟贼 陨皂葬早藻） 圆怨缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!
则糟则皂择燥遭躁摇 重建对象（砸藻糟则藻葬贼藻 韵遭躁藻糟贼） 圆怨远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

日志（蕴燥早） 圆怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 凿皂责皂择造燥早摇 输出格式化日志 圆怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
容量单元（悦葬责葬糟蚤贼赠） 圆怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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摇 摇 凿泽责皂择糟葬责摇 显示容量单元（阅蚤泽责造葬赠 悦葬责葬糟蚤贼赠） 圆怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 泽藻贼皂择糟葬责摇 设置容量单元（杂藻贼 悦葬责葬糟蚤贼赠） 圆怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
权限信息（粤怎贼澡燥则蚤贼赠） 圆怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

凿皂责皂择葬怎贼摇 输出权限信息（阅怎皂责 粤怎贼澡燥则蚤贼赠） 圆怨苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
凿泽责皂择葬怎贼摇 显示权限信息（阅蚤泽责造葬赠 粤怎贼澡燥则蚤贼赠） 圆怨愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
泽藻贼皂择葬怎贼摇 设置权限信息（杂藻贼 粤怎贼澡燥则蚤贼赠） 圆怨怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择燥葬皂凿摇 输出授权信息（韵粤酝 阅怎皂责） 猿园园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

运行环境（耘灶增蚤则燥灶皂藻灶贼） 猿园园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
皂择增藻则摇 显示版本（宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 灾藻则泽蚤燥灶） 猿园园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
泽藻贼皂择责则凿摇 设置生产环境（杂藻贼 孕则燥凿怎糟贼蚤燥灶） 猿园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择蚤糟泽凿灶摇 安装补丁（陨灶泽贼葬造造 悦杂阅） 猿园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

高可用性（匀蚤早澡鄄粤增葬蚤造葬遭蚤造蚤贼赠，宰蚤灶凿燥憎泽 平台） 猿园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
澡葬凿造贼皂择皂摇 删除队列管理器（匀粤 阅藻造藻贼藻 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 猿园员!!!!!!!!!!!!!!
澡葬皂增皂择皂摇 移动队列管理器（匀粤 酝燥增藻 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则） 猿园员!!!!!!!!!!!!!!
澡葬则藻早贼赠责摇 注册队列管理器（匀粤 砸藻早蚤泽贼藻则 栽赠责藻） 猿园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择皂泽赠泽灶摇 检查模块版本信息（杂赠泽贼藻皂 悦澡藻糟噪） 猿园员!!!!!!!!!!!!!!!!!!

高可用性（匀蚤早澡鄄粤增葬蚤造葬遭蚤造蚤贼赠，其他平台） 猿园圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
疑问交易（陨灶鄄阅燥怎遭贼 栽则葬灶泽葬糟贼蚤燥灶） 猿园圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

凿泽责皂择贼则灶摇 显示疑问交易 猿园圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
则泽增皂择贼则灶摇 解决疑问交易 猿园圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

消息（酝藻泽泽葬早藻） 猿园圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择泽责怎贼摇 往队列中放消息（杂藻则增藻则 程序） 猿园圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择泽责怎贼糟摇 往队列中放消息（悦造蚤藻灶贼 程序） 猿园猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择泽早藻贼摇 从队列中取消息（杂藻则增藻则 程序） 猿园猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择泽早藻贼糟摇 从队列中取消息（悦造蚤藻灶贼 程序） 猿园猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

工具（哉贼蚤造蚤贼赠） 猿园猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
则怎灶皂择泽糟摇 脚本命令服务器（砸怎灶 酝匝杂悦） 猿园猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
皂择则糟摇 原因码查询（酝匝 砸藻葬泽燥灶 悦燥凿藻） 猿园猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择枣蚤则泽贼摇 酝匝 第一步，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台 猿园源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择葬责蚤摇 粤孕陨 试验程序，仅 宰蚤灶凿燥憎泽 平台 猿园源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择责糟葬则凿摇 酝匝陨 明信片程序，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台 猿园源!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择皂贼遭则灶摇 酝匝 栽葬泽噪 月葬则，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台 猿园缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择皂躁责泽藻摇 准备 酝匝向导，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台 猿园缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择皂早泽藻摇 酝匝 缺省配置 猿园缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择蚤灶枣燥灶摇 酝匝信息中心文档（酝匝 陨灶枣燥 悦藻灶贼藻则） 猿园缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!
糟则贼皂择糟增曾摇 创建数据转换程序框架（悦则藻葬贼藻 悦燥灶增藻则泽蚤燥灶） 猿园缘!!!!!!!!!!!!!!!
则怎灶皂择凿造择摇 运行死信队列处理器（砸怎灶 阅藻葬凿鄄蕴藻贼贼藻则 匝怎藻怎藻 匀葬灶凿造藻则） 猿园远!!!!!!!!!!
则怎灶皂择糟澡蚤摇 运行通道初始化程序（砸怎灶 悦澡葬灶灶藻造 陨灶蚤贼蚤葬贼燥则） 猿园远!!!!!!!!!!!!!!
则怎灶皂择糟澡造摇 运行通道（砸怎灶 悦澡葬灶灶藻造） 猿园远!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
凿泽责皂择枣造泽摇 显示对象对应的文件名（阅蚤泽责造葬赠 云蚤造藻泽） 猿园苑!!!!!!!!!!!!!!!!!
泽藻贼皂择泽糟责摇 设置服务连接点（杂藻贼 杂藻则增蚤糟藻 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 孕燥蚤灶贼，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台） 猿园苑!!!!!!
泽藻贼皂择糟则造摇 设置无效论证列表［杂藻贼 悦藻则贼蚤枣蚤糟葬贼藻 砸藻增燥糟葬贼蚤燥灶 蕴蚤泽贼（悦砸蕴）蕴阅粤孕 杂藻则增藻则
摇 阅藻枣蚤灶蚤贼蚤燥灶泽，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台］ 猿园苑!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择皂糟藻则贼摇 悦造蚤藻灶贼证书配置工具（哉贼蚤造蚤贼赠 枣燥则 悦藻则贼蚤枣蚤糟葬贼蚤燥灶） 猿园愿!!!!!!!!!!!!!!
枣枣泽贼泽怎皂皂葬则赠 云云杂栽文件摘要（云云杂栽 杂怎皂皂葬则赠） 猿园愿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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皂择葬曾造藻增摇 显示 悦燥凿藻 蕴藻增藻造 猿园怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择则枣凿皂摇 查询 酝匝 悦造怎泽贼藻则 砸藻责燥泽蚤贼燥则赠 猿园怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择怎则藻早灶摇 砸藻早蚤泽贼则赠 值列表工具 猿园怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择皂凿葬蚤灶摇 酝匝服务控制命令，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台 猿员园!!!!!!!!!!!!!!!!!!
葬皂择皂泽则增灶摇 悦韵酝服务器，仅 宰蚤灶凿燥憎泽平台 猿员员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

附录猿摇 酝匝杂悦 命令一览表 猿员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
砸哉晕酝匝杂悦 猿员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 执行脚本 猿员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 抑制回显 猿员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 检验脚本 猿员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 远程管理 猿员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 批处理 猿员圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
酝匝杂悦命令 猿员猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 结构图 猿员猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 阅耘云陨晕耘 猿员缘!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 阅耘蕴耘栽耘 猿圆园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 粤蕴栽耘砸 猿圆员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 阅陨杂孕蕴粤再 猿圆猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 悦蕴耘粤砸 猿圆怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 杂栽粤砸栽 猿圆怨!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 杂栽韵孕 猿猿园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 砸耘杂韵蕴灾耘 猿猿园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 孕陨晕郧 猿猿园!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 砸耘杂耘栽 猿猿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 砸耘云砸耘杂匀 猿猿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 杂哉杂孕耘晕阅 猿猿员!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
摇 摇 砸耘杂哉酝耘 猿猿圆!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

参考书目 猿猿猿!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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内 容 提 要

陨月酝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝是一个优秀的消息中间件，它被广泛地应用于各种企业应用系统之间的互连，已经
逐渐成为这方面的标准。本书从原理到实践全面系统地阐述了 陨月酝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品的安装、配置、管
理、设计、编程等各个方面，同时也介绍了产品的扩展功能和一些高级使用技巧。本书从功能上重点介绍

了日志管理、死信处理、客户端、群集、交易、触发、报告、事件、分段与分组、分发列表、发布订阅、数据转换、

用户出口、安全套接字、性能等。

全书覆盖了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝产品的所有相关知识，全文共分 员愿 章，源 个部分。员 ～ 圆 章为基础部分，介
绍了宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品的原理和简单的安装过程。猿 ～ 源 章为管理部分，介绍产品的控制、管理及配置。缘
～ 员圆 章为设计部分，介绍了应用设计中可能用到的各种产品高级功能和使用技巧。员猿 ～ 员愿 章为编程部分，
讲解了各种编程模式和方法。

对于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的初学者和使用者，可以从本书的第一部分和第二部分入手，相信通过深入的原
理剖析和详细的管理操作，能够帮助这部分读者入门与提高。即使对与 酝匝 无关的人员，也能够在通读本
书后对这类软件的设计思路和工作原理有一定的了解和启发。第三部分和第四部分是本书的精华，介绍

了大量的高级功能与技巧，内含作者多年的经验积累和实例模型，对于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 设计和编程人员会
有相当的吸引力，可以作为有一定经验人士的高级读物，也是相关开发人员必不可少的参考书。

本书注重实践，附有大量例程，以帮助读者在实践中加深理解，也为相关设计和开发人员提供了丰富

的参考样例。所有例程都在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 缘援 猿 环境下经过测试，供读者参考。全书语言生动并附有很多
插图，易于理解。在专业相关的文字叙述上力求简捷，在内容与过程的安排上则力争翔实，使得读者能够

容易地自己动手实践。相信本书能使读者的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝水平有所提高，从入门到精通。
由于作者水平所限，不足之处在所难免，恳请广大读者不吝指正。
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前摇 摇 言

从系统集成到系统整合

当今的 陨 辕 栽世界瞬息万变，各种应用技术层出不穷。企业的 陨 辕 栽 系统在经过较长时间的建设后，往往
会出现系统复杂、数据或功能重复、结构臃肿、难以互联的问题。企业的发展需要不断创新业务，新业务的

需求可以通过新建系统来满足，也可以通过重新整合旧系统来满足。很多企业在经过一段时间的发展后

会出现不少应用系统，各个系统之间往往互不相连或联系很少。每一次互连都需要单独设立一个项目，将

双方的应用系统改造一番。有些应用系统本身又不断地采用新技术进行改造，如果业务本身没有发生变

化，那只能是“新瓶装旧酒”。

我们在每次改造的时候，往往会加入一些新技术，与此同时也增加了一些复杂度。有很多的企业新项

目并不完全是为了增加新功能，在很大程度上是原有系统功能上的覆盖，这样一来，原来的投资就白白浪

费了。众多的企业项目往往是年年要改造，系统在诞生之初就面临着一年一小改，两年一大改，三年一替

换的窘境。系统的稳定运行受到干扰，设计效益很难达到，这在很大程度上是因为系统建设的思路存在问

题。人们往往倾向于追求一种新技术来创建一套近乎完美的能解决所有问题的复杂系统，这种系统在结

构上具有高度的聚合集成能力。

新技术在出现之后往往表现为两种截然不同的方式：一种方式是标新立异，与之前的所有现存技术完

全不同，甚至格格不入。技术的拥趸者有时会构想出全方位或大一统的理想境界。但实际上，接受它的同

时也意味着对老技术的否定，且往往意味着较大的投资风险，经过一段时间的锤炼后，人们发现所谓“一统

天下”的状态只是短暂的，很快又有无法解决的问题不断涌现，为了解决新的问题，系统又很快会出现很多

例外。这就好像在宫殿边上进行违章搭建，让人感觉不快，并且随着搭建的增多，宫殿的原貌被破坏殆尽。

另一种方式是改良更新，脱胎于旧技术又不同旧技术，过去的概念和方法仍然有所体现，这种技术往

往比较容易被接受，技术的推广者往往勾勒出只要不断升级就能始终领先的画面。不幸的是，频繁地升

级、迁移、更新所带来的不便与困扰一点也不比前一种少，而且通常经过了一段时间后它的发展会被原先

的技术框架所限制，到了不得不“伤筋动骨”转型或面临淘汰的地步。

无论是哪一种方式都是应用需求更新领先于技术能力更新的表现。其实，在当今世界的各种复杂 陨 辕 栽
系统中，永远是集中与分散并存、各种新老技术并存的局面。就像是一个有机的生物体，有能力进行自身

的新陈代谢，自我更新，各个子系统分工明确，互相之间又具备有机的联系。

我们身处的世界是一个多样化且不断变化更新的世界。要适应这样一个复杂多变的环境，系统整合

是一个很好的办法。我们对系统的整合不应该执着于用一种技术将其全盘替换或更新，而是应该试图寻

找一种灵活的办法，将它们有机地联系起来。换句话说，不是要改造各个系统，而是要加强各个系统之间

的联系，从而更好地使用已有的子系统。

陨月酝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 家族就是一个优秀的用于应用系统间联系的软件，它的原理其实很简单也很容易
理解，就是消息传递。应用系统就像一群有机生物一样，它们之间可以各自活动，也可以相互交流。通过

消息传递，将它们有效地联系起来，每一个应用系统都可以对外提供自身的功能，也可以要求其他应用系

统作为它的下一处理环节，消息是应用系统之间请求、应答和中间结果的载体。这样一来，不断流动的消

息将松耦合关系的应用系统串起来，使它们之间的关系变成了功能叠加。

消息驱动和消息触发

我们在构建一个应用系统的时候，往往会将其划分成多个模块，各个模块之间需要约定接口规范。对
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于消息驱动的模块之间需要约定的是消息的报文格式、通信模式和功能定义。报文格式也就是双方模块

都能理解的消息语言，如 载酝蕴。对于跨网络、跨平台的消息，报文格式应该能够屏蔽双方信息编码上的差
异（如 粤杂悦陨陨编码或 耘月悦阅陨悦编码），屏蔽双方信息表达上的差异（如整数的高低字节，浮点数的表示，猿圆
位 辕 远源 位的整数长短，等等）。通信模式也就是双方通话的方式，如双向的一问一答方式、单向的汇报方式、
点对点方式以及一对多广播方式。对于跨网络、跨平台的消息，通信模式还应该约定双方的网络层通信协

议和应用层通信协议。功能定义也就是说模块在收到一条消息后应该做的相应动作。有了这些约定，模

块之间就可以通过消息流转将各个模块的功能发挥出来，形成对外的业务功能。如果要增加模块，原有的

模块可以不需要改动。如果要改变业务功能或业务流程，可能需要改变的只是消息流转的次序和方式。

消息驱动结构的系统中几乎所有的模块都在等待消息，在消息到来后进行相应的处理，处理结束后又

回到这个点等待下一条消息。消息源可以是一个文件，也可以是系统队列、数据库、网络连接，等等，可谓

五花八门。监听消息的程序通常被称为监听器（蕴蚤泽贼藻灶藻则），通常每个模块有各自不同的监听器，在系统空
闲的时候，这些模块虽然不在工作，但也一直占用着系统资源。如果模块共用系统提供的监听器，则在监

听器上可以设立触发机制（栽则蚤早早藻则），在消息到达的时候来启动相应的模块进行处理，这样一来，在系统空
闲的时候，只需要开启系统监听器即可，所有的工作模块都可以休息了。

陨月酝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 家族就是基于消息驱动和消息触发原理设计的。底层是面向消息的中间件 宰藻遭鄄
杂责澡藻则藻 酝匝，上层有面向消息整合的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 陨灶贼藻早则葬贼燥则 和面向消息流程的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 宰燥则噪枣造燥憎
两个产品。本书只涉及 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品。

记 号 约 定

粤援 月
本书中用 粤援 月 表示对象 粤的属性 月，或者结构 粤中的域 月。如 匝怎藻怎藻援 悦蕴哉杂晕蕴表示队列的悦蕴哉杂晕蕴属

性，酝匝酝阅援 云燥则皂葬贼表示消息头 酝匝酝阅结构中的 云燥则皂葬贼域。

悦燥灶枣蚤早 燥则 悦燥凿藻
本书采用阴影来表示代码、数据结构、配置脚本等内容。

匝酝员：
———

阅耘云陨晕耘摇 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝砸 匝酝圆） 垣
砸晕粤酝耘 （匝蕴 匝酝圆） 垣
砸匝酝晕粤酝耘 （匝酝圆） 垣
载酝陨栽匝 （匝蕴载 匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

约酝匝 匀运耘再 跃
宰蚤灶凿燥憎泽平台上的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的所有属性设置都存放在注册表中，具体说来，在 攒 攒匀运耘再 蕴韵悦粤蕴

酝粤悦匀陨晕耘 攒杂韵云栽宰粤砸耘 攒 陨月酝 攒酝匝杂藻则蚤藻泽 攒 悦怎则则藻灶贼灾藻则泽蚤燥灶 攒 路径之下。为了表达简便，我们将其称为 约 酝匝
匀运耘再 跃。
例如：约酝匝 匀运耘再 跃 攒悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 攒粤造造匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则泽 攒 表示

攒 攒匀运耘再 蕴韵悦粤蕴 酝粤悦匀陨晕耘 攒杂韵云栽宰粤砸耘 攒 陨月酝 攒酝匝杂藻则蚤藻泽 攒悦怎则则藻灶贼灾藻则泽蚤燥灶 攒悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 攒粤造造匝怎藻怎藻酝葬鄄
灶葬早藻则泽 攒
有时因为注册表路径太深，用 约酝匝 匀运耘再 跃 仍觉得不方便，我们使用进一步的缩写。

约酝匝 匀运耘再 杂藻则增蚤糟藻 跃 表示 约酝匝 匀运耘再 跃 攒悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 攒杂藻则增蚤糟藻泽 攒 约 匝酝早则 跃
约酝匝 匀运耘再 匝酝 跃 表示 约酝匝 匀运耘再 跃 攒悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 攒匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则 攒 约 匝酝早则 跃
这里 约 匝酝早则 跃表示队列管理器名。
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第 员 章摇 概念与原理

员援 员摇 简摇 摇 介

计算机软件发展到今天，很多具有独立功能的应用模块都被逐渐隔离出来形成软件产品，这些软件往

往是针对某一种应用需求，在相关的领域中具有很强的通用性。它们通常界于操作系统和应用程序之间，

为应用程序提供一些标准的服务，我们称这一类软件为中间件。中间件根据其应用领域也分成多种，比如

交易中间件、消息中间件、宰藻遭中间件等。
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝本质上是一种消息中间件，用于保证异构应用之间的消息传递。应用程序通过 酝匝 接

口进行互连通信，可以不必关心网络上的通信细节，从而将更多的注意力集中于应用本身。酝匝 在所有的
平台上有统一的操作界面，这使得应用程序可以很方便地移植到各种操作系统中。

员援 员援 员摇 消息中间件

在早先的时候，人们往往使用两个程序之间直接通信的方式。这种办法最大的问题就是通信协议相

关性，也就是说与通信协议相关的代码充斥在应用程序之中，而且可能出现在程序的任何地方，甚至影响

程序的设计与结构。这种办法的另一个问题就是应用程序不容易写出可靠强壮的代码。应用程序的通信

部分会因为要考虑到工作方式的灵活性、网络协议的通用性以及为实现一些实用功能而变得非常庞大，往

往超过应用程序本身的逻辑代码，变得本末倒置，且代码很难写好，也很难维护。

人们慢慢意识到应该把通信代码放到外面，变成独立的工作进程或工作模块，不同的工作进程可以适

用于不同的通信协议，而应用程序与通信程序之间使用通用的本地通信方式。这样一来，应用程序与通信

程序的代码完全分开，各自的逻辑清晰自然，易于管理与维护，在通信方式上前进了一大步。但是，这种方

式对通信程序的编程要求比较高，如果考虑到平台的广泛适用性，通信程序可能要写一大堆，要设计一个

通用高效的本地通信接口也并非易事，再考虑到通信上的一些附加功能，其实现对普通编程人员是有一定

困难的。人们很自然地想到，这种工作最好交由专业的通信软件来完成。

于是，市场上逐渐出现了专门负责消息通信的软件。它通常是一个独立运行的通信环境，有统一的编

程调用接口，可以跨平台、跨协议。不同结点之间的软件可以通过配置相互连通，搭起统一的通信平台，从

而产生更强大的功能。这种通信软件往往安全可靠、配置灵活，其地位在操作系统之上，在应用程序之下，

所以被称为消息中间件（酝韵酝）。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝就是其中的一种。

员援 员援 圆摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 是 陨月酝公司于 圆园园猿 年 圆 月推出的面向消息传递的中间件产品，是 陨月酝 酝匝杂藻则蚤藻泽 产品
线的最新力作。目前的版本是 缘援 猿，它的前身是酝匝杂藻则蚤藻泽 缘援 员 和酝匝杂藻则蚤藻泽 缘援 圆。到了 缘援 猿 版，产品的功能更
丰富、更集成，与 陨月酝公司的电子商务应用中间件 宰藻遭杂责澡藻则藻 产品有很高的集成度和亲和性，从产品更名
为 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝这一点就可见一斑。事实上，宰藻遭杂责澡藻则藻 粤责责造蚤糟葬贼蚤燥灶 杂藻则增藻则 缘援 园 版就可以内置安装一个嵌
入式的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝在面向消息传递的中间件（酝藻泽泽葬早藻 韵则蚤藻灶贼藻凿 酝蚤凿凿造藻憎葬则藻，酝韵酝）市场中赫赫有名，是用
来连接异构平台之间企业应用的专业产品。通过 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝可以屏蔽不同的通信协议之间的差别，可
以最大限度地简化网络编程的复杂性。通过 酝匝的配置，通信双方的程序可以以松耦合的方式独自运行，
并不关心对方所在的位置和状态，通过消息驱动或消息触发的方式来相互联系。它支持多种平台，对消息

支持交易式的提交和回滚。
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宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝产品主页为 澡贼贼责：辕 辕 憎憎憎援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 贼泽 辕 皂择泽藻则蚤藻泽，相关的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品家
族主页为：澡贼贼责：辕 辕 憎憎憎鄄猿援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 蚤灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 辕 皂择枣葬皂蚤造赠 辕。在相关网站上可以下载有效期为 怨园 天
的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝试用版。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的补丁被称为 悦杂阅（悦燥则则藻糟贼蚤增藻 杂藻则增蚤糟藻 阅蚤泽噪藻贼贼藻），比如 悦杂阅园员 就是一号补丁，后一号的
补丁其内容完全覆盖前一号的补丁。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 补丁可以在产品首页中找到，其下载网址为 澡贼贼责：辕 辕
憎憎憎鄄猿援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 蚤灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 辕 皂择枣葬皂蚤造赠 辕 泽怎责责燥则贼 辕 泽怎皂皂葬则赠 辕。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 还有大量的免费资料可以下载，其中包括 悦造蚤藻灶贼端软件、例程代码、相关工具、测评文档
等，内容十分丰富。陨月酝公司称之为 酝匝 杂怎责责燥则贼孕葬糟，下载网址为：澡贼贼责：辕 辕 憎憎憎鄄猿援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 蚤灶贼藻早则葬鄄
贼蚤燥灶 辕 泽怎责责燥则贼 辕 泽怎责责燥则贼责葬糟泽 辕。

员援 员援 猿 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品

陨月酝公司将 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 分成 猿 个不同版本的产品：宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝，宰藻遭鄄
杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾贼藻灶凿藻凿 杂藻糟怎则蚤贼赠 耘凿蚤贼蚤燥灶。其中，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 是核心产品，本书也只针对这个产品进行介绍。
基本上，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝包含了宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽的全部功能，而宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾贼藻灶凿藻凿 杂藻糟怎则蚤贼赠

耘凿蚤贼蚤燥灶又包含了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的全部功能。它们的功能关系如图 员 原 员。

宰酝匝

宰酝匝 耘曾责则藻泽泽

宰酝匝 耘曾贼藻灶凿藻凿 杂藻糟怎则蚤贼赠 耘凿蚤贼蚤燥灶

图 员 原员摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝产品

员援 员援 猿援 员摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽 可以认为是宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的简化版，或称为体验版。它由宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 悦造蚤鄄
藻灶贼 和宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 杂藻则增藻则组成，其中 悦造蚤藻灶贼部分可以在宰蚤灶凿燥憎泽、粤陨载、匀孕鄄哉载和 杂哉晕 杂燥造葬则蚤泽平台上运行，
每一个 哉晕陨载平台又可以有 杂杂蕴附加功能。但 杂藻则增藻则部分仅限于宰蚤灶凿燥憎泽和 蕴蚤灶怎曾 枣燥则 陨灶贼藻造平台，在使用上
也有一定的限制。一个队列管理器的通道连接最多只能有 员园 个，悦造蚤藻灶贼 端通道连接最多也只能有 员园 个，
消息大小不能超过 源酝月（当然，可以用消息分组的办法突破这一限制），等等。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽 也
不能所有远程资源管理器加入全局交易中。

另外，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽产品提供了一些独有的程序。比如：耘曾责则藻泽泽产品漫游，耘曾责则藻泽泽文件传送，
耘曾责则藻泽泽信息中心等。但是，在功能上并没有什么创新，仍然被 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝所包含。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽适合于那些中小型的企业应用，在并发度上要求不高，传递数据的量也不大，投
资较少。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽也适用于树状结构中下一层的结点，这些结点通常对连接数要求不高。

员援 员援 猿援 圆摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝是核心产品，它包含了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾责则藻泽泽 的全部，也突破了连接上的限制。完整
的版本由 悦造蚤藻灶贼 和 杂藻则增藻则 及相应的文档组成。杂藻则增藻则 部分支持 宰蚤灶凿燥憎泽、粤陨载、匀孕鄄哉载、杂燥造葬则蚤泽、蕴蚤灶怎曾 枣燥则 陨灶鄄
贼藻造、蕴蚤灶怎曾 枣燥则 扎杂藻则蚤藻泽和 蚤杂藻则蚤藻泽平台。悦造蚤藻灶贼部分除了支持所有 杂藻则增藻则平台之外还支持很多其他平台，可以在
杂怎责责燥则贼孕葬糟网站上免费下载。

悦造蚤藻灶贼 分为普通 悦造蚤藻灶贼和 耘曾贼藻灶凿藻凿 栽则葬灶泽葬糟贼蚤燥灶葬造 悦造蚤藻灶贼。后者可以支持 杂藻则增藻则所有远程资源管理器加入
全局交易中。当然，这种环境需要有全局资源管理器，比如 宰藻遭杂责澡藻则藻、悦陨悦杂、栽怎曾藻凿燥 等，具体参见“交易”
一章。对于 哉晕陨载平台，普通 悦造蚤藻灶贼又可以选用支持 杂杂蕴协议，用于配置基于 杂杂蕴的 悦造蚤藻灶贼 辕 杂藻则增藻则 酝匝陨安全
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通道。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝是构建完整的异构应用互连平台所必需的，由于对连接数量没有限制，可以根据需要
架构各种复杂的网状或树状结构，通常对于大中型企业应用。

员援 员援 猿援 猿摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾贼藻灶凿藻凿 杂藻糟怎则蚤贼赠 耘凿蚤贼蚤燥灶

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 耘曾贼藻灶凿藻凿 杂藻糟怎则蚤贼赠 耘凿蚤贼蚤燥灶由 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝加上 栽蚤增燥造蚤 粤糟糟藻泽泽 酝葬灶葬早藻则 枣燥则 月怎泽蚤灶藻泽泽 陨灶贼藻鄄
早则葬贼蚤燥灶（栽粤酝月陨）组成。它除了具有 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的全部功能，还可以在保证数据传送之外，具有 栽粤酝月陨
的功能，提供一个集成的 酝匝安全环境，可以对消息加密传送，可以生成数字签名，等等。大型企业应用和
敏感数据传送应用可以选择这个产品。

员援 圆摇 概念与对象

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝运行环境中有较多的概念，其中有一部分是可以作为实体进行的操作的，称为 酝匝 对
象。每一个对象都有各自的属性，不同的属性决定了对象的特性和工作方式。消息、队列、队列管理器和

通道是 酝匝中最重要的概念和对象。

员援 圆援 员摇 消息（酝藻泽泽葬早藻）

消息是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中最小的概念，本质上就是一段数据，它能被一个或多个应用程序所理解，是应
用程序之间传递的信息载体。消息可以大致分成两部分：应用数据体和消息数据头，如图 员 原 圆。

应用数据体

员园园员园员园员园员园员园员园员园员园员园园园园员园员园园员园员园员园园员园园员园员园员园员园员园员园园援 援 援 援 援 援
消息属性

消息数据头

图 员 原圆摇 消息的结构
● 消息数据头是对消息属性的描述，这段信息往往被队列管理器用来确定对消息的处理。消息数据

头可以由应用程序或系统的消息服务程序共同产生，它包含了消息在传送中的必要信息，如目标队

列管理器的名字、目标队列的名字以及消息的其他一些属性。

● 应用数据体是应用间传送的实质的数据消息，它可以是字串、数据结构甚至二进制数据。包含的内

容可以是文本、文件、声音、图像等任何数据，这些数据只对特定的应用具有特定的含义。所以，应

用数据体的结构和内容由应用程序定义，通信双方需要事先约定报文格式。

消息可以分成持久（孕藻则泽蚤泽贼藻灶贼）消息和非持久（晕燥灶鄄孕藻则泽蚤泽贼藻灶贼）消息。“持久”的意思就是在 宰藻遭鄄
杂责澡藻则藻 酝匝队列管理器重启动后，消息仍然能保持。
在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中，消息可以是有限长度的任何一段信息。所谓有限长度，在开放平台（宰蚤灶凿燥憎泽

晕栽 辕 圆园园园 辕 载孕，粤陨载，匀孕鄄哉载，杂燥造葬则蚤泽，蕴蚤灶怎曾）上缺省是 源酝月，但这个上限可以调整到 员园园酝月。也就是说，每段
信息应该控制在这个有限长度内。当然，这并不限制 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 用来传递更大的信息，比如文件。相
关内容参见“分组与分段”章节。

员援 圆援 圆摇 队列（匝怎藻怎藻）

我们可以简单地把队列看成一个容器，用于存放消息。队列按其定义可分成本地队列、远程队列、别

名队列和模型队列，如图 员 原 猿。其中只有本地队列是真正意义上的队列实体，可以存放消息。远程队列和
别名队列只是一种队列定义，指向另一个队列实体。远程队列指向的是其他队列管理器中的队列，而别名队

列指向的是本地队列管理器中的队列。模型队列有一点特殊，它虽然本身只是一个队列定义，描述了模型的

属性，但是当打开模型队列的时候，队列管理器会以这个定义为模型，创建一个本地队列，被称为动态队列。
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一个队列管理器下辖很多个消息队列，但每个队列却只能属于一个队列管理器。队列在它所属的管

理器中只能有一个惟一的名字，不能与同一个管理器的其他队列重名。当消息被添加到队列中，它缺省将

被加到最后，与之相反，删除消息缺省却是从头开始。

本地队列

普通队列

传输队列

命令队列

死信队列目标队列初始化列队

应答队列

本地队列 模型队列远程队列别名队列

图 员 原猿摇 队列的分类

员援 圆援 圆援 员摇 本地队列

本地队列按功能又可分成初始化队列、传输队列、目标队列和死信队列。初始化队列用做消息触发。

传输队列只是暂存待传的消息，在条件许可的情况下，通过管道将消息传送其他的队列管理器。目标队列

是消息的目的地，可以长期存放消息。如果消息不能送达目标队列，也不能再路由出去，则被自动放入死

信队列保存，如图 员 原 源。

别名队列

队列管理器 圆

目标队列

队列管理器 员

应用程序 粤 应用程序 月

消息通道

死信队列

传输队列

远程队列

辕

图 员 原源摇 各种队列在消息传送时的作用
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员援 圆援 圆援 员援 员摇 普通队列

能够真正长期存放消息的本地队列，我们称之为普通队列。一般说来，应用程序只对其做简单的

酝匝郧耘栽和 酝匝孕哉栽 以收发消息，这也是系统中用得最多的消息队列。通常在不会引起混淆的情况下，我们
也将普通本地队列简称为本地队列。

员援 圆援 圆援 员援 圆摇 传输队列

要送往远地的消息将放入传输队列。在适当的时候，消息会被从传输队列中取出并送往远地，最终放

入远端的本地队列。所以，从本地系统的角度来看，传输队列是用来暂时存放输出消息的。

传输队列本身是一个本地队列，它与普通队列的差别在于传输队列特有的属性 哉杂粤郧耘（载酝陨栽匝）。

员援 圆援 圆援 员援 猿摇 初始化队列

初始化队列是配合消息触发用的，如果队列上配置有消息触发功能，则需要指定另一个相关队列以存

放触发消息，这个队列就是初始化队列。初始化队列本质上就是一个普通本地队列。

员援 圆援 圆援 员援 源摇 目标队列

在消息通信的时候，消息最终的目的地称为目标队列。如果消息是通过传输队列转发的，宰藻遭杂责澡藻则藻
酝匝会自动为消息体添加一个传输消息头，其数据结构为 酝匝载匝匀。其中的 砸藻皂燥贼藻匝晕葬皂藻 和 砸藻皂燥贼藻鄄
匝酝早则晕葬皂藻两个域指明了目标队列和目标队列管理器。如果消息被放入死信队列，则 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 会自
动为消息体添加一个死信消息头，其数据结构为 酝匝阅蕴匀，其中 阅藻泽贼匝晕葬皂藻和 阅藻泽贼匝酝早则晕葬皂藻 两个域指明了
原消息的目标队列和目标队列管理器。

员援 圆援 圆援 员援 缘摇 死信队列

死信队列本质上是普通的本地队列，由于队列管理器的 阅耘粤阅匝 属性指定该队列为死信队列，所以队
列管理器认为无法投递的消息都被自动送去该队列。因无法投递的消息很像信件投递中的死信，故而得

名。

队列管理器在将消息放入死信队列的时候，会自动为消息体添加一个死信消息头，其数据结构为

酝匝阅蕴匀。其中 砸藻葬泽燥灶域指明了消息无法投递的原因。

员援 圆援 圆援 员援 远摇 应答队列

消息在发送后需要得到对方的回应。这种回应可以是系统自动产生的报告消息，也可以是对方应用

生成的应答消息。就应用而言，这些回应消息的目标队列就是应答队列。应答队列通常设置在消息头

（酝匝酝阅）的 砸藻责造赠栽燥匝域中，它也总是与消息头中的另一个域 砸藻责造赠栽燥匝酝早则一起使用。

员援 圆援 圆援 员援 苑摇 命令队列

命令队列指的是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝队列管理器中预定义的 杂再杂栽耘酝援 粤阅酝陨晕援 悦韵酝酝粤晕阅援 匝哉耘哉耘。任何
酝匝杂悦命令都可以送往该队列，并被队列管理器的命令服务器（悦燥皂皂葬灶凿 杂藻则增藻则）接收处理。

员援 圆援 圆援 圆摇 别名队列

别名队列只是一种队列定义，它自身只是队列的逻辑名字，并不是队列实体本身。别名队列的 栽粤砸郧匝
属性指明了其代表的目标队列名称，目标队列通常是本地队列。其实别名队列只是提供了队列名称之间

的映射关系，可以将别名队列看做指针，指向其目标队列。注意，这里的目标队列自身也可以是一个别名

队列，指向下一个目标队列。然而，在对别名队列进行打开（酝匝韵孕耘晕）操作时，只允许别名队列指向一个
普通本地队列，即一层映射关系。如果存在上述的多层映射关系，则报错 酝匝砸悦 粤蕴陨粤杂 月粤杂耘
匝 栽再孕耘 耘砸砸韵砸。
通过别名定义，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝也可以动态改变消息流向。比如：某程序在代码中指定消息写入队列

粤，但是你希望在不变动代码的情况下将消息写入队列 月。这时只要定义别名 月，使之指向 粤 即可。再如：
某队列 悦 是可读可写的本地队列，管理员希望它对于一类程序只可读，对另一类程序只可写，这时可以对
悦 定义两个别名 阅 和 耘，阅 只允许读，耘 只允许写。也就是说，本地队列 悦 的属性为 郧耘栽（耘晕粤月蕴耘阅）且
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孕哉栽（耘晕粤月蕴耘阅），将 阅 的属性设置为 郧耘栽（耘晕粤月蕴耘阅）且 孕哉栽（阅陨杂粤月蕴耘阅），耘 的属性为 郧耘栽（阅陨杂鄄
粤月蕴耘阅）且 孕哉栽（耘晕粤月蕴耘阅）。将 阅 和 耘 分别提供给上述两类程序使用，这样可以避免应用程序的误
操作。

员援 圆援 圆援 猿摇 远程队列

远程队列与别名队列类似，也只是一个队列定义，用来指定远端队列管理器中的队列。使用了远程队

列定义，程序就不需要知道目标队列的位置（所在的队列管理器）了。

远程队列定义包括目标队列管理器名和目标队列名，而这种队列定义对于访问地的应用程序是透明

的。这种技术不但使应用程序只需要对一个简单的队列名操作，而且可以通过在线修改远程队列定义，动

态地改变路由。

员援 圆援 圆援 源摇 模型队列

模型队列定义了一套本地队列的属性集合，一旦打开模型队列，队列管理器会按这些属性动态地创建

出一个本地队列。模型队列的 阅耘云栽再孕耘 属性可以取值 孕耘砸酝阅再晕 和 栽耘酝孕阅再晕，分别代表永久动态队列
和临时动态队列。

员援 圆援 圆援 源援 员摇 永久动态队列

永久动态队列由模型队列动态创建，并可以永久存在。在调用 酝匝韵孕耘晕时创建，以后就和普通的本地
队列一样工作。在调用 酝匝悦蕴韵杂耘 时，缺省情况下会保留消息和队列，当然也可以通过设置关闭选项
（悦造燥泽藻 韵责贼蚤燥灶）来清除消息甚至删除永久动态队列。

员援 圆援 圆援 源援 圆摇 临时动态队列

临时动态队列也是由模型队列动态创建，但只在会话（杂藻泽泽蚤燥灶）中临时存在。在调用 酝匝韵孕耘晕 时创
建，在同一个线程中 酝匝悦蕴韵杂耘时关闭并自动删除。酝匝悦蕴韵杂耘时无所谓关闭选项（悦造燥泽藻 韵责贼蚤燥灶）的取值。

员援 圆援 猿摇 队列管理器（匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则）

队列管理器构建了独立的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的运行环境，它是消息队列的管理者，用来维护和管理消息
队列。一台机器上可以创建一个或多个队列管理器，每个队列管理器有各自的名字，通常情况下，它不能

与网络中的其他队列管理器重名。如果我们把队列管理器比作是数据库，那么队列就是其中的一张表，消

息就是表中的一条记录。

队列管理器是负责向应用程序提供消息服务的机构。在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中，队列管理器集对象的定
义、配置、管理、调度以及提供各种服务的功能于一身。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的系统管理工具提供了对系统部件
配置与管理的功能，应用程序必须首先连接到队列管理器，然后在队列管理器的控制下对各种对象进行

操作。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中的队列管理器可以含有很多个队列，但一个队列只能属于一个队列管理器。一个操
作系统平台可以创建一个队列管理器，也可以创建多个队列管理器。队列管理器、队列、通道等都是

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的对象，所有的对象都有各自的属性，有些属性必须在对象创建的时候指定，有些可以在创
建以后更改。

员援 圆援 源摇 通道（悦澡葬灶灶藻造）

通道是两个队列管理器之间的一种单向的点对点的通信连接，消息在通道中只能单向流动。如果需

要双向交流，可以建立一对通道，一来一去。站在队列管理器的角度，这一对通道可以按消息的流向分成

输入通道和输出通道。通过配置，对于放入本地传输队列中的消息，队列管理器会自动将其通过输出通道

发出，送入对方的远程目标队列。

两个队列管理器之间可以有多条通道负责传输不同的内容，这样设计往往是为了将不同优先级的消

息错开，运行于不同速率的网络连接上。或者即便是所有通道都运行于相同的网络物理连接上，也可以将
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不同大小的消息传送分开，以免小数据传送被大文件所堵塞。如果多条通道共享一条网络物理连接，通道

的速率之和受限于网络速度。这样可以增加传送的并发度但并不能增加整体的传送速度。

在通道上可以配置不同的通信协议，这样就使得编程接口与通信协议无关。通道两端的配置必须匹

配，且名字相同，否则无法连通。队列管理器之间的通信是通过配置通道来实现的，通道两侧的队列管理

器对这个通道的相关参数应该能对应起来，一个通道只能用一种通信协议，但不同的通道可以有不同的通

信协议。可见，通道是架设在通信协议之上的对象，架设在不同通信协议上的通道在应用层看来都大同小异。

员援 圆援 源援 员摇 通道类型（悦澡葬灶灶藻造 栽赠责藻）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝用通道类型属性（悦匀蕴栽再孕耘）约定了通信双方在连接握手协议中的主动方和被动方以
及应用消息的流向。可选以下这些类型：

● 杂阅砸（杂藻灶凿藻则）握手协议的主动方，消息的发送方
● 砸悦灾砸（砸藻糟藻蚤增藻则）握手协议的被动方，消息的接收方
● 杂灾砸（杂藻则增藻则）在握手协议中可以是主动方也可以是被动方，消息的发送方
● 砸匝杂栽砸（砸藻择怎藻泽贼藻则）在握手协议中可以是主动方也可以是被动方，消息的接收方
● 悦蕴晕栽悦韵晕晕（悦造蚤藻灶贼 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶）在 悦造蚤藻灶贼鄄杂藻则增藻则 连接时，定义客户端连接定义表（悦造蚤藻灶贼 悦澡葬灶灶藻造

阅藻枣蚤灶蚤贼蚤燥灶 栽葬遭造藻）时使用。握手协议的主动方，消息的发送方
● 杂灾砸悦韵晕晕（杂藻则增藻则 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶）在 悦造蚤藻灶贼鄄杂藻则增藻则 连接时，定义服务器端连接时使用。握手协议的被

动方，消息的接收方

● 悦蕴哉杂杂阅砸（悦造怎泽贼藻则 杂藻灶凿藻则）在群集中发送配置信息和应用消息。握手协议的主动方，消息的发送方
● 悦蕴哉杂砸悦灾砸（悦造怎泽贼藻则 砸藻糟藻蚤增藻则）在群集中接收配置信息和应用消息。握手协议的被动方，消息的接

收方

通信双方的通道类型配对并不是可以随意排列组合的，共有 远 种，如图 员 原 缘：

杂藻灶凿藻则杂藻灶凿藻则 杂藻则增藻则 杂藻则增藻则

砸藻择怎藻泽贼藻则 砸藻择怎藻泽贼藻则砸藻糟藻蚤增藻则 砸藻糟藻蚤增藻则

砸藻糟藻蚤增藻则 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶

杂藻灶凿藻则 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶

悦造怎泽贼藻则 砸藻糟藻蚤增藻则

悦造怎泽贼藻则 杂藻灶凿藻则

图 员 原缘摇 通道类型的配对

图中细线箭标表示握手协议中的主动连接，粗线箭标表示应用消息流向。消息在所有的通道上都是

单向传送的。

● 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则是所有连接中最简单、最常用的一种。杂藻灶凿藻则是通道主动方，也是消息发送方。
● 砸藻择怎藻泽贼藻则 辕 杂藻则增藻则也是常用的一种连接方式。砸藻择怎藻泽贼藻则 是通道主动方，但通道连接后，它作为消息
接收方，杂藻则增藻则是消息发送方。

● 杂藻则增藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则 与 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则类似，杂藻则增藻则是消息的发送方，也是连接的主动方。与 杂藻灶凿藻则定
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义类似，杂藻则增藻则定义中必须指定 悦韵晕晕粤酝耘参数。
● 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻择怎藻泽贼藻则的连接过程稍微复杂一些，砸藻择怎藻泽贼藻则首先与 杂藻灶凿藻则连接，在通知对方连接参数后
连接断开。杂藻灶凿藻则进行反向连接，消息也是反向传送的。这种反向连接的方式，称为 悦葬造造遭葬糟噪 悦燥灶鄄
灶藻糟贼蚤燥灶。

● 杂藻灶凿藻则 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 辕 砸藻糟藻蚤增藻则 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶与 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则方式相同。用于 悦造蚤藻灶贼 辕 杂藻则增藻则 之间的酝匝陨
通道。

● 悦造怎泽贼藻则 杂藻灶凿藻则 辕 悦造怎泽贼藻则 砸藻糟藻蚤增藻则与 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则方式相同。用于群集中队列管理器之间的连接。
由于 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则、杂藻则增藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则的连接主动方和消息发送方相同，所以可以在发送端设定通道

触发（悦澡葬灶灶藻造 栽则蚤早早藻则）。
对于 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则、杂藻则增藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则、砸藻择怎藻泽贼藻则 辕 杂藻则增藻则类型的连接，被动方事先不需要知道主动方的

连接参数，所以可以用于连接主动端是动态地址的应用场合。

杂藻灶凿藻则 辕 砸藻择怎藻泽贼藻则型连接有反向建立连接的功能，常常用于双向安全认证。

员援 圆援 源援 圆摇 消息通道协议（酝悦孕）

消息通道协议是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 用来传递消息时使用的通信协议。酝悦孕（酝藻泽泽葬早藻 悦澡葬灶灶藻造 孕则燥贼燥糟燥造）
可使用多种底层通信协议传递消息（蕴哉远援 圆，阅耘悦晕藻贼 援 援 援）。消息通道协议使得消息的传送独立于通信协
议，应用程序通过统一的接口与 酝匝 打交道，而不再需要关心通信层使用的是 栽悦孕 辕 陨孕 还是 杂晕粤。目前
酝悦孕支持的通信协议有 蕴哉远援 圆、阅耘悦晕藻贼和 栽悦孕 辕 陨孕。
不同操作系统的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝支持的通信协议的数量和种类可能稍有不同，详情请参见本操作系统

的《宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝用户手册》。

员援 圆援 源援 猿摇 消息通道代理（酝悦粤）

消息通道代理（酝悦粤，酝藻泽泽葬早藻 悦澡葬灶灶藻造 粤早藻灶贼）本质上是一个通信程序，它用来在队列管理器之间传递
消息。通道可以以进程的方式工作，即独立的 酝悦粤 进程；也可以以线程的方式嵌入系统 酝悦粤 进程中工
作。对于前者，根据不同的 酝悦孕，发送端进程和接收端进程的 酝悦粤名通常是不同的。

员援 圆援 缘摇 名称列表（晕葬皂藻 蕴蚤泽贼）

名称列表是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的一种对象，它实质上是多个其他 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 对象的名称集合。其内
容由多个字串组成，中间用逗号隔开，每个字串就是一个对象名称。

名称列表本身无法代表它所含的对象，例如无法对名称列表进行 酝匝孕哉栽或 酝匝郧耘栽操作，类似的操作
应该由分发列表（阅蚤泽贼则蚤遭怎贼蚤燥灶 蕴蚤泽贼）完成。定义名称列表只是定义了一个集合，往往是为了方便应用访问
多个对象。比如应用程序动态地从名称列表中读出操作对象并依次进行操作，如果操作的对象有所增减，

只需要修改名称列表即可。名称列表使管理人员可以在不修改应用的前提下，通过动态地增减名称列表

中的内容来进行管理。

名称列表多用于群集（悦造怎泽贼藻则）环境中指定一个队列管理器同时属于多个群集的情况，这时名称列表
的内容就是多个群集的名称集合。名称列表可以用于以下一些对象属性：

● 匝酝早则援 砸耘孕韵杂晕蕴
● 匝酝早则援 杂杂蕴悦砸蕴晕蕴
● 匝怎藻怎藻援 悦蕴哉杂晕蕴
● 悦澡葬灶灶藻造援 悦蕴哉杂晕蕴
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中每个对象都有各自的属性，它们中的大多数是可以创建后修改的。这里，我们采用

“对象援属性”的记号方式表示对象的属性，例 匝怎藻怎藻援 悦蕴哉杂晕蕴表示队列的 悦蕴哉杂晕蕴属性。以下同。

员援 圆援 远摇 分发列表（阅蚤泽贼则蚤遭怎贼蚤燥灶 蕴蚤泽贼）

分发列表可以使 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝应用程序一次将一条消息同时发送到多个队列上。这里的一次发送
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指调用一次 酝匝孕哉栽或 酝匝孕哉栽员，多个目标队列可以是本地队列也可以是远程队列，如果多个远程队列的
目标队列管理器相同，则在网络上只需要传送一次即可，节省了网络开销。当消息到达目标队列管理器

后，再自动分发到各个目标队列中，当然这要求源队列管理器和目标队列管理器都支持分发列表功能。

分发列表的操作是可以在一个交易中完成的，也就是说，多个队列的发送是可以一起提交或回滚的。

员援 圆援 苑摇 进程定义（孕则燥糟藻泽泽）

进程定义对象用于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的触发机制中，用来描述触发程序的对象。这个程序可以是一个操
作系统程序，可以是一个 酝匝应用，也可以是一个 悦陨悦杂交易。在进程定义的属性中需要设定触发程序的路
径、名称、参数等信息。

在消息触发环境中，一旦触发条件满足即可引起触发，队列管理器在生成触发消息的时候会参考进程

定义，将定义中某些属性被抄入触发消息头（酝匝栽酝 结构）中，形成触发消息。该触发消息被触发监控器
读走并处理，监控器可以根据 酝匝栽酝触发消息头中的信息启动相应的进程。

员援 圆援 愿摇 认证信息（粤怎贼澡 陨灶枣燥）

认证信息（粤怎贼澡藻灶贼蚤糟葬贼蚤燥灶 陨灶枣燥则皂葬贼蚤燥灶）定义了 杂杂蕴认证所需要的证书吊销列表（悦砸蕴，悦藻则贼蚤枣蚤糟葬贼藻 砸藻增燥鄄
糟葬贼蚤燥灶 蕴蚤泽贼）所在的 蕴阅粤孕服务器，同时定义了连入该 蕴阅粤孕服务器所需的用户名和口令。

员援 圆援 怨摇 客户端和服务器端（悦造蚤藻灶贼 驭 杂藻则增藻则）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝分成客户端和服务器端，只有服务器端有对象的概念，所以只有服务器端的应用程序
可以对本地对象进行直接操作。客户端通过 酝匝陨 通道与服务器端相连接，客户端应用程序发出的所有操
作指令都通过该通道传送到服务器，在服务器端执行后结果返回客户端。通常情况下，客户端的应用程序

代码与服务器端相同，在程序编译时连接的库文件不同。

员援 圆援 员园摇 操作界面（酝匝 陨灶贼藻则枣葬糟藻）

应用程序通过操作界面与 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝打交道，这里的操作界面就是消息队列接口（酝藻泽泽葬早藻 匝怎藻怎藻
陨灶贼藻则枣葬糟藻，酝匝陨）。酝匝陨 实际上是一套编程接口，负责处理应用程序向 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 提交的各种操作请求，
应用程序完全不需要关心 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的内部结构与具体实现，如消息队列、传输队列等。
当应用程序通过 酝匝陨 送出一条消息到远程队列，队列管理器会在它的消息数据头中加上路由信息，消

息被转入传输队列，等待送出。酝匝陨 的操作非常简单直观，如：酝匝韵孕耘晕、酝匝悦蕴韵杂耘、酝匝郧耘栽、酝匝孕哉栽等。
由于 酝匝的互连通信是通过存储转发机制完成的，所以操作与传输是异步的。这意味着应用程序通过

操作界面将消息发送出去时，消息首先存储在本地，当通信畅通时再被转发。应用程序可以继续处理自己

的逻辑，而不必等待消息传达对方。

员援 圆援 员员摇 应用程序（酝匝 粤责责造蚤糟葬贼蚤燥灶）

应用程序可以是商业的或用户自行开发的含有对 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 操作的程序。酝匝陨 提供了支持的有
平台的通用编程接口，如 灾杂耘 辕 耘杂粤 上的 悦韵月韵蕴，栽葬灶凿藻皂 郧怎葬则凿蚤葬灶 上的 栽粤蕴 和 悦，其他平台上的 悦。应用
程序只要能够调用相应的库函数，它就可以操作 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝。
本节介绍了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中的基本概念和对象，其中最核心的部分是消息、队列、队列管理器和通

道。对于编程设计人员，通常会更关心消息和队列，对于维护管理人员，通常会更关心队列管理器和通道。

下面让我们来看一看这些对象的工作原理。

员援 猿摇 工 作 原 理

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的工作原理的核心就是存储转发。在单个队列管理器的环境中，队列可以用于存储应
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用间传递的消息，从而使应用程序在各自环节上进行处理，并通过队列形成环环相扣的处理流程。在多个

队列管理器的环境中，消息可以跨平台进行流动，从而使整个处理流程在分布式计算环境中完成。

员援 猿援 员摇 孕哉栽和 郧耘栽

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的应用程序可以通过 酝匝界面（酝匝陨，酝匝 陨灶贼藻则枣葬糟藻）进行操作。实际上，酝匝陨提供了有
限的 粤孕陨，其中最本质的两个动作是 孕哉栽 和 郧耘栽。孕哉栽 指应用程序将一条消息放入到队列中，郧耘栽 则相
反，应用程序将一条消息从队列中取出。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 通过队列机制来完成消息排队和传递的工作，从
而使应用程序之间实现松耦合的联系。如图 员 原 远，应用程序 粤产生消息，通过 孕哉栽调用放入队列中，应用
程序 月将消息取出并进行相应的处理，消息的报文格式及内容决定了应用程序 月 处理的具体工作。这样
就实现了应用程序 粤到应用程序 月之间的单向消息传递，如果需要双向传递消息则必须再类似地约定反
向队列。

应用程序 粤

消息

队列

消息

应用程序 月

图 员 原远摇 应用通过队列传递消息

应用程序设计的时候必须约定双方的报文格式，如果用通用格式（如 载酝蕴）则需考虑由此带来的灵活
性和信息冗余，在两者之间平衡选择。在运行环境中，还需要考虑 孕哉栽和 郧耘栽的频率与速度，以免消息有
在队列中堆积起来。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝提供的远程队列机制可以将目标队列设定到另外一个队列管理器中，这样应用程序 粤
和 月就可以在两台机器上运行而不改动任何代码，应用程序 粤仍然做着相同的 孕哉栽操作，将消息放入队列
中，该消息会自动路由到另一个队列管理器中的队列中，应用程序 月 从该队列中 郧耘栽 消息，与原先一样地
处理。也就是说，这种配置结构上的改变对应用程序是完全透明的。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的这种特性使得其应
用的扩展性极佳，任何应用在设计之初并不需要考虑太多的性能及扩展性问题，在需要时可以很方便地将

应用中任何一部分拆到其他的机器上，实现多机计算，如图 员 原 苑。

队列队列
应用程序 粤 应用程序 月

消息消息

图 员 原苑摇 应用通过队列跨网络传递消息

员援 猿援 圆摇 协同工作

通常说来，一个应用系统会由多个应用模块组成，一个处理流程也会由多个处理步骤组成。它们之间

可能是串行的关系，也可能是并行的关系。在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 应用设计中，我们可以自然地将多个模块或
多个步骤设计成不同的应用程序，而它们之间的中间数据则通过消息的方式传递，用队列暂存，如图 员 原 愿。
这样一来，应用系统会有以下好处：

员援 结构清晰，容易并行开发和调试。
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圆援 扩展性极好，能够很容易地部署到跨平台环境中。
猿援 灵活性好，一旦流程改变了，可以较容易地进行修改。

队列 员

队列 圆

队列 源

队列 猿

应用程序 悦应用程序 月应用程序 粤

图 员 原愿摇 协同工作

这样，在应用系统设计的时候只需要考虑它的逻辑架构，而无需担心它的物理部署。各个处理环节可

以通过 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝贯穿起来，协同工作。

员援 猿援 猿摇 互连通信

员援 猿援 猿援 员摇 消息通道（酝藻泽泽葬早藻 悦澡葬灶灶藻造）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝跨平台的互连通信是依靠队列管理器之间的消息通道实现的，消息通道就是消息传递
的管道，架设在队列管理器之间，消息从一头流入从另一头流出，消息的内容和次序完全不变。

配置通道时需要注意通道在两个队列管理器中同名，且类型要配对，见“概念与对象”章节。宰藻遭鄄
杂责澡藻则藻 酝匝中通道中的消息是单向传递的，但通道上的协议控制信息可以双向传递。如果需要双向传送消
息，则需要创建双向的通道定义。

员援 猿援 猿援 圆摇 消息路由（酝藻泽泽葬早藻 砸燥怎贼蚤灶早）

我们首先拿现实生活中寄信做例子来类比 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中的一些基本概念，从而理解 宰藻遭杂责澡藻则藻
酝匝的工作原理。现实生活中家家户户都可能有一个通信地址，对应着一个存放到达信件的信箱。每一封
寄出的信件总是先到本地邮局，通过邮局之间的信件交换，到达对方所在的邮局，最后到达对方的信箱里。

中间的邮路越复杂，时间就越长。这里的邮局相当于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中的队列管理器，信箱相当于队列，信
件相当于消息。我们的每一封信件都有信封和信瓤两部分，信封上面往往有收信人通信地址和发信人通

信地址，信瓤里是真正的内容（图 员 原 怨）。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中的消息也一样，它分成消息头和消息体两部
分。消息头是消息的属性集合，含有目标队列管理器名和目标队列名，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 就是利用这段消息
来找到目标队列的。消息体是消息的内容，可以是任意的一段内存信息。

匀蚤熏

匀燥憎 葬则藻 赠燥怎芽

图 员 原怨摇 信封和信瓤

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 依靠每条消息头上所含的路由信息，将消息准确地送达目的地。路由信息中的远程队
列管理器名指的是远端系统的名字，远程队列名指的是远端系统中的目标队列名。一个完整的队列名应
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该包含两部分：队列管理器名和队列名，格式为 择怎藻怎藻 灶葬皂藻岳 择怎藻怎藻 皂葬灶葬早藻则 灶葬皂藻。两部分名字的长度
上限都是 源愿 字节，这两部分名字构成了消息路由的最基本的信息，算法其实很简单：
如果队列管理器名未标明，则缺省加上本地队列管理器的名字。队列名会缺省地匹配本地普通队列，

而队列管理器名会缺省地匹配本地队列管理器名或传输队列名。一般说来，建议传输队列名与远程队列

管理器同名。消息传送过程如下：

员援 应用程序通过 酝匝陨 发送消息
圆援 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝查看 择怎藻怎藻 皂葬灶葬早藻则 灶葬皂藻 是否是本地队列管理器
葬）如果是的，将消息放入本地的名为 择怎藻怎藻 灶葬皂藻 的消息队列中
遭）如果不是，将消息放入名为 择怎藻怎藻 皂葬灶葬早藻则 灶葬皂藻 的传输队列中

猿援 酝悦孕 会把传输队列中的消息送达远端
源援 远端的消息队列将消息放入远端系统中名为 择怎藻怎藻 灶葬皂藻 的消息队列中
缘援 远端的应用程序从远端的本地队列中取得消息
这种办法提供了简单的路由功能，但有一个明显的缺点，直接使用全名会要求应用程序了解软件的网

络结构分布，哪些队列在哪里。这有悖于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 对应用程序隐藏网络细节的设计初衷。所以，在
跨队列管理器的应用中，通常使用别名队列和远程队列来指定对方队列的名字，从而将队列的分布信息保

留在配置中。

员援 猿援 猿援 猿摇 消息传送

我们在实现消息的跨队列管理器的传送时，通常会在本地队列管理器上配置远程队列和传输队列，在

远端的队列管理器上配置本地队列，并通过通道将两者连接起来，如图 员 原 员园。

队列管理器 员

传输队列

远程队列应用程序 粤

队列管理器 圆

目标队列酝悦粤酝悦粤

消息

图 员 原员园摇 消息的传递过程

这里的远程队列只是一个定义并无队列实体，也就是说远程队列不能存放消息。应用程序一旦将消

息通过 酝匝孕哉栽送出，则立刻放入传输队列中。传输队列暂时存放待由通道发送的消息，一旦通道连通且
条件允许，系统通信程序 酝悦粤会立即将消息送出。消息到达对方目标队列管理器后，由对方的通信程序
酝悦粤接收下来并放入相应的目标队列。这里的目标队列就是目标队列管理器上的本地队列。整个过程的
效果就好像应用程序直接将消息送入目标队列一样。

远程队列的定义实际上就是指定的目标队列的位置及传输路径。其中，目标队列的位置通过设定目

标队列名和目标队列管理器名来确定，消息在路由过程中寻找该目标地址。传输路径就是传输队列名，消

息会通过该传输队列送出。不同的远程队列可以共用一个传输队列。

传输队列本质上是一个本地队列，只是由系统通信进程 酝悦粤监护。应用程序可以人为地通过 酝匝孕哉栽
放一条消息到传输队列上，但如果该消息没有传输头（酝匝载匝匀），则不会被发送，消息按以下方式处理：
员援 如果队列管理器设置了缺省死信队列，则消息放入该死信队列，死信消息原因码为 酝匝云月 载酝陨栽
匝 酝杂郧 耘砸砸韵砸。

圆援 如果队列管理器未设置缺省死信队列，则对于非持久性消息，消息被扔掉。对于持久性消息，消息
会留在传输队列中无处可去，这时有可能会堵住后继的消息，造成通道无法发送。

消息在经过远程队列放入传输队列时会由队列管理器自动添加一个传输头（酝匝载匝匀），且传输头中的
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内容会根据远程队列定义自动填写。如果说原先的消息是 酝匝酝阅 垣 月燥凿赠，则放入传输队列的消息为
酝匝酝阅 垣 酝匝载匝匀 垣 月燥凿赠。
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第 圆 章摇 安摇 摇 装

我们在前面介绍了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的相关概念及其工作原理，从这一章开始介绍动手操作和管理，让
我们从产品安装开始。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的安装过程中有不少选择分支，从而可以安装出不同的效果。事实上，安装中的选择
大部分可以在以后的管理和配置中再进行调整。由于初学者对这一过程不熟悉比较容易混淆，从而给以

后的操作带来不便。这里以 宰蚤灶凿燥憎泽平台上的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 缘援 猿 为例，详细描述产品安装的全过程。同
时也简单介绍了其他 哉晕陨载平台的安装过程。

圆援 员摇 安 装 环 境

在安装前要检查机器的硬件配置及操作系统是否达到相关要求，否则可能引起安装失败。宰藻遭杂责澡藻则藻
酝匝对于机器的环境要求并不高，普通的 孕悦机都可以安装。如果需要有网络通信，则需要有相应的网卡并
进行通信配置，比如 陨孕地址。对于单机环境，可以用自环方式配置通信，比如配置虚拟 蕴燥燥责遭葬糟噪 网卡。具
体环境需要如下：

圆援 员援 员摇 硬件

● 孕悦机，陨灶贼藻造 猿圆 位兼容芯片。

● 屏幕至少支持 愿园园 伊 远园园 的分辨率。

● 如果需要通信，应该有网卡等硬件设备，支持 栽悦孕 辕 陨孕、杂晕粤 蕴哉远援 圆、晕耘栽月陨韵杂、杂孕载等通信协议。

● 至少 愿缘酝月硬盘空间用于安装，圆园酝月空间用于工作，猿园酝月系统临时空间用于暂存数据。

● 建议有 员圆愿酝月以上内存。

圆援 员援 圆摇 操作系统

● 宰蚤灶凿燥憎泽 晕栽

■ 杂藻则增蚤糟藻 孕葬糟噪 远葬

■ 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 陨灶贼藻则灶藻贼 耘曾责造燥则藻则 源援 园援 员 垣

■ 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 匀栽酝蕴 匀藻造责 员援 圆（产品 悦阅中含）

■ 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 酝葬灶葬早藻皂藻灶贼 悦燥灶泽燥造藻（酝酝悦）员援 员（产品 悦阅中含）

■ 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 陨灶泽贼葬造造藻则（酝杂陨）圆援 园 垣（产品 悦阅中含）

■ 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 粤糟贼蚤增藻 阅蚤则藻糟贼燥则赠 悦造蚤藻灶贼 耘曾贼藻灶泽蚤燥灶泽（粤阅悦耘）枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽 晕栽（如果需要有 粤阅悦耘支持）

■ 允葬增葬 砸怎灶贼蚤皂藻 耘灶增蚤则燥灶皂藻灶贼 灾藻则泽蚤燥灶（允砸耘）员援 猿 垣（如果需要有 允粤灾粤 编程支持）

■ 韵责贼蚤燥灶 孕葬糟噪 源 枣燥则 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 宰蚤灶凿燥憎泽 晕栽（如果需要有 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 栽则葬灶泽葬糟贼蚤燥灶 杂藻则增藻则 —酝栽杂支持）

● 宰蚤灶凿燥憎泽 圆园园园 孕则燥枣藻泽泽蚤燥灶葬造，杂藻则增藻则，粤凿增葬灶糟藻凿 杂藻则增藻则

■ 杂藻则增蚤糟藻 孕葬糟噪 圆 垣

■ 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 陨灶泽贼葬造造藻则（酝杂陨）圆援 园 垣

■ 允葬增葬 砸怎灶贼蚤皂藻 耘灶增蚤则燥灶皂藻灶贼 灾藻则泽蚤燥灶（允砸耘）员援 猿 垣（如果需要有 允粤灾粤 编程支持）

● 宰蚤灶凿燥憎泽 载孕 孕则燥枣藻泽泽蚤燥灶葬造

■ 允葬增葬 砸怎灶贼蚤皂藻 耘灶增蚤则燥灶皂藻灶贼 灾藻则泽蚤燥灶（允砸耘）员援 猿 垣（如果需要有 允粤灾粤 编程支持）
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圆援 员援 猿摇 通信协议

对于 栽悦孕 辕 陨孕、晕耘栽月陨韵杂、杂孕载操作系统都预置支持。
对于 杂晕粤协议，则至少需要安装以下软件中的一个来支持。
● 陨月酝 悦燥皂皂怎灶蚤糟葬贼蚤燥灶泽 杂藻则增藻则 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽 晕栽，灾藻则泽蚤燥灶 缘援 园 葬灶凿 灾藻则泽蚤燥灶 远援 员援 员
● 粤贼贼葬糟澡皂葬贼藻 耘曾贼则葬！孕藻则泽燥灶葬造 悦造蚤藻灶贼，灾藻则泽蚤燥灶 远援 苑
● 粤贼贼葬糟澡皂葬贼藻 耘曾贼则葬！耘灶贼藻则责则蚤泽藻 圆园园园
● 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 杂晕粤 杂藻则增藻则，灾藻则泽蚤燥灶 源援 园
● 酝蚤糟则燥泽燥枣贼 匀燥泽贼 陨灶贼藻早则葬贼藻凿 杂藻则增藻则 圆园园园

圆援 圆摇 安 装 介 质

圆援 圆援 员摇 正版

联系 陨月酝公司，得到 陨月酝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 介质，共 圆悦阅。一张 悦阅是相关平台的产品，一张 悦阅是文档。
产品 悦阅中含安装所需的全部软件，包括 匀栽酝蕴 匀藻造责 员援 圆，酝酝悦 员援 员，酝杂陨 圆援 园，允阅运，粤阅杂陨 等。文档 悦阅中含
各种语言的文档，且有 孕阅云、匀栽酝蕴、匀栽酝蕴匀藻造责三种格式。需要说明的是，简体中文的文档并不完整，如果
要深入学习 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝，建议使用英文文档。
从 澡贼贼责：辕 辕 憎憎憎鄄猿援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 蚤灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 辕 皂择枣葬皂蚤造赠 辕 泽怎责责燥则贼 辕 泽怎皂皂葬则赠 辕 下载最新的补丁。

圆援 圆援 圆摇 试用版

试用版产品是可以免费下载的，从 澡贼贼责：辕 辕 憎憎憎鄄猿援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 蚤灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 辕 皂择枣葬皂蚤造赠 辕 页面上下载
到有效期为 怨园 天的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 缘援 猿 试用版，目前只有 宰蚤灶凿燥憎泽 平台和 蕴蚤灶怎曾 平台上的试用版产品，且
皆为英文版。

从 澡贼贼责：辕 辕 憎憎憎鄄猿援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 蚤灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 辕 皂择枣葬皂蚤造赠 辕 造蚤遭则葬则赠 辕 皂葬灶怎葬造泽葬 辕 页面下载相关的 责凿枣 格式的
文档。

从 澡贼贼责：辕 辕 憎憎憎鄄猿援 蚤遭皂援 糟燥皂 辕 泽燥枣贼憎葬则藻 辕 蚤灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 辕 皂择枣葬皂蚤造赠 辕 泽怎责责燥则贼 辕 泽怎皂皂葬则赠 辕 下载最新的补丁。

圆援 猿摇 安 装 过 程

在安装介质中的目录中双击 杂藻贼怎责援 藻曾藻。在一段动画之后（可以用 耘杂悦 键跳过动画），出现安装启动
板。按照左边一栏 员、圆、猿 的步骤顺序来检查系统是否满足安装的先决条件。

● 步骤 员，检查软件安装环境的先决条件。查看右边所需的软件是否全部打钩，打钩表示已经成功安
装，打叉表示尚未安装。需要将右边所有项全都打钩，才开始步骤 圆。

● 步骤 圆，检查网络先决条件。如果不需要特别安装域模式，可以选择“否”。如果需要在安装后自动
进行缺省配置，则安装前机器最好安装有网卡，且至少拥有一个 陨孕地址。

● 步骤 猿，检查安装前状态（图 圆 原 员），确保能通过状态检查、开始安装。
按“启动 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 陨灶泽贼葬造造藻则”→选择“我接受该许可证协议中的条款”→可以选择“定制”安装，并

选择程序文件夹安装目录、数据文件夹安装目录、选择日志文件夹安装目录→选择全部部件（图 圆 原 圆），开
始安装。当问及许可证时，回答“是，已经购买了足够的许可证单元”。最后确认完成。

这里要说明两点：

员援 程序文件夹指的是安装目录，即 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品本身所在的位置。这一部分是不会随着配置
的变化而改变的，相对稳定。数据文件夹指的是工作目录，即队列管理器、队列等 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝
对象所在的位置，通常一个对象会对应一个文件，所以，配置的变化会带来目录内容的改变。日志
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图 圆 原员摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝安装启动板

图 圆 原圆摇 选择安装组件

文件夹指的是日志目录，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的日常动作，消息出入队列等会被自动记录在日志中。日
志对于保证消息安全起着至关重要的作用，在生产环境中，为了高可靠性，经常将日志安装在另一

个硬盘上。具体内容，参见日志管理一章。

圆援 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 缘援 猿 中的许可证单元延续了过去版本中的容量单位（悦葬责葬糟蚤贼赠 哉灶蚤贼）的概念。基本
上容量单位就是机器 悦孕哉计算能力的一种体现，现在的许可证单元就是 悦孕哉 数量。比如一台双
悦孕哉的 孕悦 杂藻则增藻则，在采购 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的时候，就应该购买 圆 个许可证单元。在安装完 宰藻遭鄄
杂责澡藻则藻 酝匝 后可以用 泽藻贼皂择糟葬责 命令设置所购买的许可证单元数量。另外，凿泽责皂择糟葬责 命令可以用来
查看 悦孕哉 数量与许可证单元数量是否相符。

摇 摇 摇 摇
Ｃ：攒 跃 ｄｓｐｍｑｃａｐ
购买的处理器定量为 员

此机器中的处理器数为 员摇

接着安装程序自动进入“准备 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 向导”，这时可以先取消，等安装完毕后再配置。这时的
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 实际上已经可以用了，如果你是第一次安装 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 缘援 猿，则安装结束。如果以前曾
经安装过低版本的 酝匝，或者留有上次创建的队列管理器等对象，且这些对象需要升级或迁移，则需要继续
下一步：缺省配置。
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一旦安装成功，会在 宰蚤灶凿燥憎泽 圆园园园 或 宰蚤灶凿燥憎泽 载孕 的屏幕右下角出现图标 ，这是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝

栽葬泽噪 月葬则 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽。同时，在“启动”文件夹中出现“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 任务栏”。事实上，“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝
任务栏”指向的就是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 栽葬泽噪 月葬则 可执行文件，也可以用命令行方式启动：

摇 摇 Ｃ：攒 跃 ａｍｑｍｔｂｒｎ．ｅｘｅ 原 ｓｔａｒｔｕｐ。摇

如果将启动组中的“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 任务栏”删除，则操作系统重启后就不会自动运行 栽葬泽噪 月葬则 程序，

右下角也就不会出现那个图标。这时，如果在命令行中打入 葬皂择皂贼遭则灶，则右下角会出现图标 ，同时用任

务管理器可以观察到 葬皂择皂贼遭则灶 进程。按此右键点击“启动 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝”，右下角图标由红转绿。同时
用任务管理器可以观察到 葬皂择泽增糟 和 葬皂择皂泽则增灶 进程的出现。按此图标（绿色），右键点击“停止 宰藻遭鄄

杂责澡藻则藻 酝匝”，经过一段时间，在此期间，右下角图标变成 ，最后右下角图标由绿转红，同时用任务管理器

可以观察到 葬皂择泽增糟 和 葬皂择皂泽则增灶 进程消失。按此图标（红色），右键点击“隐藏”，发现图标不见了，同时用
任务管理器可以观察到 葬皂择皂贼遭则灶 进程也消失了。所以，对 栽葬泽噪 月葬则 程序的操作实际上就是对整个 宰藻遭鄄
杂责澡藻则藻 酝匝运行环境的操作，效果上就是启动或停止相关的进程。
至此，产品已经安装完毕。但是，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝还需要有一个配置的过程，才能真正地使用。缺省的

安装过程会紧接着启动缺省配置，而缺省配置又分多个步骤，可以经过相应的配置向导向 酝匝 配置成不同
的运行模式。我们也可以在这时直接结束安装，将配置工作留待以后实施。

圆援 源摇 缺 省 配 置

如果你过去安装过低版本的 酝匝软件，在卸载后留有上次创建的队列管理器等对象或者配置文件，在
新安装 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 缘援 猿 以后，你希望将其升级或迁移，从而融入新的软件环境中，而不必重新手工创建
且配置一遍。另一种可能是机器迁移，队列管理器数据文件夹是从其他机器上拷贝过来的，通过这一步可

以将其放入现在的环境中。

圆援 源援 员摇 准备宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝向导

在安装的“陨月酝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝”程序组中选择“准备 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 向导”即可出现缺省向导（图 圆 原
猿）。或者在命令行窗口中打入 葬皂择皂躁责泽藻命令，也有同样的效果。

图 圆 原猿摇 准备宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝向导

如果你的 宰蚤灶凿燥憎泽安装运行于单机模式，而非 宰蚤灶凿燥憎泽域模式，则在回答“网络中是否有域控制器”时
选择“否”。→如果您愿意将现有的队列管理器配置为允许远程管理，则可点击进入“远程管理向导”，并转
去 圆援 源援 圆。→如果希望简单地设置缺省配置，可点击进入“缺省配置向导”，并转去 圆援 源援 猿。→最后确认完
成。当然“远程管理向导”和“缺省配置向导”都可以跳过，可以事后再修改设置。
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圆援 源援 圆摇 远程管理向导

在“准备 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 向导”中点击“允许对现有队列管理器进行远程管理”即可进入远程管理向
导，如图 圆 原 源。

图 圆 原源摇 远程管理向导

在向导中选中允许远程管理的队列管理器→输入侦听器的端口号，缺省为 员源员源，设置→最后确认
完成。

远程管理向导实际上是为队列管理器创建了一个侦听器和命令服务器配置，并且在队列管理器启动

的时候将这两个部件一起启动，接受来自远端的网络连接和管理命令。将队列管理器配置成远程管理是

为了实现集中式远程控制，便于使用人员的管理。

圆援 源援 猿摇 缺省配置向导

在“准备 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 向导”中点击“设置缺省配置”或在命令行窗口打入命令：葬皂择皂早泽藻，则可进入
缺省配置向导，如图 圆 原 缘。

图 圆 原缘摇 缺省配置向导

配置向导会试图创建缺省队列管理器，并且将配置在群集环境中。在向导中选择配置选项，可以保留

缺省设置，即允许远程管理且加入缺省群集。→选择队列管理器在群集中的地位。可以选择“是”，将它作
为该群集的资源库。→最后确认完成。等待配置完成后，关闭配置向导。
缺省配置向导会试图在机器上创建一个缺省队列管理器，名为 匝酝 匀燥泽贼晕葬皂藻，其中 匀燥泽贼晕葬皂藻 为机器

名。然后创建缺省群集，名为 阅耘云粤哉蕴栽 悦蕴哉杂栽耘砸。将缺省队列管理器配置加入该群集且设为该群集的
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资源库。

这里有三点需要说明：

员援 缺省配置会创建缺省队列管理器，名为 匝酝 匀燥泽贼晕葬皂藻。例如机器名叫 糟赠曾贼圆员，则创建的缺省队列
管理器为 匝酝 糟赠曾贼圆员。所谓缺省队列管理器，即在应用时如果不提供队列管理器名称的情况下，
系统会自动用默认的队列管理器。可以在 宰蚤灶凿燥憎泽 注册表中找出当前的缺省队列管理器名：约 酝匝
匀运耘再 跃 攒悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 攒阅藻枣葬怎造贼匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则。

圆援 缺省的群集为 阅耘云粤哉蕴栽 悦蕴哉杂栽耘砸，且缺省配置会将队列管理器配入这个群集环境中。在初次安
装时，可能会不明白 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中群集的概念，这没关系。对于普通的应用来说，队列管理器
是否在群集中并不影响。要深入了解群集，参见“群集”一章。

猿援 对于初次安装，您也许根本没有必要进入准备 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 向导、远程管理向导、缺省配置向导，
将环境搞复杂了。在安装结束后直接取消退出即可。这些复杂的配置完全可以留待以后进行。

圆援 缘摇 安 装 补 丁

复杂的系统软件都难免会有纰漏（月怎早），所以各种商业软件都会有补丁，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝也不例外，相

关补丁可以从 陨月酝网站下载。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的补丁称为 悦杂阅，后面紧跟的数字是补丁号，比如 悦杂阅园远 表
示 远 号补丁，后一号的补丁在内容上完全覆盖前一号的补丁。
在安装补丁之前，首先要停止所有的队列管理器及 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 相关进程，在 宰蚤灶凿燥憎泽 任务管理器

中看不见所有 葬皂择打头的进程。然后，将从网站下载的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 缘援 猿 补丁展开，选择展开目录，这时
安装程序开始自动安装补丁，当然也可以在展开目录中运行 葬皂择蚤糟泽凿灶援 藻曾藻，手工开始安装。安装过程十分
简单：选择备份文件夹，开始安装→完成。
在安装完补丁后，在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 安装目录下会出现补丁目录，例如 悦杂阅园远，它实际上是备份文件

夹，内容是补丁安装前的相应文件。用 皂择增藻则 命令，可以显示目前的版本号和补丁号。

摇 摇 摇 摇

Ｃ：攒 跃 ｍｑｖｅｒ
Ｎａｍｅ：摇 摇 摇 摇 ＷｅｂＳｐｈｅｒｅ ＭＱ
Ｖｅｒｓｉｏｎ： 缘猿园．远 ＣＳＤ园远
ＣＭＶＣ ｌｅｖｅｌ： ｐ缘猿园 原 园远 原 Ｌ园源园圆员员
ＢｕｉｌｄＴｙｐｅ： ＩＫＡＰ 原（Ｐｒｏｄｕｃｔｉｏｎ）

安装补丁与配置没有必然的先后关系，这里因为 宰蚤灶凿燥憎泽平台的“准备宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝向导”在产品安
装之后会自动启动，为了显得连贯，在内容上将缺省配置安排在前。事实上，通常建议补丁安装紧接着产

品安装，然后再配置，在 哉晕陨载 环境下尤其如此。

圆援 远摇 其 他 平 台

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝不仅在 宰蚤灶凿燥憎泽 平台上有众多的应用，在 哉晕陨载 平台中的应用也十分普遍。由于各种

哉晕陨载平台都大同小异，软件的安装过程也比较类似。所以在这一节中，读者应该注意安装环境的要求在
各个平台上的差异及安装过程中的一些差别。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝在 哉晕陨载或 蕴蚤灶怎曾上的安装过程中会自动创建 皂择皂 用户和 皂择皂 组，且 皂择皂用户属于
皂择皂 组。当然，这一点也可以在安装之前用手工完成。以后所有的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 管理命令，如 糟则贼皂择皂，
凿造贼皂择皂，泽贼则皂择皂，藻灶凿皂择皂，凿泽责皂择 等，都只有 皂择皂 组中的用户才能使用。

圆援 远援 员摇 粤陨载

粤陨载是 陨月酝 砸杂 辕 远园园园 机器采用的操作系统，目前正在使用的主要有 源援 猿援 猿 和 缘蕴两个版本。该操作系

统上的软件大多可以通过系统工具 泽皂蚤贼来进行安装和管理。
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圆援 远援 员援 员摇 操作系统

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝可以安装在 粤陨载 源援 猿援 猿 或 缘蕴 操作系统上。具体要求如表 圆 原 员。
表 圆 原员摇 对 粤陨载操作系统的要求

操作系统版本 补丁 说明

粤陨载 源援 猿援 猿 哉源苑圆员苑苑，再圆运 枣蚤曾藻泽 猿圆 位

粤陨载 缘援 员 哉源苑苑猿远远，哉源苑苑猿远苑，哉源苑苑猿远愿 猿圆 位或 远源 位

粤陨载 缘援 圆 猿圆 位或 远源 位

圆援 远援 员援 圆摇 安装过程

员援 插入产品 悦阅，作为 则燥燥贼用户登录。
圆援 用 泽皂蚤贼 命令安装：
摇 摇 摇 摇 杂燥枣贼憎葬则藻 陨灶泽贼葬造造葬贼蚤燥灶 葬灶凿 酝葬蚤灶贼藻灶葬灶糟藻
摇 摇 摇 摇 摇 摇 陨灶泽贼葬造造 葬灶凿 哉责凿葬贼藻 杂燥枣贼憎葬则藻
摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 陨灶泽贼葬造造 葬灶凿 哉责凿葬贼藻 枣则燥皂 蕴粤栽耘杂栽 粤增葬蚤造葬遭造藻 杂燥枣贼憎葬则藻
猿援 选择安装介质 辕 凿藻增 辕 糟凿园（悦阅鄄砸韵酝 阅则蚤增藻），在 杂韵云栽宰粤砸耘 贼燥 蚤灶泽贼葬造造 栏中选择需要安装的部件。可
以安装的部件有：

● 砸怎灶贼蚤皂藻
● 月葬泽藻 运蚤贼
● 杂藻则增藻则
● 悦造蚤藻灶贼 枣燥则 粤陨载
● 杂葬皂责造藻 责则燥早则葬皂泽
● 阅悦耘 泽怎责责燥则贼
● 阅悦耘 泽葬皂责造藻泽
● 允葬增葬 皂藻泽泽葬早蚤灶早
● 酝藻泽泽葬早藻 糟葬贼葬造燥早泽
● 酝葬灶 责葬早藻泽
● 陨月酝 郧造燥遭葬造 杂藻糟怎则蚤贼赠 运蚤贼 灾远
● 陨月酝 运藻赠 酝葬灶葬早藻皂藻灶贼 贼燥燥造（蚤运藻赠皂葬灶）

源援 陨灶糟造怎凿藻 糟燥则则藻泽责燥灶凿蚤灶早 蕴粤晕郧哉粤郧耘 枣蚤造藻泽藻贼泽？档中选择 再耘杂。
缘援 如果是 粤陨载 源援 猿援 猿，选择 韵运 开始安装。如果是 粤陨载 缘援 员 或 缘援 圆，对 孕则藻增蚤藻憎 灶藻憎 蕴陨悦耘晕杂耘 葬早则藻藻鄄
皂藻灶贼泽？可以选择 晕燥。对 粤悦悦耘孕栽 灶藻憎 造蚤糟藻灶泽藻 葬早则藻藻皂藻灶贼泽？必须选择 再耘杂。

远援 安装完毕后，用 泽藻贼皂择糟葬责 命令指定许可证单元数量，如下所示。注意，如果 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 在运行
期间发现 悦孕哉数量与许可证单元数量不符，会不断地报错。
ｓｅｔｍｑｃａｐ 源

圆援 远援 圆摇 匀孕 原 哉载

匀孕 原 哉载是 匀孕公司的小型机采用的操作系统，目前主要有 员员 和 员员蚤 两个版本。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 可以
通过介质中的安装脚本进行安装。注意，在安装之前需要调整一些系统参数。

圆援 远援 圆援 员摇 操作系统

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 匀孕 原 哉载支持 匀孕 原 哉载 员员 和 员员蚤两个版本的操作系统，如表 圆 原 圆。
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表 圆 原圆摇 对 匀孕 原 哉载操作系统的要求

操作系统版本 补丁 说明

匀孕 原 哉载 员员援 园 孕匀杂杂 圆源远圆苑，孕匀杂杂 圆圆缘源猿 猿圆位

匀孕 原 哉载 员员蚤（员员援 员员） 猿圆 位

圆援 远援 圆援 圆摇 安装过程

员援缺省情况下，匀孕 原 哉载操作系统中通信参数对 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 来说都偏小，需要调整。以 则燥燥贼 身份
登录，更改系统参数。表 圆 原 猿 为最小推荐值。考虑到不同队列管理器的独立性，泽澡皂皂灶蚤，泽藻皂皂灶蚤，
泽藻皂皂灶泽，泽藻皂皂灶怎 的值会与队列管理器数量有关。如果使用环形日志，皂泽早皂葬责 和 皂泽早皂葬曾 参数是不
必要的。

表 圆 原猿摇 对 匀孕鄄哉载操作系统参数要求

系统参数 最小推荐值

泽澡皂皂葬曾 缘猿远愿苑园怨员圆

泽澡皂泽藻早 员园圆源

泽澡皂皂灶蚤 员园圆源

泽澡皂藻皂 员

泽藻皂葬 员

泽藻皂葬藻皂 员远猿愿源

泽藻皂增皂曾 猿圆苑远苑

泽藻皂皂灶泽 员远猿愿源

泽藻皂皂灶蚤 员园圆源（泽藻皂皂灶蚤 约 泽藻皂皂灶泽）

泽藻皂皂葬责 员园圆远（泽藻皂皂灶蚤 垣 圆）

泽藻皂皂灶怎 圆园源愿

泽藻皂怎皂藻 圆缘远

皂泽早皂灶蚤 缘园

皂泽早贼择造 圆缘远

皂泽早皂葬责 圆缘愿（皂泽早贼择造 垣 圆）

皂泽早皂葬曾 源园怨远

皂泽早皂灶遭 源园怨远

皂泽早泽泽扎 愿

皂泽早泽藻早 员园圆源

皂葬曾怎泽藻则泽 猿圆

皂葬曾 贼澡则藻葬凿 责则燥糟 远远

皂葬曾枣蚤造藻泽 员园圆源

灶枣蚤造藻 员园园园园

圆援 以 则燥燥贼 身份登录，插入产品 悦阅。
猿援 酝燥怎灶贼 悦阅砸韵酝
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ｃｄ ／ｕｓｒ／ｓｂｉｎ
ｐｆｓ ｍｏｕｎｔｄ ＆
ｐｆｓｄ 源 ＆
ｐｆｓ ｍｏｕｎｔ 原 原 ｏ ｘｌａｔ 越 ｕｎｉｘ ／约 ｐａｔｈ ｔｏ ＣＤ 原 ＲＯＭ ｄｅｖｉｃｅ 跃 ／约 ｌｏｃａｌｄｉｒ 跃

源援 接受安装许可
ｃｄ 约 ｍｏｕｎｔ ｐｏｉｎｔ 跃 例：ｃｄ ／ｃｄｒｏｍ
．／ｍｑｌｉｃｅｎｓｅ．ｓｈ

摇 摇 摇 摇 原 贼藻曾贼 燥灶造赠 表示文本方式显示，例如：皂择造蚤糟藻灶泽藻援 泽澡 原 贼藻曾贼 燥灶造赠。
摇 摇 摇 摇 原 葬糟糟藻责贼 表示缺省接受

缘援 用 泽憎蚤灶泽贼葬造造 工具安装
ｓｗｉｎｓｔａｌｌ 原 ｓ ／ｃｄｒｏｍ 约 ｌｏｃａｌｄｉｒ 跃 ／ｈｐｕｘ员员／约 ｄｒｉｖｅｒｎａｍｅ 跃 ．ｖ员员

选择 酝匝杂藻则蚤藻泽，在 粤糟贼蚤燥灶 菜单中选择 韵责藻灶 蚤贼藻皂，选择所有需要安装的部件，可选择的部件有：
● 砸怎灶贼蚤皂藻
● 月葬泽藻
● 杂藻则增藻则
● 悦造蚤藻灶贼
● 杂葬皂责造藻 责则燥早则葬皂泽
● 阅悦耘 泽怎责责燥则贼
● 阅悦耘 泽葬皂责造藻泽
● 允葬增葬 皂藻泽泽葬早蚤灶早
● 酝藻泽泽葬早藻 糟葬贼葬造燥早泽
● 酝葬灶 责葬早藻泽
● 陨月酝 郧造燥遭葬造 杂藻糟怎则蚤贼赠 运蚤贼 灾远
● 陨月酝 运藻赠 酝葬灶葬早藻皂藻灶贼 贼燥燥造（蚤运藻赠皂葬灶）

远援 在 粤糟贼蚤燥灶 菜单中选择 酝葬则噪 枣燥则 蚤灶泽贼葬造造 到上一层菜单中，在 粤糟贼蚤燥灶 菜单中选择 陨灶泽贼葬造造（葬灶葬造赠泽蚤泽），选
韵运开始安装。

苑援 安装完毕后，用 泽藻贼皂择糟葬责 命令指定许可证单元数量。注意，如果 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 在运行期间发现
悦孕哉数量与许可证单元数量不符，会不断地报错。孕怎则糟澡葬泽藻凿 造蚤糟藻灶泽藻 怎灶蚤贼泽 灶燥贼 泽藻贼（怎泽藻 泽藻贼皂择糟葬责）。
泽藻贼皂择糟葬责 命令用法举例：
ｓｅｔｍｑｃａｐ 源

圆援 远援 猿摇 杂燥造葬则蚤泽

杂燥造葬则蚤泽是 杂哉晕公司的小型机采用的操作系统，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 可以通过介质中的安装脚本进行安装。
在安装之前要注意操作系统的补丁及系统参数。

圆援 远援 猿援 员摇 操作系统

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 杂燥造葬则蚤泽支持 苑 和 愿 两个版本的操作系统，如表 圆 原 源。
表 圆 原源摇 对 杂燥造葬则蚤泽操作系统的要求

操作系统版本 补丁 说明

杂怎灶 杂燥造葬则蚤泽 苑 员园苑员苑员 原 园圆 猿圆 位

员园苑缘源源 原 园猿

员园远怨缘园 原 员远

员园远猿圆苑 原 员员
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续表

操作系统版本 补丁 说明

员园远猿园园 原 员园

员园远缘源员 原 员愿

员园远怨愿园 原 员苑

杂怎灶 杂燥造葬则蚤泽 愿 ● 基础补丁 猿圆 位

摇 摇 同上

● 附加补丁

摇 摇 员园愿愿圆苑 原 员圆

摇 摇 员员员员苑苑 原 园远

● 杂杂蕴补丁

摇 摇 员园愿源猿源 原 园圆

摇 摇 员员员猿圆苑 原 园圆

摇 摇 员园愿怨怨员

摇 摇 员园愿缘圆愿

圆援 远援 猿援 圆摇 安装过程

员援 以 则燥燥贼 身份登录，查看系统参数。
ｓｙｓｄｅｆ 原 ｉ

圆援 更改系统参数，修改 辕 藻贼糟 辕 泽赠泽贼藻皂文件。下表为推荐值：
ｓｅｔ ｓｈｍｓｙｓ：ｓｈｍｉｎｆｏ ｓｈｍｍａｘ 越 源圆怨源怨远苑圆怨缘
ｓｅｔ ｓｈｍｓｙｓ：ｓｈｍｉｎｆｏ ｓｈｍｓｅｇ 越 员园圆源
ｓｅｔ ｓｈｍｍｉｎ：ｓｈｍｉｎｆｏ ｓｈｍｍｉｎ 越 员
ｓｅｔ ｓｈｍｓｙｓ：ｓｈｍｉｎｆｏ ｓｈｍｍｎｉ 越 员园圆源
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｍｎｉ 越 员园圆源
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍａｅｍ 越 员远猿愿源
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｖｍｘ 越 猿圆苑远苑
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｍａｐ 越 员园圆远
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｍｎｓ 越 员远猿愿源
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｍｓｌ 越 员园园
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｏｐｍ 越 员园园
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｍｎｕ 越 圆园源愿
ｓｅｔ ｓｅｍｓｙｓ：ｓｅｍｉｎｆｏ ｓｅｍｕｍｅ 越 圆缘远
ｓｅｔ ｍｓｇｓｙｓ：ｍｓｇｉｎｆｏ ｍｓｇｍｎｉ 越 缘园
ｓｅｔ ｍｓｇｓｙｓ：ｍｓｇｉｎｆｏ ｍｓｇｍａｐ 越 员园圆远
ｓｅｔ ｍｓｇｓｙｓ：ｍｓｇｉｎｆｏ ｍｓｇｍａｘ 越 源园怨远
ｓｅｔ ｍｓｇｓｙｓ：ｍｓｇｉｎｆｏ ｍｓｇｍｎｂ 越 源园怨远

不要修改 泽澡皂皂蚤灶 值。考虑到不同队列管理器的独立性，泽澡皂皂灶蚤，泽藻皂皂灶蚤，泽藻皂皂灶泽，泽藻皂皂灶怎 的值会与
队列管理器数量有关。

如果不使用环形日志，皂泽早皂葬责 和 皂泽早皂葬曾 参数是不必要的。
猿援 以 则燥燥贼 身份登录，插入产品 悦阅。
源援 酝燥怎灶贼 悦阅砸韵酝，不妨假设 皂燥怎灶贼 责燥蚤灶贼 为 辕 糟凿则燥皂
缘援 接受安装许可



圆源摇摇摇

／ｃｄｒｏｍ／ｍｑｌｉｃｅｎｓｅ．ｓｈ

原 贼藻曾贼 燥灶造赠 表示文本方式显示，例如：皂择造蚤糟藻灶泽藻援 泽澡 原 贼藻曾贼 燥灶造赠。
远援 用 责噪早葬凿凿 工具安装

ｐｋｇａｄｄ 原 ｄ ／ｃｄｒｏｍ

选择所有需要安装的部件，可选择的部件有：

● 杂藻则增藻则
● 悦造蚤藻灶贼
● 杂葬皂责造藻 责则燥早则葬皂泽
● 阅悦耘 泽怎责责燥则贼
● 阅悦耘 泽葬皂责造藻泽
● 允葬增葬 皂藻泽泽葬早蚤灶早
● 酝藻泽泽葬早藻 糟葬贼葬造燥早泽
● 酝葬灶 责葬早藻泽
● 陨月酝 郧造燥遭葬造 杂藻糟怎则蚤贼赠 运蚤贼 灾远
● 陨月酝 运藻赠 酝葬灶葬早藻皂藻灶贼 贼燥燥造（蚤运藻赠皂葬灶）

苑援 安装完毕后，用 泽藻贼皂择糟葬责 命令指定许可证单元数量。注意，如果 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 在运行期间发现
悦孕哉数量与许可证单元数量不符，会不断地报错。孕怎则糟澡葬泽藻凿 造蚤糟藻灶泽藻 怎灶蚤贼泽 灶燥贼 泽藻贼（怎泽藻 泽藻贼皂择糟葬责）。
泽藻贼皂择糟葬责 命令用法举例：
ｓｅｔｍｑｃａｐ 源

圆援 远援 源摇 蕴蚤灶怎曾

蕴蚤灶怎曾是目前流行的操作系统，由于它开放源代码和全球性组织开发的特点，蕴蚤灶怎曾 成为发展最快的操
作系统。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝在 蕴蚤灶怎曾上的安装相对简单。

圆援 远援 源援 员摇 操作系统

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 蕴蚤灶怎曾可以安装于两类 蕴蚤灶怎曾之上：蕴蚤灶怎曾 枣燥则 陨灶贼藻造 和 蕴蚤灶怎曾 枣燥则 扎杂藻则蚤藻泽。
● 蕴蚤灶怎曾 枣燥则 陨灶贼藻造

■ 砸藻凿 匀葬贼 蕴蚤灶怎曾 灾苑援 圆
■ 悦葬造凿藻则葬 韵责藻灶蕴蚤灶怎曾 灾猿援 员
■ 杂怎杂耘 蕴蚤灶怎曾 耘灶贼藻则责则蚤泽藻 杂藻则增藻则 灾苑
■ 栽怎则遭燥造蚤灶怎曾 灾苑援 园

● 蕴蚤灶怎曾 枣燥则 扎杂藻则蚤藻泽
■ 砸藻凿 匀葬贼 蕴蚤灶怎曾 枣燥则 杂 辕 猿怨园（砸）
■ 杂怎杂耘 蕴蚤灶怎曾 耘灶贼藻则责则蚤泽藻 杂藻则增藻则 灾苑

圆援 远援 源援 圆摇 安装过程

员援 以 则燥燥贼 身份登录，查看系统参数。按照需要调整相当的参数值，参数文件为：
／ｐｒｏｃ／ｓｙｓ／ｋｅｒｎｅｌ／ｓｈｍｍａｘ
／ｐｒｏｃ／ｓｙｓ／ｋｅｒｎｅｌ／ｓｈｍｍｎｉ
／ｐｒｏｃ／ｓｙｓ／ｋｅｒｎｅｌ／ｓｈｍａｌｌ
／ｐｒｏｃ／ｓｙｓ／ｋｅｒｎｅｌ／ｓｅｍ

相应地，调整最大打开文件数和最大进程数。

圆援 以 则燥燥贼 身份登录，插入产品 悦阅。
猿援 酝燥怎灶贼 悦阅砸韵酝，不妨假设 皂燥怎灶贼 责燥蚤灶贼 为 辕 糟凿则燥皂
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源援 接受安装许可
／ｃｄｒｏｍ／ｍｑｌｉｃｅｎｓｅ．ｓｈ

原 贼藻曾贼 燥灶造赠 表示文本方式显示，例如：皂择造蚤糟藻灶泽藻援 泽澡 原 贼藻曾贼 燥灶造赠。
缘援 用 则责皂 工具安装
葬）如果是 蕴蚤灶怎曾 枣燥则 陨灶贼藻造，顺序执行
ｒｐｍ 原 ｉ ＭＱＳｅｒｉｅｓＲｕｎｔｉｍｅ 原 缘．猿．园 原 员．ｉ猿愿远．ｒｐｍ
ｒｐｍ 原 ｉ ＭＱＳｅｒｉｅｓＳＤＫ 原 缘．猿．园 原 员．ｉ猿愿远．ｒｐｍ
ｒｐｍ 原 ｉ ＭＱＳｅｒｉｅｓＳｅｒｖｅｒ 原 缘．猿．园 原 员．ｉ猿愿远．ｒｐｍ

遭）如果是 蕴蚤灶怎曾 枣燥则 扎杂藻则蚤藻泽，顺序执行
ｒｐｍ 原 ｉ ＭＱＳｅｒｉｅｓＲｕｎｔｉｍｅ 原 缘．猿．园 原 员．ｓ猿怨园．ｒｐｍ
ｒｐｍ 原 ｉ ＭＱＳｅｒｉｅｓＳＤＫ 原 缘．猿．园 原 员．ｓ猿怨园．ｒｐｍ
ｒｐｍ 原 ｉ ＭＱＳｅｒｉｅｓＳｅｒｖｅｒ 原 缘．猿．园 原 员．ｓ猿怨园．ｒｐｍ

远援 安装完毕后，用 泽藻贼皂择糟葬责 命令指定许可证单元数量。注意，如果 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 在运行期间发现
悦孕哉数量与许可证单元数量不符，会不断地报错。孕怎则糟澡葬泽藻凿 造蚤糟藻灶泽藻 怎灶蚤贼泽 灶燥贼 泽藻贼（怎泽藻 泽藻贼皂择糟葬责）。
泽藻贼皂择糟葬责 命令用法举例：
ｓｅｔｍｑｃａｐ 源

圆援 苑摇 安 装 目 录

安装目录总共有 源 个：产品目录，数据目录，日志目录和出错目录。产品目录是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝产品本
身，一旦安装完毕后，不会因为运行而改变。数据目录与运行环境相关，通常一个对象对应一个文件或目

录，对象属性或内容的改变会反映到文件或目录的改变。日志目录中存放的是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝运行日志文
件，这些文件的组织会根据日志类型（环形日志或线性日志）而不同，其间记录了 酝匝 在运行中的各种操
作，在 酝匝出现异常时可用于恢复。出错目录用于存放错误日志信息，通常随着时间的推移，错误文件会越
积越多，需要定期清理。

对于 宰蚤灶凿燥憎泽平台，可以在安装时将这些目录指定到不同的硬盘上。对于 哉晕陨载 平台，安装后生成的
目录如下。也可以事先将这些目录指定到不同的文件系统，而这些文件系统可以创建在不同的硬盘上。

将数据和日志分开可以提高性能，如果是线型日志，还可以做介质恢复，保证数据安全。

● 安装目录为 辕 燥责贼 辕 皂择皂
● 数据目录为 辕 增葬则 辕 皂择皂
● 日志目录为 辕 增葬则 辕 皂择皂 辕 造燥早
● 出错目录为 辕 增葬则 辕 皂择皂 辕 藻则则燥则泽
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的管理命令都以可执行文件的方式存放在 遭蚤灶目录下，编程的头文件放在 蚤灶糟造怎凿藻或 蚤灶糟

目录下，库文件放在 造蚤遭目录下。对于每个队列管理器，会以队列管理器名在 匝皂早则泽和 造燥早 目录下各生成一
个子目录，用以存放所有该队列管理器中的对象和日志，其中 择皂早则泽下的子目录是队列管理器的工作目录，
其下还会生成一个 藻则则燥则子目录，用于记录错误日志，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 最基本的问题诊断方法就是查看这些
错误日志。

下面以 宰蚤灶凿燥憎泽和 粤陨载平台为例，查看缺省情况下的安装目录。注意，两者在目录安排和目录取名上
有所不同。

圆援 苑援 员摇 宰蚤灶凿燥憎泽

悦：攒孕则燥早则葬皂 云蚤造藻泽 攒 陨月酝 攒宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品目录!!!!!!!!!!!!!!!!!
├造燥早 日志目录!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
├遭蚤灶
├耘则则燥则泽
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├匝皂早则泽 数据目录!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
├悦燥灶枣蚤早
├允葬增葬
└栽燥燥造泽
├糟
│├杂葬皂责造藻泽
│└蚤灶糟造怎凿藻
├蕴蚤遭
└允葬增葬

圆援 苑援 圆摇 粤陨载

辕 怎泽则 辕 造责责 辕 皂择皂 原 跃 辕 怎泽则 辕 皂择皂
辕 怎泽则 辕 皂择皂 产品目录!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
├泽葬皂责
├蚤灶糟
├躁葬增葬
├造蚤遭
├遭蚤灶
├泽泽造
└贼蚤增燥造蚤
辕 增葬则 辕 皂择皂 数据目录!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
├造燥早 日志目录!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
└择皂早则泽

圆援 愿摇 安 装 文 档

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 各种平台的详细安装文档可以参见 陨月酝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 文档。
● 宰蚤灶凿燥憎泽 匝怎蚤糟噪 月藻早蚤灶灶蚤灶早泽
● 粤陨载 匝怎蚤糟噪 月藻早蚤灶灶蚤灶早泽
● 匀孕 原 哉载 匝怎蚤糟噪 月藻早蚤灶灶蚤灶早泽
● 杂燥造葬则蚤泽 匝怎蚤糟噪 月藻早蚤灶灶蚤灶早泽
● 蕴蚤灶怎曾 匝怎蚤糟噪 月藻早蚤灶灶蚤灶早泽
● 蚤杂藻则蚤藻泽 匝怎蚤糟噪 月藻早蚤灶灶蚤灶早泽
● 扎 辕 韵杂 悦燥灶糟藻责贼泽 葬灶凿 孕造葬灶灶蚤灶早 郧怎蚤凿藻
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第 猿 章摇 控制与管理

在成功安装了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 产品之后，我们可以进行使用和配置，而这些都是通过控制与管理命令
完成的。在这一章中我们会详细介绍各种控制命令的使用方法及管理方式。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中的控制针对的是 酝匝 部件，通常使用命令方式完成。管理针对的是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝
对象，可以用 酝匝杂悦脚本命令或图形界面工具完成。在对 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的维护中两者需要结合使用。对
于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 哉晕陨载，控制与管理都只能通过命令行界面完成。对于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽，除
了命令行方式之外，系统还提供了“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝资源管理器”和“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 服务”两个图形界面管
理工具，大多数控制与管理工作都可以通过点击右键选择对应功能来完成。

对于初次使用的用户可以按以下的步骤来体验一下 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的操作。
员援 创建队列管理器，我们不妨假定队列管理器名为 匝酝

Ｃ：攒 跃 ｃｒｔｍｑｍ ＱＭ

圆援 启动队列管理器
Ｃ：攒 跃 ｓｔｒｍｑｍ ＱＭ

猿援 创建队列，假定队列名为 匝。
首先，用命令行交互界面管理工具 砸哉晕酝匝杂悦连接队列管理器：

Ｃ：攒 跃 ｒｕｎｍｑｓｃ ＱＭ
缘苑圆源 原 Ｂ源员（Ｃ）Ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ ＩＢＭ Ｃｏｒｐ． 员怨怨源，圆园园圆． ＡＬＬ ＲＩＧＨＴＳ ＲＥＳＥＲＶＥＤ．
启动队列管理器 ＱＭ 的 ＭＱＳＣ。

接着，在交互管理工具中使用脚本命令 凿藻枣蚤灶藻 择造燥糟葬造 创建出本地队列对象，最后用 藻灶凿 命令退出交
互管理工具。

ｄｅｆｉｎｅ ｑｌｏｃａｌ（Ｑ）
ｅｎｄ

源援 将消息放入队列
用 葬皂择泽责怎贼命令将消息逐行放入队列，每行输入代表一条消息，输入空行结束。

Ｃ：攒 跃 ａｍｑｓｐｕｔ Ｑ ＱＭ

缘援 从队列中取出消息
用 葬皂择泽早藻贼命令可以将放入的消息全部取出。

Ｃ：攒 跃 ａｍｑｓｇｅｔ Ｑ ＱＭ

通过以上的操作，我们可以大致了解 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的管理、配置和使用的过程。其中第 员、圆 两步是
通过控制命令完成的，第 猿 步是对队列管理器的配置，通过配置工具完成，第 源、缘 两步实际上是运行了
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的应用程序。
如果目前对控制命令尚不熟悉也没关系，下面会做详细介绍。在阅读时也可以参照附录“宰藻遭杂责澡藻则藻

酝匝命令一览表”，其中对所有的控制命令语法有详细的描述。

猿援 员摇 酝匝控制命令

猿援 员援 员摇 酝匝队列管理器控制

队列管理器是构建 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝运行环境的基础，用户需要首先创建并启动队列管理器才能进行以
后的操作。队列管理器的控制命令可以创建、删除、启动、停止队列管理器，也可以显示系统中所有的队列

管理器及其当前运行状态。
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猿援 员援 员援 员摇 创建队列管理器

● 格式

糟则贼皂择皂［选项］匝酝早则晕葬皂藻
● 功能

创建队列管理器

● 说明

匝酝早则晕葬皂藻指的是待建的队列管理器名。糟则贼皂择皂 ？显示命令语法，可以列出所有选项，更详细
的语法说明可以参见附录“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝命令一览表”。常用的选项有［ 原 择］、［ 原 凿 阅藻枣载皂蚤贼匝］、
［原 怎 阅藻葬凿匝］等，它们可以组合使用。选项如果取 原 择，表示创建缺省队列管理器，一台机器最多只
能有一个缺省队列管理器。如果取 原 凿，表示指明队列管理器的缺省传输队列。如果取 原 怎，表示指
明队列管理器的死信队列。

创建时的选项指定了队列管理器的属性，这些属性有些可以在创建后修改，有些则不可以。未

用选项指明的属性就使用缺省值，创建命令可以不带选项（如 糟则贼皂择皂 匝酝），则所有属性皆使用缺
省值。

● 举例

ｃｒｔｍｑｍ 原 ｑ ＱＭ

猿援 员援 员援 圆摇 删除队列管理器

● 格式

凿造贼皂择皂［原 扎］匝酝早则晕葬皂藻
● 功能

删除队列管理器

● 说明

该命令执行的前提是队列管理器的相关进程已经全部停止了。该命令只有一个选项 原 扎，表示
抑制命令执行时发出的信息。

● 举例

ｄｌｔｍｑｍ 原 ｚ ＱＭ

猿援 员援 员援 猿摇 启动队列管理器

● 格式

泽贼则皂择皂［原 扎 渣 原 糟］匝酝早则晕葬皂藻
● 功能

泽贼则皂择皂 用来启动队列管理器，也可以用来用缺省对象重建队列管理器。
● 说明

如果在命令中没有选项，则简单地启动队列管理器。如果用 原 扎，表示抑制命令执行时发出的
信息。 原 糟选项比较特殊，表示重置队列管理器。命令的执行过程为：先启动队列管理器，再覆盖
重建所有的缺省系统对象，最后自动停止该队列管理器。

如果上一次队列管理器未能正常停止，则启动后可能会回滚一些未完成的交易，恢复一些消息

和对象。如果因为某些异常不能重启队列管理器，可以在出错日志（藻则则燥则泽目录）中寻找原因。
● 举例

ｓｔｒｍｑｍ ＱＭ

猿援 员援 员援 源摇 停止队列管理器

● 格式
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藻灶凿皂择皂［原 扎］［原 糟 渣 原 憎 渣 原 蚤 渣 原 责］匝酝早则晕葬皂藻
● 功能

藻灶凿皂择皂用来停止队列管理器。
● 说明

通过不同的选项，可以设置不同的停止方式。比如，选项取 原 糟，表示受控（悦燥灶贼则燥造造藻凿）方式停
止，即等到连接在该队列管理器上的所有应用全部主动断开连接后，才停止队列管理器。不过，该

命令是立即返回的，显示命令已经提交。如果选项取 原 憎，则同样是受控方式停止，只是命令不是
立即返回的，在指定的时限（秒）内等待（宰葬蚤贼）命令执行完毕后或超时返回。若选项取 原 蚤，即立
即（陨皂皂藻凿蚤葬贼藻）停止，使其他连接在该队列管理器上的应用的所有后继 酝匝 粤孕陨 全部失败，以促使
它们退出。命令在队列管理器停止后返回。若选项取 原 责，即强行（孕则藻藻皂责贼蚤增藻）停止。不会等待
其他应用程序释放资源或断开连接，而直接将队列管理器进程退出，有可能会造成异常。 原 扎 选项
表示抑制命令执行时发出的信息，可以与其他选项组合使用。

● 举例

ｅｎｄｍｑｍ ＱＭ

猿援 员援 员援 缘摇 显示队列管理器

● 格式

凿泽责皂择［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］
● 功能

凿泽责皂择用来显示本地的队列管理器的运行状态。
● 说明

如果用 原 皂 选项，表示显示某个具体的队列管理器运行状态，否则，表示显示所有的队列管理
器状态。

● 举例

ｄｓｐｍｑ
ＱＭＮＡＭＥ（ＱＭ） ＳＴＡＴＵＳ（正在运行）
ＱＭＮＡＭＥ（ＱＭ员） ＳＴＡＴＵＳ（正常结束）
ＱＭＮＡＭＥ（ＱＭ圆） ＳＴＡＴＵＳ（正常结束）

猿援 员援 圆摇 酝匝命令服务器控制

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝命令服务器是队列管理器的一个组件，用来对外来的命令消息进行解释和执行。在远
程管理和编程管理的应用中，需要启动命令服务器。一个队列管理器最多只有一个命令服务器，缺省情况

下在创建队列管理器时由系统一并创建。

猿援 员援 圆援 员摇 启动命令服务器

● 格式

泽贼则皂择糟泽增［匝酝早则晕葬皂藻］
● 功能

泽贼则皂择糟泽增用来启动命令服务器。
● 说明

匝酝早则晕葬皂藻指的是命令服务器所在的队列管理器，缺省为系统缺省队列管理器。命令服务器
是队列管理器的附加部件，用来执行管理命令。

● 举例

ｓｔｒｍｑｍ ＱＭ
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猿援 员援 圆援 圆摇 停止命令服务器

● 格式

藻灶凿皂择糟泽增［原 糟 渣 原 蚤］匝酝早则晕葬皂藻
● 功能

藻灶凿皂择糟泽增用来停止命令服务器
● 说明

通过不同的选项，可以选择不同的停止方式。 原 糟 表示受控方式（悦燥灶贼则燥造造藻凿）停止，允许已经
开始的命令执行完成，然后停止该命令服务器。 原 蚤 表示立即（陨皂皂藻凿蚤葬贼藻）停止，中止正在执行的
命令并立即停止命令服务器。

● 举例

ｅｎｄｍｑｍ 原 ｃ ＱＭ

猿援 员援 圆援 猿摇 显示命令服务器

● 格式

凿泽责皂择糟泽增［匝酝早则晕葬皂藻］
● 功能

凿泽责皂择糟泽增用来显示命令服务器的状态
● 说明

这里 匝酝早则晕葬皂藻指的是命令服务器所在的队列管理器，缺省为系统缺省队列管理器。
● 举例

ｄｓｐｍｑｃｓｖ ＱＭ

猿援 员援 猿摇 酝匝监听器控制

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中监听器也是队列管理器的一个组件，用来监听外来的连接请求并相应地做出反应。
监听器通常需要先配置，然后才能运行，配置参数与监听器选择的通信协议有关。当然，也可以在第一次

启动监听器时将配置参数传入，隐式地进行配置。一个队列管理器可以有多个监听器，分别应用于不同的

通信协议或同一协议的不同参数。比如 栽悦孕 辕 陨孕的不同端口。

猿援 员援 猿援 员摇 启动监听器

● 格式

则怎灶皂择造泽则［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］ 原 贼（栽悦孕 渣 蕴哉远圆 渣 晕耘栽月陨韵杂 渣 杂孕载）［参数］
● 功能

则怎灶皂择造泽则用来启动监听器
● 说明

监听器是通道连接的被动方用来监听网络连接的程序。命令格式中 匝酝早则晕葬皂藻指的是命令服
务器所在的队列管理器，缺省为系统缺省队列管理器。 原 贼选项指定通信协议，参数与监听器选择
的通信协议有关，具体参见“附录 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 命令一览表”。

● 举例

ｒｕｎｍｑｌｓｒ ｒｕｎｍｑｌｓｒ 原 ｔ ｔｃｐ 原 ｐ 员源员源 原 ｍ ＱＭ

猿援 员援 猿援 圆摇 停止监听器

● 格式

藻灶凿皂择造泽则［原 憎］［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］
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● 功能

藻灶凿皂择造泽则用来停止监听器，实质上就是停止网络监听程序。
● 说明

匝酝早则晕葬皂藻指的是命令服务器所在的队列管理器，缺省为系统缺省队列管理器。选项为 原 憎
时表示等待方式（宰葬蚤贼）停止，命令执行会等到监听器停止完成后才返回，否则立即返回。

● 举例

ｅｎｄｍｑｌｓｒ 原 ｍ ＱＭ

猿援 员援 猿援 猿摇 配置 栽悦孕 辕 陨孕监听器

栽悦孕 辕 陨孕协议是目前使用最广泛的通信协议。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝队列管理器的 栽悦孕 辕 陨孕 监听器可以配置成
猿 种形式。用带参数的 则怎灶皂择造泽则 进程进行监听；哉晕陨载环境下可以用操作系统 栽悦孕 辕 陨孕 阅藻葬皂燥灶 进程 蚤灶藻贼凿进
行监听；宰蚤灶凿燥憎泽环境下可以配置成宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务的形式。一个队列管理器可以有多个监听器，分别
监听多个端口。

● 配置 则怎灶皂择造泽则
这是配置 酝匝监听器的标准方式，格式为：则怎灶皂择造泽则 原 贼 贼糟责［原 皂 约 匝酝早则 跃］［原 责 约 孕燥则贼 跃］。如果缺

省 原 皂 选项，表示使用缺省队列管理器，如果缺省 原 责 选项，表示使用缺省端口 员源员源。
在 宰蚤灶凿燥憎泽 下可以用 ｓｔａｒｔ ｒｕｎｍｑｌｓｒ 原 ｔ ｔｃｐ［原 ｍ 约 ＱＭｇｒ 跃］［原 ｐ 约 Ｐｏｒｔ 跃］将命令放在另一个窗口

中执行。

在 哉晕陨载 下则可以用 ｒｕｎｍｑｌｓｒ 原 ｔ ｔｃｐ［原 ｍ 约 ＱＭｇｒ 跃］［原 ｐ 约 Ｐｏｒｔ 跃］＆将命令放在后台执行。

● 配置 蚤灶藻贼凿
在 哉晕陨载平台中，可以通过配置 蚤灶藻贼凿使 酝匝监听器植入系统监听服务中，相当于每次开机监听器就自

动启动了。具体配置分 猿 步：
员援 在 辕 藻贼糟 辕 泽藻则增蚤糟藻泽 中添加：

ＭＱＳｅｒｉｅｓ员 员源员源／ｔｃｐ
ＭＱＳｅｒｉｅｓ圆 员源员缘／ｔｃｐ

其中，酝匝杂藻则蚤藻泽员 和 酝匝杂藻则蚤藻泽圆 分别是为监听端口起的别名，可以是任意字串。
圆援 在 蚤灶藻贼凿援 糟燥灶枣 中添加：

ＭＱＳｅｒｉｅｓ员 ｓｔｒｅａｍ ｔｃｐ ｎｏｗａｉｔ ｍｑｍ ／ｕｓｒ／ｌｐｐ／ｍｑｍ／ｂｉｎ／ａｍｑｃｒｓｔａ ａｍｑｃｒｓｔａ［原 ｍ ＱＭｇｒ员］
ＭＱＳｅｒｉｅｓ圆 ｓｔｒｅａｍ ｔｃｐ ｎｏｗａｉｔ ｍｑｍ ／ｕｓｒ／ｌｐｐ／ｍｑｍ／ｂｉｎ／ａｍｑｃｒｓｔａ ａｍｑｃｒｓｔａ［原 ｍ ＱＭｇｒ圆］

其中，酝匝杂藻则蚤藻泽员 和 酝匝杂藻则蚤藻泽圆 需要与 辕 藻贼糟 辕 泽藻则增蚤糟藻泽文件中的定义配合起来。
猿援 让修改的配置生效：

ｒｅｆｒｅｓｈ 原 ｓ ｉｎｅｔｄ 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 ／／ＡＩＸ
ｋｉｌｌ 原 员 约 ｉｎｅｔｄ ｄａｅｍｏｎ 进程的 ｐｉｄ 跃 ／／其他 ＵＮＩＸ

● 配置 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务
在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽 产品中，可以通过“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务”工具来进行配置。在配置界面

中右键点击启动了的管理队列管理器，新建→侦听器，设置通信协议和相关参数后，会在注册表中配置相
应的条目，如下。服务可以配置成“自动启动”方式或“手动启动”方式，自动启动方式即在队列管理器启动

的同时自动启动侦听器程序。在执行启动失败后，也可以指定恢复的方式和参数。

约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒Ｓｅｒｖｉｃｅｓ 攒 约 ＱＭＮａｍｅ 跃 攒侦听器

在“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务”配置工具中也可以配置其他的服务，如队列管理器、命令服务器、通道启动程
序、触发器监控器、通道启动等。其中的启动和恢复的方式和参数都与此相似，不再赘述。

猿援 员援 源摇 酝匝触发监控器控制

触发监控器（栽则蚤早早藻则 酝燥灶蚤贼燥则）是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的组件之一，用于监控消息触发初始化队列并启动消
息处理程序。触发监控器根据其运行的位置分为 酝匝 悦造蚤藻灶贼 端触发监控器和 酝匝 杂藻则增藻则 端触发监控器，分
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别用于启动各自系统中的消息处理进程。

一个队列管理器可以有多个触发监控器，分别监控不同的初始化队列。程序员也可以根据规范自己

编写触发监控器。

猿援 员援 源援 员摇 启动 悦造蚤藻灶贼端触发监控器

● 格式

则怎灶皂择贼皂糟［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］［原 择 陨灶蚤贼蚤葬贼蚤燥灶匝晕葬皂藻］
● 功能

则怎灶皂择贼皂糟用来启动 悦造蚤藻灶贼端触发监控器
● 说明

匝酝早则晕葬皂藻指的是命令服务器所在的队列管理器，缺省为系统缺省队列管理器。
陨灶蚤贼蚤葬贼蚤燥灶匝晕葬皂藻指的是触发监控器所监控的初始化队列，缺省为 杂再杂栽耘酝援 阅耘云粤哉蕴栽援 陨晕陨栽陨粤栽陨韵晕援
匝哉耘哉耘。

则怎灶皂择贼皂糟运行于 悦造蚤藻灶贼端，一旦触发条件满足即会有触发消息自动放入初始化队列中并被触
发监控器读走。触发监控器根据触发消息的内容启动相关触发进程，该进程也运行于 悦造蚤藻灶贼端。

● 举例

ｒｕｎｍｑｔｍｃ 原 ｍ ＱＭ 原 ｑ ＳＹＳＴＥＭ．ＤＥＦＡＵＬＴ．ＩＮＩＴＩＡＴＩＯＮ．ＱＵＥＵＥ

猿援 员援 源援 圆摇 启动 杂藻则增藻则端触发监控器

● 格式

则怎灶皂择贼则皂［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］［原 择 陨灶蚤贼蚤葬贼蚤燥灶匝晕葬皂藻］
● 功能

则怎灶皂择贼则皂用来启动 杂藻则增藻则端触发监控器。
● 说明

与 则怎灶皂择贼皂糟相同，匝酝早则晕葬皂藻指的是命令服务器所在的队列管理器，缺省为系统缺省队列管
理器。陨灶蚤贼蚤葬贼蚤燥灶匝晕葬皂藻 指的是触发监控器所监控的初始化队列，缺省为 杂再杂栽耘酝援 阅耘云粤哉蕴栽援
陨晕陨栽陨粤栽陨韵晕援 匝哉耘哉耘。

则怎灶皂择贼皂糟运行于 杂藻则增藻则端，一旦触发条件满足即会有触发消息自动放入初始化队列中并被触
发监控器读走。触发监控器根据触发消息的内容启动相关触发进程，该进程也运行于 杂藻则增藻则端。

悦造蚤藻灶贼端与 杂藻则增藻则端的触发监控器原理是相同的，只是运行的位置不同，触发后在各自的运行
平台上启动应用程序。

● 举例

ｒｕｎｍｑｔｒｍ 原 ｍ ＱＭ 原 ｑ ＳＹＳＴＥＭ．ＤＥＦＡＵＬＴ．ＩＮＩＴＩＡＴＩＯＮ．ＱＵＥＵＥ

猿援 员援 源援 猿摇 停止触发监控器

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝提供的 悦造蚤藻灶贼端或 杂藻则增藻则端触发监控程序都无法“优雅地停止”（郧则葬糟藻枣怎造造赠 杂贼燥责）。所
以要停止这些缺省的触发监控程序，可以将触发监控器进程找出来并用操作系统命令将其停止，比如 噪蚤造造。
对于程序员自行开发的触发监控器，要注意留有停止接口。

猿援 员援 源援 源摇 配置触发监控器服务

在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽产品中，可以通过“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务”工具来进行配置。在配置界面
中右键点击启动了的管理队列管理器，新建→触发器监控器→指定队列名，会在注册表中配置相应的条
目：

约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒Ｓｅｒｖｉｃｅｓ 攒 约 ＱＭＮａｍｅ 跃 攒触发器监控器
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猿援 员援 缘摇 小结

这一节列举了队列管理器及其部件的控制命令，如表 猿 原 员。我们通常可以使用这些命令对 酝匝 的各
个部件实现启动、停止、显示等功能，所有的控制命令都可以在操作界面下以命令行方式实现。

表 猿 原员摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝控制命令

命令 格式 功能说明

队列管理器控制命令

糟则贼皂择皂 糟则贼皂择皂［选项］匝酝早则晕葬皂藻 创建队列管理器

凿造贼皂择皂 凿造贼皂择皂［选项］匝酝早则晕葬皂藻 删除队列管理器

泽贼则皂择皂 泽贼则皂择皂［选项］匝酝早则晕葬皂藻 启动队列管理器

藻灶凿皂择皂 藻灶凿皂择皂［选项］匝酝早则晕葬皂藻 停止队列管理器

凿泽责皂择 凿泽责皂择［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］ 显示队列管理器

命令服务器控制命令

泽贼则皂择糟泽增 泽贼则皂择糟泽增［匝酝早则晕葬皂藻］ 启动命令服务器

藻灶凿皂择糟泽增 藻灶凿皂择糟泽增［选项］匝酝早则晕葬皂藻 停止命令服务器

凿泽责皂择糟泽增 凿泽责皂择糟泽增［匝酝早则晕葬皂藻］ 显示命令服务器

监听器控制命令

则怎灶皂择造泽则 则怎灶皂择造泽则［选项］［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］ 启动监听器

藻灶凿皂择造泽则 藻灶凿皂择造泽则［选项］［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］ 停止监听器

触发监控器控制命令

则怎灶皂择贼皂糟 则怎灶皂择贼皂糟［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］［原 择 陨灶蚤贼匝晕葬皂藻］ 启动客户端触发监控器

则怎灶皂择贼则皂 则怎灶皂择贼则皂［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］［原 择 陨灶蚤贼匝晕葬皂藻］ 启动服务端触发监控器

猿援 圆摇 酝匝对象管理

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝为了兼顾各种平台的兼容性，提供了一个通用的字符交互界面管理工具 砸哉晕酝匝杂悦，它
的用法在所有平台上都一样，功能略有差别。砸哉晕酝匝杂悦运行的命令集称为 酝匝杂悦（酝匝 杂糟则蚤责贼 悦燥皂皂葬灶凿），
它是一种交互式的脚本命令，在 砸哉晕酝匝杂悦环境下解释执行。从标准输入中读取一条 酝匝杂悦命令（可能占
多行），解释执行并通过标准输出打印结果，然后再读取下一条 酝匝杂悦 命令，如此循环。通过将标准输入输
出重定向到文件，可以将命令存放在脚本文件中，将输出存放在结果文件中，脚本文件习惯上以援 贼泽贼 为后
缀。

用户可以在命令行方式下运行 砸哉晕酝匝杂悦，进入交互界面。砸哉晕酝匝杂悦 的运行格式为：则怎灶皂择泽糟
［匝酝早则晕葬皂藻］。其中，匝酝早则晕葬皂藻为连接的队列管理器名，缺省为系统缺省的队列管理器。一旦连接上队列
管理器，就可以通过 酝匝杂悦脚本命令创建、删除、显示队列管理器上的 酝匝对象了，而大多数对象及其属性
都是一旦设置，立即生效的。所以，砸哉晕酝匝杂悦非常适合于动态配置。
在介绍对象管理的 酝匝杂悦脚本命令之前，让我们来了解一下 砸哉晕酝匝杂悦的使用方法：
员援 在命令行中输入 则怎灶皂择泽糟 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃，其中 匝酝早则晕葬皂藻是队列管理器名，不妨假定为 匝酝。

Ｃ：攒 跃 ｒｕｎｍｑｓｃ ＱＭ

圆援 在交互界面中输入“？”，即可显示 酝匝杂悦的所有一级命令
？

猿援 在交互界面中输入一级命令，后面紧跟“？”，则可显示相关的二级命令



猿源摇摇摇

ＤＩＳＰＬＡＹ ？

源援 在交互界面中输入二级命令，后面紧跟“？”，则可显示相关的语法
ＤＩＳＰＬＡＹ ＱＬＯＣＡＬ ？

在一级命令中的 阅耘云陨晕耘用于创建 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 对象，阅耘蕴耘栽耘 用于删除对象。每一个对象在创建
后都会有各自的属性，这些属性大多数既可以在创建时指定，也可以在创建后修改。如果在创建时不特别

指定，则属性的设置会参照系统缺省对象的设置。这些缺省对象是在创建队列管理器时自动创建的，通常

以 杂再杂栽耘酝开头命名。一级命令中的 阅陨杂孕蕴粤再 用于显示对象的属性，粤蕴栽耘砸 用于修改属性。注意，有些
对象的属性在创建后是无法修改的，比如对象的创建日期和时间或者通道的类型等。

所有的酝匝杂悦命令开始的语法格式都是由动作（粤糟贼蚤燥灶） 垣 对象（韵遭躁藻糟贼） 垣 参数（孕葬则葬皂藻贼藻则）组成。
动作就是一级命令，对象就是二级命令，每个对象都有惟一的名字，参数通常包括多个属性名与值。比如：

ＤＩＳＰＬＡＹ ＱＬＯＣＡＬ（Ｑ）
ＡＬＴＥＲ ＱＭＧＲ ＣＣＳＩＤ（员猿愿员）
ＤＥＦＩＮＥ ＣＨＡＮＮＥＬ（Ｃ）ＣＨＬＴＹＰＥ（ＳＤＲ）ＣＯＮＮＡＭＥ（′员圆苑．园．园．员（员源员源）′）ＸＭＩＴＱ（ＸＱ）
ＤＥＬＥＴＥ ＰＲＯＣＥＳＳ（Ｐ）

在 砸哉晕酝匝杂悦中大小写无关，所有的命令会先转换成全大写再提交执行。所以如果要表示大小相关的
字串，比如对象名，则用引号将字串包住。

ＲＵＮＭＱＳＣ ＱＭ
ＤＥＦＩＮＥ ＱＬＯＣＡＬ（′ＬｏｃａｌＱ′）
ＥＮＤ
ａｍｑｓｐｕｔ ＬｏｃａｌＱ ＱＭ

通常情况下，我们会把要执行的命令先放入脚本文件中，用重定向的方法将其输入，输出也可以定向

到另一个结果文件中。执行的时候，砸哉晕酝匝杂悦会首先回显命令，然后显示执行结果。所以，结果文件中既
有命令的执行结果，也有命令本身。如果用 原 藻选项抑制回显命令，这样命令输出中就只有执行结果了。

ｒｕｎｍｑｓｃ 原 ｅ ＱＭ 约 ｔｅｓｔ．ｔｓｔ 跃 ｔｅｓｔ．ｏｕｔ

酝匝杂悦的每条命令可以有多种选项从而完成不同的功能。为了保持通用性，建议每条命令不超过 苑圆
个字符。命令如果太长可以分行，将命令行的最后个非空字符置为‘ 垣’或‘ 原’，表示需要折行。其中，
‘垣’表示后续内容从下一行的第一个非空字符算起，‘ 原’表示后续内容从下一行的第一个字符算起。如：

ＤＥＦＩＮＥ摇 ＣＨＡＮＮＥＬ摇 摇 摇 （Ｃ ＱＭ员．ＱＭ圆） 垣

ＣＨＬＴＹＰＥ摇 （ＳＤＲ） 垣

ＴＲＰＴＹＰＥ摇 （ＴＣＰ） 垣

ＣＯＮＮＡＭＥ摇 （′员圆苑．园．园．员（员源员缘）′） 垣

ＸＭＩＴＱ （ＱＭ圆） 垣

ＲＥＰＬＡＣＥ

猿援 圆援 员摇 队列管理器管理

酝匝杂悦中用 粤蕴栽耘砸 匝酝郧砸命令来修改队列管理器属性，用 阅陨杂孕蕴粤再 匝酝郧砸命令来显示队列管理器属
性。

例：

／／将队列管理器设置为中文字符集
ＡＬＴＥＲ ＱＭＧＲ ＣＣＳＩＤ（员猿愿员）

／／将队列管理器的死信队列设为 Ｑ员，缺省传输队列强行设置为 Ｑ圆
ＡＬＴＥＲ ＱＭＧＲ ＤＥＡＤＱ（Ｑ员）ＤＥＦＸＭＩＴＱ（Ｑ圆）ＦＯＲＣＥ

／／显示队列管理器的全部属性
ＤＩＳＰＬＡＹ ＱＭＧＲ
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／／显示队列管理的字符集
ＤＩＳＰＬＡＹ ＱＭＧＲ ＣＣＳＩＤ

猿援 圆援 圆摇 队列管理

酝匝杂悦中用 阅耘云陨晕耘来创建队列，阅耘蕴耘栽耘来删除队列。这里的队列可以是本地队列、远程队列、别名
队列或模型队列。粤蕴栽耘砸命令用来修改队列属性，阅陨杂孕蕴粤再用来显示队列属性。
例：

／／创建本地队列 Ｑ
ＤＥＦＩＮＥ ＱＬＯＣＡＬ（Ｑ）

／／将本地队列 Ｑ的最大深度属性设置为 缘
ＡＬＴＥＲ ＱＬＯＣＡＬ（Ｑ）ＭＡＸＤＥＰＴＨ（缘）

／／重新创建本地队列 Ｑ。如果 Ｑ已经存在，则将其属性全部重置为缺省属性
／／注意，这时队列中原有的消息仍然保留
ＤＥＦＩＮＥ ＱＬＯＣＡＬ（Ｑ）ＲＥＰＬＡＣＥ

／／删除本地队列 Ｑ
ＤＥＬＥＴＥ ＱＬＯＣＡＬ（Ｑ）

猿援 圆援 猿摇 通道管理

酝匝杂悦中用 阅耘云陨晕耘来创建通道，阅耘蕴耘栽耘来删除通道。用 阅陨杂孕蕴粤再来显示通道属性，用 粤蕴栽耘砸来修
改属性。注意，通道只有在停止状态下才可以被删除或修改。

例：

／／创建接收端通道 Ｃ
ＤＥＦＩＮＥ ＣＨＡＮＮＥＬ（Ｃ）ＣＨＬＴＹＰＥ（ＲＣＶＲ）

／／创建发送方通道 Ｃ，连接对方的 ＩＰ 地址为 员圆苑．园．园．员，端口为 员源员源，通道连接传输队列 ＸＱ
ＤＥＦＩＮＥ ＣＨＡＮＮＥＬ（Ｃ）ＣＨＬＴＹＰＥ（ＳＤＲ）ＣＯＮＮＡＭＥ（′员圆苑．园．园．员（员源员源）′）ＸＭＩＴＱ（ＸＱ）

／／删除通道 Ｃ
ＤＥＬＥＴＥ ＣＨＡＮＮＥＬ（Ｃ）

／／修改通道 Ｃ 的批次消息数量为 缘园
ＡＬＴＥＲ ＣＨＡＮＮＥＬ（Ｃ）ＣＨＬＴＹＰＥ（ＳＤＲ）ＢＡＴＣＨＳＺ（缘园）

／／显示通道 Ｃ 的心跳间隔
ＤＩＳＰＬＡＹ ＣＨＡＮＮＥＬ（Ｃ）ＨＢＩＮＴ

由于通道是一种特殊的 酝匝对象，它的某些状态会随着通信环境的改变而变化，比如通道状态、通道流
量、通道消息序号等，我们称之为通道的动态信息。酝匝杂悦也提供了一些命令用来动态管理通道。

猿援 圆援 猿援 员摇 启动通道

启动通道有两种方式：酝匝杂悦命令和控制命令，启动通道只有在连接通道的主动方发起才有作用。
员援 用 酝匝杂悦命令 杂栽粤砸栽 悦匀粤晕晕耘蕴 可以启动通道。格式为：

ＳＴＡＲＴ ＣＨＡＮＮＥＬ（ＣｈａｎｎｅｌＮａｍｅ）

圆援 也可以用 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝控制命令 则怎灶皂择糟澡造来启动通道。格式为：
ｒｕｎｍｑｃｈｌ［原 ｍ ＱＭｇｒＮａｍｅ］ 原 ｃ ＣｈａｎｎｅｌＮａｍｅ



猿远摇摇摇

猿援 圆援 猿援 圆摇 停止通道

用 酝匝杂悦 命令 杂栽韵孕 悦匀粤晕晕耘蕴 可以停止通道，停止通道也只有在连接通道的主动方发起才有作用。
格式为：

ＳＴＯＰ ＣＨＡＮＮＥＬ（ＣｈａｎｎｅｌＮａｍｅ）

猿援 圆援 猿援 猿摇 重置消息序号

通道为上面传送的每一条消息分配了一个序列号，它会自动累计增值，每传送一条消息，双方的消息

序号都会自动加一。这个消息序号在通道中用 杂耘匝晕哉酝 属性表示，在双方连接通道的时候会约定一个起
始值，以后每传递一条消息各自加一。通道的相关属性 杂耘匝宰砸粤孕表示序号的最大值，缺省最大值为 怨怨怨，
怨怨怨，怨怨怨。序列号越界后自动归零，从头开始。通道利用消息序号来标识传送和确认的消息。
通常情况下，通道双方的消息序号计数应该是相同的。然而在某些异常情况下，会出现双序号不一致

的情况，这通常是因为通信故障后，双方对前面的某一条（或一批）消息是否发送成功理解不一致。在解

决了不确定（陨灶鄄凿燥怎遭贼）的消息后，可以用 酝匝杂悦 命令通过重置消息序号将双方调整到一致。一旦连接断
开后，通道重连时双方 酝悦粤 会将消息序号同步。如果通信异常造成序号不一致，可以在通道发送端用
酝匝杂悦命令 砸耘杂耘栽 悦匀粤晕晕耘蕴 杂耘匝晕哉酝手工将两者同步。
在连接通道的主动方重置消息序号会将双方一起调整，在被动方重置则只设置一端。

ＲＥＳＥＴ ＣＨＡＮＮＥＬ（ＣｈａｎｎｅｌＮａｍｅ）［ＳＥＱＮＵＭ（ｎｕｍｂｅｒ）］

猿援 圆援 猿援 源摇 解决不确定消息

发送方和接收方的通道状态中除了 杂耘匝晕哉酝（通道消息序号）参数控制消息传递外，还有蕴哉宰陨阅参
数。蕴哉宰陨阅指的消息批次交易号，对于每一批消息发送方都需要收到接收方的确认信息才认为消息完整
无误地送达对方，接着产生下一个 蕴哉宰陨阅并开始下一批消息传送。如果没有收到确认而与接收方失去联
系，这时发送方认为这批消息为不确定（陨灶鄄凿燥怎遭贼）状态。
大多数时候，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝会在通道重连时自动解决不确定状态的问题。当然，我们也可以手工解

决。事实上，通道的 蕴哉宰陨阅分成 悦哉砸蕴哉宰陨阅和 蕴杂栽蕴哉宰陨阅两个参数属性，具体工作过程如下：
员援 发送方产生一个批次交易号，设置在 悦哉砸蕴哉宰陨阅并通知接收方
圆援 接收方将其设置在 悦哉砸蕴哉宰陨阅
猿援 发送方向接收方一条接一条地传送整批消息
源援 接收方在完整地收到消息后，将交易号设置在 蕴杂栽蕴哉宰陨阅，提交整批消息并回送确认信息
缘援 发送方在接收确认信息后，将交易号设置在 蕴杂栽蕴哉宰陨阅，提交整批消息
远援 重复转到 员
所以，在发送方出现不确定状态时，只需要比较一个发送方的 悦哉砸蕴哉宰陨阅 和接收方的蕴杂栽蕴哉宰陨阅，就

可以知道该批消息在接收端是否已经提交，从而在发送方做出相应的动作即可。具体步骤如下：

员）比较双方的 蕴哉宰陨阅
● 对于不确定（陨灶鄄凿燥怎遭贼）状态的发送端：
ＤＩＳＰＬＡＹ ＣＨＳＴＡＴＵＳ（ｎａｍｅ）ＳＡＶＥＤ ＣＵＲＬＵＷＩＤ

● 对于接收端：

ＤＩＳＰＬＡＹ ＣＨＳＴＡＴＵＳ（ｎａｍｅ）ＳＡＶＥＤ ＬＳＴＬＵＷＩＤ

圆）如果两者相同，说明该批消息在接收端已经完整地收到并提交。在发送端执行：
ＲＥＳＯＬＶＥ ＣＨＡＮＮＥＬ（ｎａｍｅ）ＡＣＴＩＯＮ（ＣＯＭＭＩＴ）

猿）如果两者不同，说明该批消息在接收端未能完整地收到并提交。在发送端执行：
ＲＥＳＯＬＶＥ ＣＨＡＮＮＥＬ（ｎａｍｅ）ＡＣＴＩＯＮ（ＢＡＣＫＯＵＴ）

猿援 圆援 猿援 缘摇 测试通道

类似于 栽悦孕 辕 陨孕中的 孕陨晕郧命令，酝匝杂悦 命令中也有对通道的 孕陨晕郧，格式如下。其中，阅粤栽粤蕴耘晕 表示
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孕陨晕郧数据包的大小，可以用 员远 字节到 猿圆，苑远愿 字节。
ＰＩＮＧ ＣＨＡＮＮＥＬ（ｃｈａｎｎｅｌ ｎａｍｅ）［ＤＡＴＡＬＥＮ（员远 渣 ｉｎｔｅｇｅｒ）］

孕陨晕郧命令可以检查对方的队列管理器或端口监听器是否启动，也可以检查对方的通道定义是否正确。
但不检查通道的通性状态。换句话说，孕陨晕郧 悦匀粤晕晕耘蕴只检查通道能否连连通，而不检查目前是否连通。

猿援 圆援 源摇 进程定义管理

与队列管理命令类似，酝匝杂悦中用 阅耘云陨晕耘 孕砸韵悦耘杂杂来创建进程定义，用 阅耘蕴耘栽耘 孕砸韵悦耘杂杂来删除进
程定义；用 粤蕴栽耘砸 孕砸韵悦耘杂杂来修改进程定义属性，用 阅陨杂孕蕴粤再 孕砸韵悦耘杂杂来显示进程定义属性。如表 猿 原
圆，具体格式参见附录。
例：

／／创建进程定义 Ｐ，对应程序是记事本（Ｎｏｔｅｐａｄ）
ＤＥＦＩＮＥ ＰＲＯＣＥＳＳ（Ｐ）ＡＰＰＬＩＣＩＤ（′Ｃ：／ＷＩＮＮＴ／ｓｙｓｔｅｍ猿圆／ｎｏｔｅｐａｄ．ｅｘｅ′）ＲＥＰＬＡＣＥ

／／修改进程定义 Ｐ的属性，设置用户数据 ａｂｃ
ＡＬＴＥＲ ＰＲＯＣＥＳＳ（Ｐ）ＵＳＥＲＤＡＴＡ（ａｂｃ）ＲＥＰＬＡＣＥ

／／删除进程定义 Ｐ
ＤＥＬＥＴＥ ＰＲＯＣＥＳＳ（Ｐ）

猿援 圆援 缘摇 名称列表管理

酝匝杂悦 用 阅耘云陨晕耘 晕粤酝耘蕴陨杂栽 来创建名称列表，用 阅耘蕴耘栽耘 晕粤酝耘蕴陨杂栽 来删除名称列表；用
粤蕴栽耘砸 晕粤酝耘蕴陨杂栽来修改名称列表属性，用 阅陨杂孕蕴粤再 晕粤酝耘蕴陨杂栽来显示名称列表属性。
例：

／／创建名称列表 ＱＮＬ，含两个名称 Ｑ员 和 Ｑ圆
ＤＥＦＩＮＥ ＮＡＭＥＬＩＳＴ（ＱＮＬ）ＮＡＭＥＳ（Ｑ员，Ｑ圆）ＲＥＰＬＡＣＥ

／／修改名称列表 ＱＮＬ，含三个名称 Ｑ员、Ｑ圆 和 Ｑ猿
ＡＬＴＥＲ ＮＡＭＥＬＩＳＴ（ＱＮＬ）ＮＡＭＥＳ（Ｑ员，Ｑ圆，Ｑ猿）ＲＥＰＬＡＣＥ

／／删除名称列表 ＱＮＬ
ＤＥＬＥＴＥ ＮＡＭＥＬＩＳＴ（ＱＮＬ）

猿援 圆援 远摇 认证信息管理

酝匝杂悦 用 阅耘云陨晕耘 粤哉栽匀陨晕云韵 来创建认证信息，用 阅耘蕴耘栽耘 粤哉栽匀陨晕云韵 来删除认证信息；用
粤蕴栽耘砸 粤哉栽匀陨晕云韵来修改认证信息属性，用 阅陨杂孕蕴粤再 粤哉栽匀陨晕云韵来显示认证信息属性。
例：

／／创建认证信息定义 ＡＩ，指向 ＬＤＡＰ Ｓｅｒｖｅｒ 的地址与端口
ＤＥＦＩＮＥ ＡＵＴＨＩＮＦＯ（ＡＩ）ＡＵＴＨＴＹＰＥ（ＣＲＬＬＤＡＰ）ＣＯＮＮＡＭＥ（′员圆苑．园．园．员（源园园园）′）

／／显示认证信息定义 ＡＩ 的属性
ＤＩＳＰＬＡＹ ＡＵＴＨＩＮＦＯ（ＡＩ）

／／修改认证信息定义 ＡＩ，指向另一个 ＬＤＡＰ Ｓｅｒｖｅｒ 的地址与端口，且设定了用户名与密码
ＡＬＴＥＲ ＡＵＴＨＩＮＦＯ（ＡＩ）ＣＯＮＮＡＭＥ（′员圆苑．园．园．员（缘园园园）′）ＬＤＡＰＵＳＥＲ（ｕｓｅｒ）ＬＤＡＰＰＷＤ（ｐｗｄ）

／／删除认证信息定义 ＡＩ
ＤＥＬＥＴＥ ＡＵＴＨＩＮＦＯ（ＡＩ）
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猿援 圆援 苑摇 小结

这一节列举了宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝对象管理中常用的 酝匝杂悦命令，如表 猿 原 圆。我们通常可以使用这些命令
对各种 酝匝对象实现创建、删除、修改属性、显示属性等功能，所有的 酝匝杂悦 命令都可以通过脚本文件的方
式提交执行。对于更详细的语法说明可以参见附录“酝匝杂悦命令一览表”。

表 猿 原圆摇 酝匝杂悦队列管理命令

命令 说明

队列管理器管理

粤蕴栽耘砸摇 摇 匝酝郧砸 修改队列属性

阅陨杂孕蕴粤再 匝酝郧砸 显示队列属性

队列管理

阅耘云陨晕耘匝蕴韵悦粤蕴 辕 匝砸耘酝韵栽耘 辕 匝粤蕴陨粤杂 辕 匝酝韵阅耘蕴 创建队列

阅耘蕴耘栽耘匝蕴韵悦粤蕴 辕 匝砸耘酝韵栽耘 辕 匝粤蕴陨粤杂 辕 匝酝韵阅耘蕴 删除队列

粤蕴栽耘砸 匝蕴韵悦粤蕴 辕 匝砸耘酝韵栽耘 辕 匝粤蕴陨粤杂 辕 匝酝韵阅耘蕴 修改队列属性

阅陨杂孕蕴粤再 匝蕴韵悦粤蕴 辕 匝砸耘酝韵栽耘 辕 匝粤蕴陨粤杂 辕 匝酝韵阅耘蕴 辕 匝哉耘哉耘 显示队列属性

通道管理

阅耘云陨晕耘悦匀粤晕晕耘蕴 创建通道

阅耘蕴耘栽耘悦匀粤晕晕耘蕴 删除通道

粤蕴栽耘砸 悦匀粤晕晕耘蕴 修改通道属性

阅陨杂孕蕴粤再 悦匀粤晕晕耘蕴 显示通道属性

杂栽粤砸栽 悦匀粤晕晕耘蕴 启动通道

杂栽韵孕 悦匀粤晕晕耘蕴 停止通道

砸耘杂耘栽 悦匀粤晕晕耘蕴 重置通道

砸耘杂韵蕴灾耘 悦匀粤晕晕耘蕴 解决通道争议

孕陨晕郧 悦匀粤晕晕耘蕴 测试通道

进程定义管理

阅耘云陨晕耘孕砸韵悦耘杂杂 创建进程定义

阅耘蕴耘栽耘孕砸韵悦耘杂杂 删除进程定义

粤蕴栽耘砸 孕砸韵悦耘杂杂 修改进程定义属性

阅陨杂孕蕴粤再 孕砸韵悦耘杂杂 显示进程定义属性

名称列表管理

阅耘云陨晕耘晕粤酝耘蕴陨杂栽 创建名称列表

阅耘蕴耘栽耘晕粤酝耘蕴陨杂栽 删除名称列表

粤蕴栽耘砸 晕粤酝耘蕴陨杂栽 修改名称列表属性

阅陨杂孕蕴粤再 晕粤酝耘蕴陨杂栽 显示名称列表属性

认证信息管理

阅耘云陨晕耘粤哉栽匀陨晕云韵 创建认证信息

阅耘蕴耘栽耘粤哉栽匀陨晕云韵 删除认证信息

粤蕴栽耘砸 粤哉栽匀陨晕云韵 修改认证信息属性

阅陨杂孕蕴粤再 粤哉栽匀陨晕云韵 显示认证信息属性

猿援 猿摇 基本队列操作

我们在了解了 酝匝控制命令和管理命令后，就可以自己构建 酝匝运行环境了。先创建并启动队列管理
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器，再创建 酝匝队列对象，然后可以通过队列操作对消息进行存取。如果您要配置 酝匝的多机运行环境，可
参看“源援 员摇 通道配置”。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝提供了一些缺省的基本队列操作命令，如表 猿 原 猿。通过它们可以对队列进行最基本的
读写操作，这些命令实际上都是 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝应用程序，在安装目录中可以找到它们的源代码。

表 猿 原猿摇 酝匝基本队列操作命令

命令 格式 说明

葬皂择泽责怎贼 葬皂择泽责怎贼 匝怎藻怎藻晕葬皂藻［匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻］ 从 杂藻则增藻则端将消息放入队列

葬皂择泽责怎贼糟 葬皂择泽责怎贼糟 匝怎藻怎藻晕葬皂藻［匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻］ 从 悦造蚤藻灶贼端将消息放入队列

葬皂择泽早藻贼 葬皂择泽早藻贼 匝怎藻怎藻晕葬皂藻［匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻］ 从 杂藻则增藻则端将消息取出队列

葬皂择泽早藻贼糟 葬皂择泽早藻贼糟 匝怎藻怎藻晕葬皂藻［匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻］ 从 悦造蚤藻灶贼端将消息取出队列

葬皂择泽遭糟早 葬皂择泽遭糟早 匝怎藻怎藻晕葬皂藻［匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻］ 从 杂藻则增藻则端查看消息

葬皂择泽遭糟早糟 葬皂择泽遭糟早糟 匝怎藻怎藻晕葬皂藻［匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻］ 从 悦造蚤藻灶贼端查看消息

这些基本队列操作命令分成两类，一类在 酝匝 杂藻则增藻则 端运行，它们是 葬皂择泽责怎贼、葬皂择泽早藻贼、葬皂择泽遭糟早。另一
类在 酝匝 悦造蚤藻灶贼 端运行，它们是 葬皂择泽责怎贼糟、葬皂择泽早藻贼糟、葬皂择泽遭糟早糟。命令执行的语法都类似，以 葬皂择泽责怎贼为例，格
式为：葬皂择泽责怎贼 匝怎藻怎藻晕葬皂藻［匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻］，其中 匝怎藻怎藻晕葬皂藻 为队列名，匝怎藻怎藻酝葬灶葬早藻则晕葬皂藻 为队列管
理器，如果不指明则为缺省队列管理器。例：

摇 摇 摇
Ｃ：攒 跃 ａｍｑｓｐｕｔ Ｑ ＱＭ
Ｃ：攒 跃 ａｍｑｓｇｅｔ Ｑ ＱＭ
Ｃ：攒 跃 ａｍｑｓｂｃｇ Ｑ ＱＭ

葬皂择泽责怎贼和 葬皂择泽责怎贼糟可以将消息放入队列中，程序把之后的每一行标准输入作为一条独立的消息，读
到 耘韵云或空行时退出。注意，哉晕陨载上的 耘韵云为 悦贼则造 垣 阅，宰蚤灶凿燥憎泽 上的 耘韵云 为 悦贼则造 垣 在。可以将标准输入
重定向到文件。队列中每放入一条消息，队列深度增加一。

葬皂择泽早藻贼和 葬皂择泽早藻贼糟可以将消息从队列中全部读出并显示。读空后再等待 员缘 秒，在这段时间内如果有
新的消息到达会一并读出。如果强行中断该程序，比如用 悦贼则造 垣 悦强行退出，这时等待着的 酝匝郧耘栽读操作
尚未完成，用酝匝杂悦命令 阅陨杂孕蕴粤再 匝杂栽粤栽哉杂（匝）栽再孕耘（匀粤晕阅蕴耘）韵孕耘晕栽再孕耘（韵哉栽孕哉栽）粤蕴蕴也可以观察
到。酝匝郧耘栽读操作会在一段时间后自动撤销，在这段时间内如果有新的消息到达，则第一条消息会被隐
式地读走而丢失。葬皂择泽早藻贼和 葬皂择泽早藻贼糟执行后队列应该为空，即队列深度为零。

葬皂择泽遭糟早和 葬皂择泽遭糟早糟可以详细查阅队列中现有的消息属性及内容而不将其取出。它与 葬皂择泽早藻贼 和
葬皂择泽早藻贼糟惟一的差别就是查阅后消息仍然保留在队列中，队列深度不变。

猿援 源摇 酝匝配置信息

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的配置信息反映了当前 酝匝 运行环境的设置。在 哉晕陨载 中这些信息记录在配置文件
中，在 宰蚤灶凿燥憎泽中记录在系统注册表中。通常情况下，酝匝提供了管理命令或工具来修改这些设置，建议用
户不要轻易地进行手工修改。

猿援 源援 员摇 哉晕陨载配置文件

哉晕陨载 平台上的宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝配置文件有两种。一种为 皂择泽援 蚤灶蚤，它是针对整个酝匝运行环境的，一台
机器只有一个这样的文件。另一种为 择皂援 蚤灶蚤，它是针对某个队列管理器配置的，每个队列管理器有一个这
样的文件。管理员可以编辑这些文件以修改配置。

配置文件是分段的，每一段（泽贼葬灶扎葬）有一个标题，以冒号（：）结尾。每一段中有多条属性设置
（耘灶贼则赠），它们都是“属性名 越属性值”（晕葬皂藻 越 灾葬造怎藻）的格式。这里，缺省情况下配置文件中的段和设置
都是比较精简的，不需要的部分可以不出现。在实际运行环境下，段和设置都是可以根据需要增减的。配

置文件中总共可以有哪些段，各段中可以有哪些设置，在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中都有规定。段不分先后次序，段
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中的设置也不分先后次序。

下面以 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 粤陨载为例，让我们看一看缺省的 皂择泽援 蚤灶蚤和 择皂援 蚤灶蚤（队列管理器名为 匝酝）。

猿援 源援 员援 员摇 皂择泽援 蚤灶蚤

ＡｌｌＱｕｅｕｅＭａｎａｇｅｒｓ：
摇 ＤｅｆａｕｌｔＰｒｅｆｉｘ 越 ／ｖａｒ／ｍｑｍ
ＣｌｉｅｎｔＥｘｉｔＰａｔｈ：
摇 ＥｘｉｔｓＤｅｆａｕｌｔＰａｔｈ 越 ／ｖａｒ／ｍｑｍ／ｅｘｉｔｓ
ＬｏｇＤｅｆａｕｌｔｓ：
摇 ＬｏｇＰｒｉｍａｒｙＦｉｌｅｓ 越 猿
摇 ＬｏｇＳｅｃｏｎｄａｒｙＦｉｌｅｓ 越 圆
摇 ＬｏｇＦｉｌｅＰａｇｅｓ 越 员园圆源
摇 ＬｏｇＴｙｐｅ 越 ＣＩＲＣＵＬＡＲ
摇 ＬｏｇＢｕｆｆｅｒＰａｇｅｓ 越 园
摇 ＬｏｇＤｅｆａｕｌｔＰａｔｈ 越 ／ｖａｒ／ｍｑｍ／ｌｏｇ
ＱｕｅｕｅＭａｎａｇｅｒ：
摇 Ｎａｍｅ 越 ＱＭ
摇 Ｐｒｅｆｉｘ 越 ／ｖａｒ／ｍｑｍ
摇 Ｄｉｒｅｃｔｏｒｙ 越 ＱＭ

在 皂择泽援 蚤灶蚤配置文件中规定了整个 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的工作目录为 辕 增葬则 辕 皂择皂，队列管理器缺省有 猿 个主
蕴燥早文件，圆 个备用 蕴燥早 文件。每个 蕴燥早 文件大小为 员园圆源 页（一页为 源运月），蕴燥早 文件缺省采用环形模式组
织，且在 辕 增葬则 辕 皂择皂 辕 造燥早 目录下。
当前有一个队列管理器，名为 匝酝。它的工作目录为 辕 增葬则 辕 皂择皂下的 匝酝，即 辕 增葬则 辕 皂择皂 辕 匝酝目录。

猿援 源援 员援 圆摇 择皂援 蚤灶蚤

ＥｘｉｔＰａｔｈ：
摇 ＥｘｉｔｓＤｅｆａｕｌｔＰａｔｈ 越 ／ｖａｒ／ｍｑｍ／ｅｘｉｔｓ／
Ｌｏｇ：
摇 ＬｏｇＰｒｉｍａｒｙＦｉｌｅｓ 越 猿
摇 ＬｏｇＳｅｃｏｎｄａｒｙＦｉｌｅｓ 越 圆
摇 ＬｏｇＦｉｌｅＰａｇｅｓ 越 员园圆源
摇 ＬｏｇＴｙｐｅ 越 ＣＩＲＣＵＬＡＲ
摇 ＬｏｇＢｕｆｆｅｒＰａｇｅｓ 越 园
摇 ＬｏｇＰａｔｈ 越 ／ｖａｒ／ｍｑｍ／ｌｏｇ／ＱＭ／
摇 ＬｏｇＷｒｉｔｅＩｎｔｅｇｒｉｔｙ 越 ＴｒｉｐｌｅＷｒｉｔｅ

在 择皂援 蚤灶蚤配置文件中中规定了队列管理器 匝酝 的一些参数。它有 猿 个主 蕴燥早 文件，圆 个备用 蕴燥早 文
件。每个 蕴燥早文件大小为 员园圆源 页（一页为 源运月），蕴燥早文件缺省采用环形模式组织，且在 辕 增葬则 辕 皂择皂 辕 造燥早 辕 匝酝
目录下，蕴燥早用 栽则蚤责造藻宰则蚤贼藻方式保持日志完整性。注意，择皂援 蚤灶蚤 中可能有一些参数名与 皂择泽援 蚤灶蚤 相同，但设
置值不同。则对于该队列管理器而言，以 择皂援 蚤灶蚤为准。

猿援 源援 圆摇 宰蚤灶凿燥憎泽注册表

在 宰蚤灶凿燥憎泽注册表中，路径中的一个目录结点称为一个项（陨贼藻皂），一个项中可以含多个其他项或设
置，每个设置都是“名 越值”的格式。这里最下一级的项就相当于 哉晕陨载配置文件中的段，项中的设置相当
于 哉晕陨载配置文件中的设置。在配置运行环境时，可以相互参考。
与 哉晕陨载类似，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽的属性设置也分两类，一类是针对整个 酝匝 运行环境的，另

一类是针对队列管理器的。它们可以通过编辑注册表来修改，也可以通过“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝资源管理器”来
设置或修改。以下介绍后一种方法的操作及相应的注册表项。
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无论是 哉晕陨载的配置文件或是 宰蚤灶凿燥憎泽的注册表，对于日志文件的属性在运行环境和队列管理器配置
中各有一份设置。其中运行环境中的设置犹如一份模板，在队列管理器创建时如果不特别指明日志参数

则将其拷贝到队列管理器中配置中，以后就只有队列管理器配置有作用了。

猿援 源援 猿摇 宰蚤灶凿燥憎泽中酝匝运行环境配置

在“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务”中右键点击“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务（本地）”，然后选择“属性”，即可以配置整
个 酝匝运行环境的属性（图 猿 原 员）。在 宰蚤灶凿燥憎泽中对这些属性的配置都会映射到注册表中。

图 猿 原员摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务
所有队列管理器摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒ＡｌｌＱｕｅｕｅＭａｎａｇｅｒｓ 攒
缺省前缀 摇 摇 阅藻枣葬怎造贼孕则藻枣蚤曾

转换 耘月悦阅陨悦 新行 摇 摇 悦燥灶增耘月悦阅陨悦晕藻憎造蚤灶藻，可以取值 晕栽 栽韵 蕴云、栽粤月蕴耘、陨杂韵

客户机出口路径 约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒ＣｌｉｅｎｔＥｘｉｔＰａｔｈ
缺省日志设置 约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒ＬｏｇＤｅｆａｕｌｔｓ 攒
日志类型 摇 摇 蕴燥早栽赠责藻，可以取值 悦陨砸悦哉蕴粤砸（环形）或 蕴陨晕耘粤砸（线性）

日志路径 摇 摇 蕴燥早孕葬贼澡

日志文件页面数（每页 源运月）摇 摇 蕴燥早云蚤造藻孕葬早藻泽

主日志文件数 摇 摇 蕴燥早孕则蚤皂葬则赠云蚤造藻泽

次日志文件数 摇 摇 蕴燥早杂藻糟燥灶凿葬则赠云蚤造藻泽

日志缓冲区页面数 摇 摇 蕴燥早月怎枣枣藻则孕葬早藻泽

ＡＣＰＩ 设置 约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒ＡＣＰＩ 攒
ＡＰＩ 出口 约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒
公共出口 摇 摇 粤责蚤耘曾蚤贼悦燥皂皂燥灶

模块出口 摇 摇 粤责蚤耘曾蚤贼栽藻皂责造葬贼藻

宰蚤灶圆园园园 支持 粤凿增葬灶糟藻凿 悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 葬灶凿 孕燥憎藻则 陨灶贼藻则枣葬糟藻（粤悦孕陨）标准，这使得操作系统进入挂起
（杂怎泽责藻灶凿）模式或者从挂起模式恢复的时候有机会保护正在运行的通道。

猿援 源援 源摇 宰蚤灶凿燥憎泽中酝匝队列管理器配置

在“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务”中右键点击队列管理器，然后选择“属性”，即可以配置队列管理器的各种属
性，如图 猿 原 圆。在 宰蚤灶凿燥憎泽中对这些属性的配置都会映射到注册表中。
常规

启动类型摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 约 ＭＱ ＨＫＥＹ Ｓｅｒｖｉｃｅｓ 跃 攒队列管理器 攒Ｓｔａｒｔｕｐ摇
摇 摇 摇 取值为 员 表示将队列管理器配置为自动启动
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图 猿 原圆摇 队列管理器属性配置
缺省队列管理器 约 ＭＱ ＨＫＥＹ 跃 攒Ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ 攒ＤｅｆａｕｌｔＱｕｅｕｅＭａｎａｇｅｒ 攒Ｎａｍｅ

摇 摇 摇 一台机器只能有一个缺省队列管理器

恢复 约 ＭＱ ＨＫＥＹ Ｓｅｒｖｉｃｅｓ 跃 攒队列管理器
摇 摇 摇 在失败时可以设置重新启动的方式和重试次数

日志 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒Ｌｏｇ 攒
日志类型 摇 摇 摇 蕴燥早栽赠责藻，可以取值 悦陨砸悦哉蕴粤砸（环形）或 蕴陨晕耘粤砸（线性）

日志路径 摇 摇 摇 蕴燥早孕葬贼澡

日志文件页面数（每页 源运月）摇 摇 摇 蕴燥早云蚤造藻孕葬早藻泽

主日志文件数 摇 摇 摇 蕴燥早孕则蚤皂葬则赠云蚤造藻泽

次日志文件数 摇 摇 摇 蕴燥早杂藻糟燥灶凿葬则赠云蚤造藻泽

日志缓冲区页面数 摇 摇 摇 蕴燥早月怎枣枣藻则孕葬早藻泽

写日志完整性 摇 摇 摇 蕴燥早宰则蚤贼藻陨灶贼藻早则蚤贼赠，可以取值 杂蚤灶早造藻宰则蚤贼藻、

摇 摇 摇 阅燥怎遭造藻宰则蚤贼藻、栽则蚤责造藻宰则蚤贼藻来保证消息完整性

资源 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒ＸＡＲｅｓｏｕｒｃｅＭａｎａｇｅｒ
交换文件 摇 摇 摇 杂憎蚤贼糟澡云蚤造藻

载粤 打开字串 摇 摇 摇 载粤韵责藻灶杂贼则蚤灶早

载粤 关闭字串 摇 摇 摇 载粤悦造燥泽藻杂贼则蚤灶早

线程控制 摇 摇 摇 栽澡则藻葬凿韵枣悦燥灶贼则燥造，可以取值 孕砸韵悦耘杂杂或 栽匀砸耘粤阅

服务 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒Ｓｅｒｖｉｃｅ 攒
通道 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒Ｃｈａｎｎｅｌｓ 攒
通道最大数 摇 摇 摇 酝葬曾悦澡葬灶灶藻造泽

活动通道最大数 摇 摇 摇 酝葬曾粤糟贼蚤增藻悦澡葬灶灶藻造泽

启动程序最大数 摇 摇 摇 酝葬曾陨灶蚤贼蚤葬贼燥则泽

出口 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒 约 ＱＭｇｒ 跃 攒
栽悦孕 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒ＴＣＰ 攒
晕藻贼遭蚤燥泽 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒Ｎｅｔｂｉｏｓ
杂孕载 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒ＳＰＸ
蕴哉远圆 约 ＭＱ ＨＫＥＹ ＱＭ 跃 攒ＬＵ远圆

酝匝队列管理器的参数配置可以设定队列管理器的运行方式和参数。比如，通过配置资源，可以使队
列管理器连接数据库，并在 酝匝交易中含数据库操作。通过配置通道，可以设定队列管理器的最大通道数、
最大活动的通道等限制。通过配置出口，可以设定出口程序路径，等等。
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猿援 缘摇 酝匝管理方式

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的管理方式可以分成本地管理和远程管理器两种。无论哪一种方式，都可以通过命令
行或图形界面工具来完成。对于 宰蚤灶凿燥憎泽 平台有“宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 服务”工具进行配置，对于编程方式，可
以发送 孕悦云命令来实现管理。
本地管理指通过管理工具对本地的队列管理器实施管理，即管理工具与被管理的队列管理器在同一

台机器上。远程管理则是通过一定的设置，用相同的管理工具管理另一台机器上的队列管理器。

猿援 缘援 员摇 本地管理

猿援 缘援 员援 员摇 用 砸哉晕酝匝杂悦实现本地管理

砸哉晕酝匝杂悦是一个通用的 酝匝对象管理工具，使用 酝匝杂悦 命令集可以对 酝匝 对象进行全方位的管理，
也是各种管理方式最直接、最全面的一种。

在队列管理器所有机器的命令行中执行 砸哉晕酝匝杂悦 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃 即可进入 砸哉晕酝匝杂悦 的交互界面，
其中 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃是本地的队列管理器名。

猿援 缘援 员援 圆摇 用 酝匝资源管理器实现本地管理

宰蚤灶凿燥憎泽平台的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝提供了资源管理器这样一个图形界面管理工具，如图 猿 原 猿。它是借助
酝蚤糟则燥泽燥枣贼 酝葬灶葬早藻皂藻灶贼 悦燥灶泽燥造藻（酝酝悦）环境进行管理的，使用十分方便。其中列出了所有被管理的队列管
理器，缺省情况下它们都是本地队列管理器，当然也可以通过远程管理将远程队列管理器纳入其中。

图 猿 原猿摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝资源管理器

在队列管理器下列出了所有的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝对象，用户可以点击右键，在菜单中选择各种操作，简单
易懂。使用 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝资源管理器来管理 酝匝对象之前必须启动相应队列管理器的命令服务器。

猿援 缘援 员援 猿摇 用 酝匝服务实现本地管理

除了对队列管理器中的对象进行管理器之外，我们还需要对队列管理器自身以及整个 酝匝运行环境进
行管理。为此，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽提供了另一个管理工具：宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 服务。它也是借助 酝蚤鄄
糟则燥泽燥枣贼 酝葬灶葬早藻皂藻灶贼 悦燥灶泽燥造藻（酝酝悦）环境进行管理的，使用同样方便，如图 猿 原 源。
在界面中可以为队列管理器配置各种服务，缺省有“队列管理器”和“命令服务器”，此外还有“侦听

器”、“通道启动程序”、“触发器监控器”和“通道”。其中，前两种每个队列管理器只能各配置一个，后四种

每个队列管理器可以配置多个。此外，通过配置定制服务，可以配置在队列管理器启动前或启动后自动执
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图 猿 原源摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务

行的命令，它可以是调用一条命令，也可以是以进程方式独立运行的程序。

正如我们前面提到的，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中有一些属性是针对队列管理器的，另有一些属性是针对整个
酝匝运行环境的。在 哉晕陨载中它们分别设置在 择皂援 蚤灶蚤 和 皂择泽援 蚤灶蚤 文件中，在 宰蚤灶凿燥憎泽 中它们设置在注册表
里，这些属性也可以通过 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝资源管理器设置或修改。

猿援 缘援 员援 源摇 用 孕悦云编程实现本地管理

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 资源管理器实际上把管理指令以 孕悦云 消息的格式放入被管理的队列管理器的
杂再杂栽耘酝援 粤阅酝陨晕援 悦韵酝酝粤晕阅援 匝哉耘哉耘中，由该队列管理器上的命令服务器执行并返回结果，再在图形界面
上表现出来。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝远程管理实际上也是这个原理。

孕悦云消息遵循一定的格式，如果通过编程人为地构造一条 孕悦云 消息并用 酝匝孕哉栽 放入 杂再杂栽耘酝援
粤阅酝陨晕援 悦韵酝酝粤晕阅援 匝哉耘哉耘中，就可以编程向队列管理器发送一条管理指令了。消息中设置砸藻责造赠栽燥匝指
定结果的返回队列，命令服务器在执行完毕后会返回一条结果消息，该消息也遵循同样的格式，也是一条

孕悦云消息。基于这个原理，我们可以通过 孕悦云 编程在程序中随心所欲地控制并管理队列管理器。如果管
理指令来自远端，则可以很方便地实现远程管理。

猿援 缘援 圆摇 远程管理

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的远程管理的原理是将管理命令包装成 孕悦云 消息并传送到远程队列管理器的命令队
列 杂再杂栽耘酝援 粤阅酝陨晕援 悦韵酝酝粤晕阅援 匝哉耘哉耘中，命令服务器将管理消息读走并执行，再将执行结果也包装成
孕悦云格式的消息并返回，如图 猿 原 缘。返回队列由管理消息的 砸藻责造赠栽燥匝 域指定。另外，要实现远程管理，被
管理的队列管理器的命令服务器必须首先启动。

匝酝圆匝酝员

命令服务器

杂再杂栽耘酝援 粤阅酝陨晕援 悦韵酝酝粤晕阅援 匝哉耘哉耘

匝酝员

匝酝圆

砸藻责造赠栽燥匝

应用程序

图 猿 原 缘摇 酝匝远程管理的原理
下面让我们详细了解一下用 砸哉晕酝匝杂悦和用 酝匝资源管理器两种方式各自是如何进行远程管理的。

猿援 缘援 圆援 员摇 用 砸哉晕匝酝杂悦实现远程管理

我们可以用通用的 砸哉晕酝匝杂悦命令行管理工具对远程队列管理器实施管理。这里假定 匝酝员 为本地缺
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省队列管理器，匝酝圆 为受管理的远程队列管理器。步骤如下：
员援 确认队列管理器上有 杂再杂栽耘酝援 粤阅酝陨晕援 悦韵酝酝粤晕阅援 匝哉耘哉耘队列，并启动远程的队列管理器的命令
服务器进程

泽贼则皂择糟泽增 匝酝圆
圆援 在本地建立缺省队列管理器，并与远程队列管理器建立双向通道

ＱＭ员：
原 原 原 原

ＤＥＦＩＮＥ摇 摇 ＣＨＡＮＮＥＬ摇 摇 摇 （Ｃ ＱＭ员．ＱＭ圆） 垣

ＣＨＬＴＹＰＥ （ＳＤＲ） 垣

ＴＲＰＴＹＰＥ摇 （ＴＣＰ） 垣

ＣＯＮＮＡＭＥ （′员园．员园．员园．圆员（员源员远）′） 垣

ＸＭＩＴＱ （ＱＭ圆） 垣

ＲＥＰＬＡＣＥ
ＤＥＦＩＮＥ ＣＨＡＮＮＥＬ （Ｃ ＱＭ圆．ＱＭ员） 垣

ＣＨＬＴＹＰＥ （ＲＣＶＲ） 垣

ＴＲＰＴＹＰＥ （ＴＣＰ） 垣

ＲＥＰＬＡＣＥ
ＤＥＦＩＮＥ ＱＬＯＣＡＬ （ＱＭ圆） 垣

ＵＳＡＧＥ （ＸＭＩＴＱ） 垣

ＲＥＰＬＡＣＥ

ＱＭ圆：
原 原 原 原

ＤＥＦＩＮＥ ＣＨＡＮＮＥＬ （Ｃ ＱＭ员．ＱＭ圆） 垣

ＣＨＬＴＹＰＥ （ＲＣＶＲ） 垣

ＴＲＰＴＹＰＥ （ＴＣＰ） 垣

ＲＥＰＬＡＣＥ
ＤＥＦＩＮＥ ＣＨＡＮＮＥＬ （Ｃ ＱＭ圆．ＱＭ员） 垣

ＣＨＬＴＹＰＥ摇 （ＳＤＲ） 垣

ＴＲＰＴＹＰＥ摇 （ＴＣＰ） 垣

ＣＯＮＮＡＭＥ摇 （′员园．员园．员园．员员（员源员缘）′） 垣

ＸＭＩＴＱ （ＱＭ员） 垣

ＲＥＰＬＡＣＥ
ＤＥＦＩＮＥ ＱＬＯＣＡＬ （ＱＭ员） 垣

ＵＳＡＧＥ （ＸＭＩＴＱ）摇 垣

ＲＥＰＬＡＣＥ

猿援 本地和远程队列管理器都要有相应的 栽悦孕 辕 陨孕 蕴蚤泽贼藻灶藻则。
ｒｕｎｍｑｌｓｒ 原 ｍ ＱＭ员 原 ｔ ｔｃｐ 原 ｐ 员源员缘
ｒｕｎｍｑｌｓｒ 原 ｍ ＱＭ圆 原 ｔ ｔｃｐ 原 ｐ 员源员远

源援 通过 砸哉晕酝匝杂悦进行管理，这时 砸哉晕酝匝杂悦工具首先连接本地缺省队列管理器，再通过事先配置并
连接好的通道，把命令发往指定的队列管理器，命令执行结果原路返回。由于涉及队列管理器之间

的通信，可以用 原 憎 选项设定超时时间（秒），如果在规定的时间内命令结果没有返回，则执行失败。
ｒｕｎｍｑｓｃ 原 ｗ 员园园 ＱＭ圆 约 ｍｑｓｃ．ｔｓｔ 跃 ｒｅｓｕｌｔ．ｏｕｔ

猿援 缘援 圆援 圆摇 用 酝匝资源管理器实现远程管理

我们可以用 宰蚤灶凿燥憎泽下的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 资源管理器进行远程监控，从而利用该管理工具友好的图形
界面进行远程管理。步骤如下：



源远摇摇摇

员援 确认队列管理器上有 杂再杂栽耘酝援 粤阅酝陨晕援 悦韵酝酝粤晕阅援 匝哉耘哉耘队列，并启动远程的队列管理器的命令
服务器进程。

ｓｔｒｍｑｃｓｖ 约 ＱＭｇｒ 跃

圆援 远程的队列管理器至少有一个 栽悦孕 辕 陨孕 蕴蚤泽贼藻灶藻则，可以是 则怎灶皂择造泽则，也可以是 蚤灶藻贼凿。参见“配置”章
节。

ｒｕｎｍｑｌｓｒ 原 ｍ 约 ＱＭｇｒ 跃 原 ｔ ｔｃｐ 原 ｐ 约 ｐｏｒｔ 跃

猿援 在远程的队列管理器上配置名为 杂再杂栽耘酝援 粤阅酝陨晕援 杂灾砸悦韵晕晕的 杂藻则增藻则 原 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 通道。
ＤＥＦＩＮＥＣＨＡＮＮＥＬ摇 （ＳＹＳＴＥＭ．ＡＤＭＩＮ．ＳＶＲＣＯＮＮ） 垣
ＣＨＬＴＹＰＥ摇 （ＳＶＲＣＯＮＮ） 垣
ＴＲＰＴＹＰＥ摇 （ＴＣＰ） 垣
ＭＣＡＵＳＥＲ摇 （′ｍｑｍ′）摇 垣
ＲＥＰＬＡＣＥ

源援 在 宰蚤灶凿燥憎泽平台上的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 资源管理器中点击“队列管理器”，右键选择“显示队列管理
器”。在弹出菜单中选择“显示远程队列管理器”，给出队列管理器名称和连接名称，其中连接名称

要与通道的 悦韵晕晕粤酝耘属性相符，需要含有远程队列管理器的地址和监听端口，可以是 陨孕（孕燥则贼）
格式，如图 猿 原 远。

图 猿 原远摇 用宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝资源管理器远程管理

猿援 远摇 日摇 志摇 （蕴燥早）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中日志为系统的稳定运行和消息的可靠传递提供了保障，在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中扮演着
不可缺少的角色。基本上，酝匝的对象操作及对持久消息的操作都会记入日志中，在系统故障时日志可以
帮助 酝匝队列管理器在重启动后恢复到原来的状态，所有的持久消息仍然保留不丢失。日志也可以用来将
整个 酝匝对象整体记录，以便日后进行对象整体恢复。因为日志极其重要，所以对日志文件的定期备份就
显得十分必要。

猿援 远援 员摇 队列管理器日志

队列管理器的日志是随着队列管理器一起创建的，在创建队列管理器时可以指定日志属性，其中一部

分属性也可以在队列管理器创建后再修改调整。对于创建时未指定的参数，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 使用缺省参
数值。

日志中记录了队列管理器的各种活动，包括创建和删除对象（除通道外）、持久性消息、交易状态、对

象状态的更改、通道的活动，等等。所以，在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 系统出了以下问题的时候，日志可以用来做
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恢复。

● 重启恢复（砸藻泽贼葬则贼 砸藻糟燥增藻则赠），在重新启动 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝后保证所有的持久性消息都还在，所有的
交易回滚到发生前的状态，删除未提交的消息。由于非持久消息是不记录日志的，所以恢复只针对

持久消息。

● 损坏恢复（悦则葬泽澡 砸藻糟燥增藻则赠），宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 由于内部错误非正常停止，重启动后恢复到检查点
（悦澡藻糟噪孕燥蚤灶贼），即队列管理器与日志一致点。

● 介质恢复（酝藻凿蚤葬 砸藻糟燥增藻则赠），在介质损毁修复后，根据日志修复对象。

猿援 远援 员援 员摇 日志文件

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝日志分成两部分：多个日志数据文件和一个日志控制文件。
酝匝的日志数据文件在 宰蚤灶凿燥憎泽 中缺省在 约 陨灶泽贼葬造造阅蚤则 跃 攒 造燥早 攒 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃 攒葬糟贼蚤增藻 目录下，每个文件

缺省大小为 员酝月。在 哉晕陨载中，缺省在 辕 增葬则 辕 皂择皂 辕 造燥早 辕 匝皂晕葬皂藻 辕 葬糟贼蚤增藻目录下，每个文件缺省大小 源酝月。
数据文件有主数据文件（孕则蚤皂葬则赠）和次数据文件（杂藻糟燥灶凿葬则赠）之分，它们在文件结构和大小上都是相

同的。队列管理器初始启动的时候只会创建指定数量的主数据文件，当需要的时候（比如含有众多消息操

作的长交易）会一个一个创建出次数据文件，加入到日志数据文件中。当不再需要时，次数据文件又被会

动态删除。如果所有的次数据文件也都用完了，仍不能满足系统记录日志的需要，则系统对任何日志操作

都将返回 酝匝砸悦 砸耘杂韵哉砸悦耘 孕砸韵月蕴耘酝。主次数据文件的数量由创建队列管理器时的 蕴燥早孕则蚤皂葬则赠鄄云蚤造藻泽
和 蕴燥早杂藻糟燥灶凿葬则赠云蚤造藻泽指定。

酝匝的日志控制文件在 宰蚤灶凿燥憎泽中为 约 陨灶泽贼葬造造阅蚤则 跃 攒 造燥早 攒 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃 攒葬皂择澡造糟贼造援 造枣澡，在哉晕陨载中，为 辕
增葬则 辕 皂择皂 辕 造燥早 辕 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃 辕 葬皂择澡造糟贼造援 造枣澡。日志控制文件中记录了目前数据文件的主次分配、活动状态等
信息。

日志的空间是有限的，理论上最大占用空间为：（主日志数量 垣 次日志数量） 伊 日志文件大小。如果
有长交易占用了太多的日志空间，系统会将其强行回滚，以释放日志空间。该交易所在的应用无法在同一

个交易中再使用 酝匝孕哉栽 或 酝匝郧耘栽，酝匝郧耘栽 会返回 酝匝砸悦 月粤悦运耘阅 韵哉栽。应用可以用 酝匝悦酝陨栽（返
回 酝匝砸悦 月粤悦运耘阅 韵哉栽）或 酝匝月粤悦运结束交易，从而创建新的交易。

猿援 远援 员援 圆摇 环形和线性（悦蚤则糟怎造葬则 驭 蕴蚤灶藻葬则）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中的日志分为两种：环形日志（悦蚤则糟怎造葬则 蕴燥早早蚤灶早）和 线性日志（蕴蚤灶藻葬则 蕴燥早早蚤灶早）。
环形日志可以用来做重启恢复（砸藻泽贼葬则贼 砸藻糟燥增藻则赠）。它记录了当前所有的交易状态和交易中的持久消

息操作，维护了所有重启相关需要的数据。

线性日志不仅可以用来做重启恢复（砸藻泽贼葬则贼 砸藻糟燥增藻则赠），还可以用来做介质恢复（酝藻凿蚤葬 砸藻糟燥增藻则赠）。
它不但记录了环形日志的所有内容，还因为日志文件集合是线性增长而不会循环覆盖，队列管理器创建以

来所有持久消息的活动都记录在案。所以，如果队列文件坏了，系统可以凭借完整的日志记录重建对象和

消息。

猿援 远援 员援 猿摇 日志参数

ＬｏｇＰｒｉｍａｒｙＦｉｌｅｓ 越 猿 渣圆 原 远圆摇 摇 主日志数据文件数量。缺省为 猿，最小为 圆，最大为 远圆。主次日志文件之和不大于
远猿，

不小于 猿

ＬｏｇＳｅｃｏｎｄａｒｙＦｉｌｅｓ 越 圆 渣员 原 远员 次日志数据文件数量。缺省为 圆，最小为 员，最大为 远员。主次日志文件之和不大于
远猿，不小于 猿

ＬｏｇＦｉｌｅＰａｇｅｓ 越 ｎｕｍｂｅｒ摇 日志文件大小，以 源ＫＢ为单位。
Ｗｉｎｄｏｗｓ平台，缺省为 圆缘远，即 员ＭＢ。最小为 猿圆，最大为 员远，猿愿源
ＵＮＩＸ平台，缺省为 员园圆源，即 源ＭＢ。最小为 远源，最大为 员远，猿愿源

ＬｏｇＴｙｐｅ 越 ＣＩＲＣＵＬＡＲ 渣ＬＩＮＥＡＲ 日志类型。缺省为环形日志，ＣＩＲＣＵＬＡＲ
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ＬｏｇＢｕｆｆｅｒＰａｇｅｓ 越 园 渣园 原 缘员圆 日志缓冲区大小，以 源ＫＢ为单位。最小为 员愿，最大为 缘员圆。缺省为 园。如果值为 园 原
员苑，ＷｅｂＳｐｈｅｒｅ ＭＱ实际使用 员愿，即 苑圆ＫＢ。

ＬｏｇＰａｔｈ 越 ｄｉｒ 日志文件目录

ＬｏｇＷｒｉｔｅＩｎｔｅｇｒｉｔｙ 越 ＳｉｎｇｌｅＷｒｉｔｅ 渣ＤｏｕｂｌｅＷｒｉｔｅ 渣ＴｒｉｐｌｅＷｒｉｔｅ 摇 日志完整性

● ＳｉｎｇｌｅＷｒｉｔｅ摇 只写一次日志，在高可靠环境下，需要硬件保证，比如 ＳＳＡ Ｃａｃｈｅ

● ＤｏｕｂｌｅＷｒｉｔｅ摇 可能需要写两次

● ＴｒｉｐｌｅＷｒｉｔｅ摇 可能需要写三次，缺省值。安全性高，效率较低

这些日志参数中，有些在队列管理器创建后就不能改动了。比如 蕴燥早栽赠责藻、蕴燥早孕葬贼澡、蕴燥早云蚤造藻孕葬早藻泽 等。
有些则可以调整，在队列管理器重启后生效。比如 蕴燥早孕则蚤皂葬则赠云蚤造藻泽、蕴燥早杂藻糟燥灶凿葬则赠云蚤造藻泽、蕴燥早月怎枣枣藻则孕葬早藻泽等。
一般来说，日志文件较大而文件数量较少与文件较小而数量众多相比，更有效率。蕴燥早月怎枣枣藻则孕葬早藻泽的值

较大意味着吞吐量较大，适合于大消息和大交易环境。蕴燥早宰则蚤贼藻陨灶贼藻早则蚤贼赠 的选取在大容量、高压力的环境中
在很大程度上会影响运行性能。

在生产系统中，为了在必要的时候进行介质恢复，在创建队列管理器时通过指定 蕴燥早孕葬贼澡 可以把日志
文件指定到其他硬盘上去，与队列管理器对象工作目录不在同一块硬盘上。这样，如果有一块硬盘损坏

了，系统可以修复。表 猿 原 源 统计了日常操作与日志长度的关系，可以据此估算系统所需的日志文件大小和
数量。

表 猿 原源摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝操作与日志中记录长度的关系

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝操作 日志中记录长度

孕怎贼（持久消息） 苑缘园 字节 垣 消息长度

郧藻贼 圆远园 字节

悦燥皂皂蚤贼 提交 苑缘园 字节

砸燥造造遭葬糟噪 回滚 员园园园 字节 垣 每个 郧藻贼 辕 孕怎贼 需要 员圆 字节

创建对象 员缘园园 字节

删除对象 猿园园 字节

改变属性 员园圆源 字节

砸藻糟燥则凿 皂藻凿蚤葬 蚤皂葬早藻 愿园园 字节 垣 陨皂葬早藻 大小

悦澡藻糟噪责燥蚤灶贼 苑缘园 字节 垣 每个活动的交易需要 圆园园字节

猿援 远援 圆摇 检查点（悦澡藻糟噪责燥蚤灶贼）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 的检查点是一组记录，含有重启队列管理器必需的信息，检查点标志着队列（择怎藻怎藻）
与日志（造燥早）在这一时刻是一致的，检查点之前已经提交的交易被认为在队列中体现了，所以检查点之前
的日志文件在做重启恢复（砸藻泽贼葬则贼 砸藻糟燥增藻则赠）时不需要。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中，我们把日志文件中做重启恢复
所必需的部分称为活动日志（粤糟贼蚤增藻 蕴燥早），通常它们是最近一次检查点以来的所有日志，我们把其他部分
称为非活动日志，即最近一次检查点之前的日志为非活动日志。如果是环形日志，非活动日志可以被覆盖

重用。如果是线性日志，非活动日志可以被存档（粤则糟澡蚤增藻），保存在其他介质中。
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 对于队列上的任何一个持久消息，都是先记日志再入队列，检查点不会插在这两个动

作之间。所以，检查点意味着日志与队列在这个时间点上是一致的。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 在满足以下任何一个
条件的时候自动产生检查点：

● 队列管理器启动

● 队列管理器停止

● 日志空间不足，需要主动释放

● 每 员园，园园园 次日志操作（在 扎 辕 韵杂平台上，这个数字可以由 蕴韵郧蕴韵粤阅 参数控制）
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在出现非活动日志文件后，系统会自动生成出相应数量的新日志数据文件，补齐活动日志文件的数

量。对于非活动日志文件，管理员可以将其另行存放，也可以在对 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 做备份后删除它们。因为
介质恢复（酝藻凿蚤葬 砸藻糟燥增藻则赠）可以由备份文件及备份点之后的日志文件完成。

猿援 远援 猿摇 记录和复原（砸藻糟燥则凿 驭 砸藻糟燥增藻则）

记录和复原功能只对线性日志有效，可以用于介质恢复。记录映像（砸藻糟燥则凿 陨皂葬早藻）就好像给
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝对象拍照，将内容记入日志中，拍照之前的日志内容对于该对象来说就可以不必保留了。
复原映像则是一个逆过程，从日志中找到最近的照片，并按其后的日志内容进行相应的修补，将对象复原

为最近的样子。

则糟凿皂择蚤皂早（砸藻糟燥则凿 陨皂葬早藻）命令和 则糟则皂择燥遭躁（砸藻糟则藻葬贼藻 韵遭躁藻糟贼）命令分别用来记录和复原宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝
对象的映像快照（陨皂葬早藻）。则糟凿皂择蚤皂早 将快照记入日志文件，则糟则皂择燥遭躁 将最近的一次快照从日志文件中取
出，并且按以后日志文件中的内容将对象恢复。快照在恢复时可能有两种情况：

员）如果做过快照，则按最近的一次快照所在的日志文件及其以后的所有日志文件来恢复。
圆）如果没有做过快照，则按队列管理器创建以来的所有日志文件来恢复。
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 在启动时如果发现有对象损坏，会试图按照快照自动恢复。如果启动时未发现对象损

坏，队列管理器启动成功，接着在运行时发现了，这时只有靠手工 则糟则皂择燥遭躁 恢复。注意：则糟凿皂择蚤皂早 和
则糟则皂择燥遭躁 都要在队列管理器运行时操作。
系统会定期自动打印 粤酝匝苑源远苑 和 粤酝匝苑源远愿 信息，记录到错误日志中。使用 则糟凿皂择蚤皂早 命令也可以主

动生成这些信息（如下例所示），这些信息的内容会指明哪些较早的日志文件没有在线保存的必要了。对

于启动恢复所需的最早日志文件，其中含有最近的一次检查点。对于介质恢复所需的最早日志文件，其中

含有最近的一次 则糟凿皂择蚤皂早。例：
ＡＭＱ苑源远苑：启动队列管理器 ＱＭ 所需的最早的日志文件是 Ｓ园园园园园园园．ＬＯＧ ．
ＡＭＱ苑源远愿：执行队列管理器 ＱＭ 的介质恢复所需的最早的日志文件是 Ｓ园园园园园园员．ＬＯＧ ．

猿援 远援 猿援 员摇 记录（砸藻糟燥则凿 陨皂葬早藻）

● 格式

则糟凿皂择蚤皂早［原 扎］［原 造］［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］ 原 贼 韵遭躁栽赠责藻［韵遭躁晕葬皂藻］
● 功能

则糟凿皂择蚤皂早命令用于记录对象的快照。
● 说明

选项 原 扎 表示抑制命令执行过程中的输出。 原 造 表示列出重启队列管理器和介质恢复所需的
最早的日志文件名。 原 皂 匝酝早则晕葬皂藻 指明对象所在的队列管理器。韵遭躁栽赠责藻 是对象类型，可以是
择皂早则、择怎藻怎藻、责则燥糟藻泽泽、灶葬皂藻造蚤泽贼、葬怎贼澡蚤灶枣燥等，也可以用 葬造造或表示选择所有的对象。韵遭躁晕葬皂藻 表示具
体需要记录的对象名。

● 例：

ｒｃｄｍｑｉｍｇ 原 ｍ ＱＭ 原 ｔ ｑｕｅｕｅ Ｑ

猿援 远援 猿援 圆摇 复原（砸藻糟则藻葬贼藻 韵遭躁藻糟贼）

● 格式

则糟则皂择燥遭躁［原 扎］［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］ 原 贼 韵遭躁栽赠责藻［韵遭躁晕葬皂藻］
● 功能

在日志中查取最近的快照并据此复原对象。

● 说明

选项 原 扎 表示抑制命令执行过程中的输出。 原 皂 匝酝早则晕葬皂藻 指明对象所在的队列管理器。
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韵遭躁栽赠责藻是对象类型，可以是 择皂早则、择怎藻怎藻、责则燥糟藻泽泽、灶葬皂藻造蚤泽贼、葬怎贼澡蚤灶枣燥等，也可以用 葬造造或表示选择所
有的对象。韵遭躁晕葬皂藻表示具体需要记录的对象名。

● 例：

ｒｃｒｍｑｏｂｊ 原 ｍ ＱＭ 原 ｔ ｑｕｅｕｅ Ｑ

猿援 远援 源摇 备份和恢复（月葬糟噪怎责 驭 砸藻泽贼燥则藻）

备份和恢复是通过文件拷贝备份的手段完成的，对环形日志和线性日志都有效。如果是线性日志，在

以下情况下，可以只恢复队列管理器的目录，而沿用原来的日志目录：

员）备份时队列管理器处于检查点状态，即备份的对象与日志在备份点上是一致的。
圆）日志目录中留有备份点以来的所有日志文件，即有备份点以后的完整变化记录。
对于线性日志，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝在备份后非活动日志可以认为是不必要的了，所以在备份点之前的日

志可以被删除或永久归档。

猿援 远援 源援 员摇 备份（月葬糟噪怎责）

员）首先，队列管理器处于停止状态。
圆）拷贝备份相关的目录及文件，包括：
● 约 陨灶泽贼葬造造阅蚤则 跃 辕 匝酝早则泽 辕 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃 摇 摇 （包括所有的目录和文件）
● 约 陨灶泽贼葬造造阅蚤则 跃 辕 造燥早 （包括数据文件和控制文件）

猿援 远援 源援 圆摇 恢复（砸藻泽贼燥则藻）

员）首先，队列管理器处于停止状态。
圆）删除原来的相关目录及文件，再拷贝恢复相关的目录及文件，包括：
● 约 陨灶泽贼葬造造阅蚤则 跃 辕 匝酝早则泽 辕 约 匝酝早则晕葬皂藻 跃 摇 摇 （包括所有的目录和文件）
● 约 陨灶泽贼葬造造阅蚤则 跃 辕 造燥早 （包括数据文件和控制文件）

猿援 远援 缘摇 导出日志（阅怎皂责 蕴燥早）

用 凿皂责皂择造燥早 命令可以将队列管理器的日志内容输出成文本。凿皂责皂择造燥早 只有在队列管理器停止的时
候可以执行，缺省为输出上一个检查点以来的内容。由于在队列管理器停止的时候，会写入检查点，所以

凿皂责皂择造燥早 通常只会输出较少的日志内容，当然也可以将指定一段日志的所有内容都输出。下面是
凿皂责皂择造燥早命令的使用方法。

● 格式

凿皂责皂择造燥早［原 遭 渣 原 泽 杂贼葬则贼蕴杂晕］［原 藻 耘灶凿蕴杂晕］［原 枣 蕴燥早云蚤造藻孕葬贼澡］［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］
● 功能

将指定的日志文件导出并输出成文件。

● 说明

原 遭表示从第一个日志开始，杂贼葬则贼蕴杂晕表示开始的日志号，耘灶凿蕴杂晕表示结束的日志号，它们都用
来指定一段日志文件。蕴燥早云蚤造藻孕葬贼澡指定日志文件所在的目录。匝酝早则晕葬皂藻为队列管理器名。

● 例：

ｄｍｐｍｑｌｏｇ 原 ｍ ＱＭ 跃 ＱＭＬｏｇ．ｄｍｐ



缘员摇摇摇

第 源 章摇 通信与配置

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的互连通信就是将多个队列管理器通过通道配置连接在一起，使消息能够自动地传递
到目标队列，形成协同工作的能力。通常情况下，互连配置的复杂度与消息传送路径中经过的队列管理器

数量有关。对于最简单的情况，就是只有两个队列管理器，它们之间用通道直接连接。对于多个队列管理

器，可以形成链式、树型或网状结构，通过配置技巧形成消息的自动路由。

源援 员摇 消 息 路 由

消息路由就是消息根据其目标地址（目标队列管理器和目标队列）转发传递的过程，如果事先做了恰

当的配置，这一过程可以由 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 自动完成。为了解释清楚，让我们先来了解一下消息的路由
过程。

源援 员援 员摇 消息路由过程

消息的路由过程大致如下：

员援 消息在源队列管理器中被放入远程队列时，消息的头结构（酝匝酝阅）中并未包含消息的目的地，这
时消息的结构为 酝匝酝阅 垣 月燥凿赠，且不含目标地址信息。

圆援 由于远程队列只是虚的队列定义，指向的队列实体是传输队列。消息在放入传输队列的时候，会自
动加上传输消息头，消息结构变为 酝匝酝阅 垣 酝匝载匝匀 垣 月燥凿赠。其中，酝匝载匝匀 中有砸藻皂燥贼藻鄄匝晕葬皂藻
和 砸藻皂燥贼藻匝酝早则晕葬皂藻两个域，分别会自动填入远程队列的目标队列和目标队列管理器属性。这时
消息含有目标地址信息。

猿援 如果有通道对应于该传输队列，且通道启动，就意味着有 酝悦粤 通信进程在读该传输队列并可以发
送，这时消息就被读出并由该通道传送到下一个队列管理器。

源援 消息到达下一个队列管理器后，首先会验证是否到达目标队列管理器。如果队列管理器名与
砸藻皂燥贼藻匝酝早则晕葬皂藻一致，则说明到达了目的地，转而寻找目标队列。

缘援 如果队列管理器中有名为 砸藻皂燥贼藻匝酝早则晕葬皂藻 的远程队列定义，指向另一个远程队列管理器为
粤灶燥贼澡藻则砸藻皂燥贼藻匝酝早则晕葬皂藻，且该定义的远程队列属性为空，这说明目标队列管理器在该队列管理器
环境中被重定义了，我们称之为队列管理器别名，真正的目标队列管理器为粤灶燥贼澡藻则砸藻皂燥贼藻鄄
匝酝早则晕葬皂藻。消息替换目标地址后回到第 源 步重新验证。

远援 如果 源、缘 都不满足，说明该队列管理器只是消息路径中的一个节点，消息需要被继续路由。如果在
队列管理器上有名为 砸藻皂燥贼藻匝酝早则晕葬皂藻的传输队列，则消息被自动放入该传输队列，并经由相应的
通道路由去下一站。如果队列管理器设有缺省传输队列，则消息被放入缺省传输队列中，并经由相

应的通道路由去下一站。

苑援 转到 源。
愿援 消息在到达目标队列管理器后，会试图放入目标队列中。如果没有名为 砸藻皂燥贼藻匝晕葬皂藻 的目标队
列，但有同名的别名队列，则会放入别名队列指向的目标队列中。

怨援 如果在放入时发生问题，比如目标队列满、禁放，目标队列非本地队列或根本不存在目标队列，等
等，消息会试图就近放入死信队列。当然，这与消息的持久性属性有关。

源援 员援 圆摇 缺省传输队列

缺省传输队列的作用就是当队列管理器发现消息需要进一步路由，但又找不到预先定义的合适的传
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输队列时，为队列管理器指明缺省的路由路径。这时消息将被统统放入缺省传输队列，并由相应的通道路

由去下一站。缺省传输队列由队列管理器的 阅耘云载酝陨栽匝属性定义。
设置缺省传输队列的想法很简单：凡是上一站来的消息，如果其目的地不是本站，就应该去下一站。

缺省传输队列适合于单向的链式结构，对于无法传递的消息，可能会堆积在末端队列管理器的死信队

列中。

源援 员援 猿摇 队列管理器别名

如果远程队列定义中远程队列管理器名（砸匝酝晕粤酝耘）不为空，但远程队列名（砸匝晕粤酝耘）为空，我们
称之为队列管理器别名。设置队列管理器别名意味着目标队列管理器在新的环境中有被重定义了，所以

消息的目的地也就随之变化了。队列管理器别名用于在中途更改映射消息的目标队列管理器。

源援 员援 源摇 多级跳

无论是缺省传输队列还是队列管理器别名，都可以在消息传输路径上干预消息的传递和路由。通过

两者的结合，可以使消息从源目标管理器经过多次路由中转到达目标队列管理器，我们称之为多级跳

（酝怎造贼蚤鄄匀燥责责蚤灶早）。源队列管理器和目标队列管理器之间没有直接连接，消息在路由的过程中只经过传输队
列和通道的中转而不经过中间程序的干预。

源援 员援 缘摇 传输中的消息

消息在经过远程队列放入传输队列时会由队列管理器自动添加一个传输头（酝匝载匝匀），且传输头中的
内容会根据远程队列定义自动填写。如果说，原先的消息是 酝匝酝阅 垣 月燥凿赠，则放入传输队列的消息为
酝匝酝阅 垣 酝匝载匝匀 垣 月燥凿赠，如下：

ＭＱＭＤ
摇 摇 ＳｔｒｕｃＩｄ 越［ＭＤ摇 ］
摇 摇 Ｖｅｒｓｉｏｎ 越［ＭＱＭＤ ＶＥＲＳＩＯＮ 员］

摇 摇 Ｒｅｐｏｒｔ 越［ＭＱＭＯ ＮＯＮＥ］
摇 摇 ＭｓｇＴｙｐｅ 越［ＭＱＭＴ ＤＡＴＡＧＲＡＭ］
摇 摇 Ｅｘｐｉｒｙ 越［原 员］
摇 摇 Ｆｅｅｄｂａｃｋ摇 越［ＭＱＦＢ ＮＯＮＥ］
摇 摇 Ｅｎｃｏｄｉｎｇ摇 越［ＭＱＥＮＣ ＮＡＴＩＶＥ］
摇 摇 ＣｏｄｅｄＣｈａｒＳｅｔＩｄ 越［员猿愿员］
摇 摇 Ｆｏｒｍａｔ 越［ＭＱＸＭＩＴ摇 ］
摇 摇 Ｐｒｉｏｒｉｔｙ摇 越［园］

摇 摇 Ｐｅｒｓｉｓｔｅｎｃｅ 越［ＭＱＰＥＲ ＮＯＴ ＰＥＲＳＩＳＴＥＮＴ］
摇 摇 ＭｓｇＩｄ 摇 越［．．．］
摇 摇 ＣｏｒｒｅｌＩｄ摇 越［．．．］
摇 摇 ＢａｃｋｏｕｔＣｏｕｎｔ摇 越［园］

摇 摇 ＲｅｐｌｙＴｏＱ摇 越［ ］

摇 摇 ＲｅｐｌｙＴｏＱＭｇｒ 越［ＱＭ ］

摇 摇 ＵｓｅｒＩｄｅｎｔｉｆｉｅｒ 越［ｃｈｅｎｙｕｘ摇 摇 ］
摇 摇 ＡｃｃｏｕｎｔｉｎｇＴｏｋｅｎ：
摇 摇 Ｌｅｎｇｔｈ 越［圆圆］
摇 摇 Ｃｏｎｔｅｎｔ 越［．．．］
摇 摇 Ｔｙｐｅ摇 越［ＭＱＡＣＴＴ ＮＴ ＳＥＣＵＲＩＴＹ ＩＤ］
摇 摇 ＡｐｐｌＩｄｅｎｔｉｔｙＤａｔａ摇 越［ ］

摇 摇 ＰｕｔＡｐｐｌＴｙｐｅ 越［ＭＱＡＴ ＱＭＧＲ］
摇 摇 ＰｕｔＡｐｐｌＮａｍｅ 越［ＱＭ ］

摇 摇 ＰｕｔＤａｔｅ 越［圆园园猿员园圆愿］



缘猿摇摇摇

摇 摇 ＰｕｔＴｉｍｅ 越［员猿园怨员园苑圆］
摇 摇 ＡｐｐｌＯｒｉｇｉｎＤａｔａ 越［摇 摇 ］
摇 摇 ＧｒｏｕｐＩｄ 越［．．．］
摇 摇 ＭｓｇＳｅｑＮｕｍｂｅｒ摇 越［员］

摇 摇 Ｏｆｆｓｅｔ 越［园］
摇 摇 ＭｓｇＦｌａｇｓ摇 越［ＭＱＭＦ ＮＯＮＥ］
摇 摇 ＯｒｉｇｉｎａｌＬｅｎｇｔｈ 越［原 员］
ＭＱＸＱＨ
摇 摇 ＳｔｒｕｃＩｄ 越［ＸＱＨ ］
摇 摇 Ｖｅｒｓｉｏｎ 越［ＭＱＸＱＨ ＶＥＲＳＩＯＮ 员］

摇 摇 ＲｅｍｏｔｅＱＮａｍｅ 越［Ｑ员 ］

摇 摇 ＲｅｍｏｔｅＱＭｇｒＮａｍｅ 越［ＱＭ员 ］

摇 摇 ＳｔｒｕｃＩｄ 越［ＭＤ摇 ］
摇 摇 Ｖｅｒｓｉｏｎ 越［源圆怨缘源远愿］
摇 摇 Ｒｅｐｏｒｔ 越［源猿苑员圆员远］
摇 摇 ＭｓｇＴｙｐｅ 越［ＭＱＭＴ ＤＡＴＡＧＲＡＭ］
摇 摇 Ｅｘｐｉｒｙ 越［原 员］
摇 摇 Ｆｅｅｄｂａｃｋ摇 越［ＭＱＦＢ ＮＯＮＥ］
摇 摇 Ｅｎｃｏｄｉｎｇ摇 越［ＭＱＥＮＣ ＮＡＴＩＶＥ］
摇 摇 ＣｏｄｅｄＣｈａｒＳｅｔＩｄ 越［员猿愿员］
摇 摇 Ｆｏｒｍａｔ 越［ＭＱＳＴＲ摇 ］
摇 摇 Ｐｒｉｏｒｉｔｙ摇 越［园］

摇 摇 Ｐｅｒｓｉｓｔｅｎｃｅ 越［ＭＱＰＥＲ ＮＯＴ ＰＥＲＳＩＳＴＥＮＴ］
摇 摇 ＭｓｇＩｄ 越［．．．］
摇 摇 ＣｏｒｒｅｌＩｄ摇 越［．．．］
摇 摇 ＢａｃｋｏｕｔＣｏｕｎｔ摇 越［园］

摇 摇 ＲｅｐｌｙＴｏＱ摇 越［ ］

摇 摇 ＲｅｐｌｙＴｏＱＭｇｒ 越［ＱＭ ］

摇 摇 ＵｓｅｒＩｄｅｎｔｉｆｉｅｒ 越［ｃｈｅｎｙｕｘ摇 摇 ］
摇 摇 ＡｃｃｏｕｎｔｉｎｇＴｏｋｅｎ：
摇 摇 Ｌｅｎｇｔｈ 越［圆圆］
摇 摇 Ｃｏｎｔｅｎｔ 越［．．．］
摇 摇 Ｔｙｐｅ 越［ＭＱＡＣＴＴ ＮＴ ＳＥＣＵＲＩＴＹ ＩＤ］
摇 摇 ＡｐｐｌＩｄｅｎｔｉｔｙＤａｔａ 越［ ］

摇 摇 ＰｕｔＡｐｐｌＴｙｐｅ 越［ＭＱＡＴ ＷＩＮＤＯＷＳ ＮＴ］
摇 摇 ＰｕｔＡｐｐｌＮａｍｅ 越［Ｄ：攒ＷＭＱ 攒ｂｉｎ 攒ａｍｑｓｐｕｔ．ｅｘｅ摇 摇 ］
摇 摇 ＰｕｔＤａｔｅ 越［圆园园猿员园圆愿］
摇 摇 ＰｕｔＴｉｍｅ 越［员猿园怨员园苑圆］
摇 摇 ＡｐｐｌＯｒｉｇｉｎＤａｔａ 越［摇 摇 ］
Ｂｏｄｙ（Ｌｅｎｇｔｈ 越 猿）
摇 摇 园园园园：远员 远圆 远猿 ａｂｃ

这里有几点需要说明：

员）队列管理器同时为消息生成相同的 酝匝酝阅援 悦燥凿藻凿悦澡葬则杂藻贼陨凿 和 酝匝载匝匀援 悦燥凿藻凿悦澡葬则杂藻贼陨凿，通常会根
据 酝匝孕哉栽 时远程队列的 酝匝酝阅援 悦燥凿藻凿悦澡葬则杂藻贼陨凿 生成。

圆）队列管理器会生成 酝匝酝阅援 云燥则皂葬贼 越 酝匝载酝陨栽，而 酝匝载匝匀援 云燥则皂葬贼 会根据 酝匝孕哉栽 时远程队列的
酝匝酝阅援 云燥则皂葬贼 生成。

猿）队列管理器同时为消息生成 酝匝酝阅援 酝泽早陨凿、酝匝酝阅援 悦燥则则藻造陨凿 和 酝匝载匝匀援 酝泽早陨凿，且为了表示 酝匝酝阅
与 酝匝载匝匀 之间的关系，酝匝酝阅援 悦燥则则藻造陨凿 越 酝匝载匝匀援 酝泽早陨凿。



缘源摇摇摇

源）酝匝酝阅援 孕怎贼粤责责造栽赠责藻 越 酝匝粤栽 匝酝郧砸，酝匝酝阅援 孕怎贼粤责责造晕葬皂藻 越 本地队列管理器名。表示 酝匝酝阅
是由本地队列管理器 酝悦粤 生成。酝匝载匝匀援 孕怎贼粤责责造栽赠责藻 越 酝匝粤栽 宰陨晕阅韵宰杂 晕栽，酝匝载匝匀援
孕怎贼粤责责造晕葬皂藻 越 应用程序名。表示 酝匝载匝匀 消息是由应用程序产生。

缘）队列管理器同时生成 酝匝酝阅援 孕怎贼阅葬贼藻，酝匝酝阅援 孕怎贼栽蚤皂藻，酝匝载匝匀援 孕怎贼阅葬贼藻，酝匝载匝匀援 孕怎贼栽蚤皂藻援
由于 员）、圆）是可以由程序设定的，所以可以模仿。猿）、源）、缘）是队列管理器设定的，几乎无法模仿。如

果直接将带有传输头的消息写入传输队列，也可以将消息内容传递出去，但对于系统设定消息属性往往是

一片空白。参见本书例程 酝匝孕怎贼栽则葬灶泽皂蚤泽泽蚤燥灶匝怎藻怎藻援 糟。
传输队列缺省是只写不读的，即使手工将队列属性改为 郧耘栽（耘晕粤月蕴耘阅）也不行，队列管理器过一段

时间会将传输队列属性改回 郧耘栽（阅陨杂粤月蕴耘阅）。

源援 圆摇 通 道 配 置

正如我们前面提到的，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中通信双方的通道类型配对共有 远 种，我们在这里对其中基本的
杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则、杂藻则增藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则、杂藻则增藻则 辕 砸藻择怎藻泽贼藻则和 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻择怎藻泽贼藻则 四种方式给出配置脚本。至于另外
两种类型，杂藻灶凿藻则 原 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 辕 砸藻糟藻蚤增藻则 原 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 可以参见“客户端”章节，悦造怎泽贼藻则 原 杂藻灶凿藻则 辕 悦造怎泽贼藻则 原
砸藻糟藻蚤增藻则可以参见“群集”章节。

源援 圆援 员摇 杂藻灶凿藻则（匝酝员）— 砸藻糟藻蚤增藻则（匝酝圆）

杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则通道是最常见的通道配置方式，杂藻灶凿藻则 作为通道的发送方也是通道连接的主动发起
方，砸藻糟藻蚤增藻则作为通道的接收方也是通道连接的被动监听方。在 砸藻糟藻蚤增藻则端要配置并运行相应的监听器。
在以下的配置脚本中，通道连接两个队列管理器 匝酝员 和 匝酝圆。其中，匝酝员 为 杂藻灶凿藻则，匝酝圆 为砸藻糟藻蚤增藻则。

在 匝酝员 上配置了远程队列 匝砸和传输队列 匝载，其中 匝砸指向队列管理器 匝酝圆 上的本地队列匝蕴，且 匝砸 与
匝载对应，即凡是要放入 匝砸 队列的消息，在加上传输消息头后直接放入 匝载 中等待发送。匝酝员上配置
杂藻灶凿藻则通道需要指定对方的通信参数（陨孕 地址和端口），而这些参数必须与 匝酝圆 上的监听器设置对应。
杂藻灶凿藻则通道与传输队列 匝载对应，表示凡是在 匝载中等待发送的消息最终都可以由该通道送出。双方通道
必须同名。

在连接通道的时候，我们只需在 匝酝员 端启动通道 泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造（悦）。
匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘摇 摇 匝砸耘酝韵栽耘摇 摇 摇 摇 （匝砸） 垣

砸晕粤酝耘 （匝蕴） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝圆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝载） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员远）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘



缘缘摇摇摇

摇 摇 匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

泽贼葬则贼 则怎灶皂择造泽则 原 皂 匝酝圆 原 贼 贼糟责 原 责 员源员远
则怎灶皂择泽糟 匝酝员
摇 摇 泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造（悦）
葬皂择泽责怎贼 匝砸 匝酝员

源援 圆援 圆摇 杂藻则增藻则（匝酝员）— 砸藻糟藻蚤增藻则（匝酝圆）

杂藻则增藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则与 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则类似。杂藻则增藻则端是消息的发送方，也是连接的发起方。在配置的时
候，必须指定对方的通信参数，由 悦韵晕晕粤酝耘设定。下例中，匝酝员 是消息的发送方，匝酝圆 是消息的接收方。

匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝砸） 垣

砸晕粤酝耘 （匝蕴） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝圆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝载） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员远）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

泽贼葬则贼 则怎灶皂择造泽则 原 皂 匝酝圆 原 贼 贼糟责 原 责 员源员远
则怎灶皂择泽糟 匝酝员
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摇 摇 泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造（悦）
葬皂择泽责怎贼 匝砸 匝酝员

源援 圆援 猿摇 杂藻则增藻则（匝酝员）— 砸藻择怎藻泽贼藻则（匝酝圆）

杂藻则增藻则 辕 砸藻择怎藻泽贼藻则通道也是一种较常见的通道配置方式，从消息流向来看，杂藻则增藻则 作为消息的发送方，
砸藻择怎藻泽贼藻则作为消息的接收方。但是从连接方式来看，砸藻择怎藻泽贼藻则却是连接的主动方，杂藻则增藻则 是被动方。这种
模式常用于动态 陨孕地址的环境中，杂藻则增藻则 是静态 陨孕 地址的服务器，砸藻择怎藻泽贼藻则 的机器上网后自动分配到一
个 陨孕地址，所以是动态的，由 砸藻择怎藻泽贼藻则 发起连接后接收数据。在本例中，由 匝酝圆（砸藻择怎藻泽贼藻则）启动通道
泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造（悦）。

匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝砸） 垣

砸晕粤酝耘 （匝蕴） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝圆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝载） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸匝杂栽砸）摇 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员缘）忆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

泽贼葬则贼 则怎灶皂择造泽则 原 皂 匝酝员 原 贼 贼糟责 原 责 员源员缘
则怎灶皂择泽糟 匝酝圆
摇 摇 泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造（悦）
葬皂择泽责怎贼 匝砸 匝酝员

源援 圆援 源摇 杂藻灶凿藻则（匝酝员）— 砸藻择怎藻泽贼藻则（匝酝圆）

杂藻灶凿藻则 辕 砸藻择怎藻泽贼藻则的连接过程稍微复杂一些，砸藻择怎藻泽贼藻则 首先与 杂藻灶凿藻则 连接，在通知对方连接参数后连
接断开。杂藻灶凿藻则 进行反向连接，消息也是反向传送的，即由 杂藻灶凿藻则 传给 砸藻择怎藻泽贼藻则。这种反向连接的方式，
称为回调连接（悦葬造造遭葬糟噪 悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶）。这种模式也常用于做双向验证，即双方必须都要知道对方的通信参
数才能完成回调连接。
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匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝砸） 垣

砸晕粤酝耘 （匝蕴） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝圆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝载） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员远）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸匝杂栽砸）摇 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员缘）忆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

泽贼葬则贼 则怎灶皂择造泽则 原 皂 匝酝员 原 贼 贼糟责 原 责 员源员缘
泽贼葬则贼 则怎灶皂择造泽则 原 皂 匝酝圆 原 贼 贼糟责 原 责 员源员远
则怎灶皂择泽糟 匝酝圆
摇 摇 泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造（悦）
葬皂择泽责怎贼 匝砸 匝酝员

源援 圆援 缘摇 通道启动命令

通道的启动可以通过 酝匝杂悦的 泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造 命令完成，也可以在命令行通过 则怎灶皂择糟澡造 控制命令完成，
两者效果相同，在 宰蚤灶凿燥憎泽中还可以用 酝匝服务配置成自动启动方式。

源援 圆援 缘援 员摇 则怎灶皂择糟澡造

则怎灶皂择糟澡造在通道连接的主动方使用，使用时需要指定队列管理器名和通道名。
● 格式

则怎灶皂择糟澡造［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］ 原 糟 悦澡葬灶灶藻造晕葬皂藻
● 功能

启动通道

● 说明

选项 原 皂 匝酝早则晕葬皂藻表示队列管理器名，缺省为缺省队列管理器。 原 糟 悦澡葬灶灶藻造晕葬皂藻表示通道
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名。

● 例：

ｒｕｎｍｑｃｈｌ 原 ｍ ＱＭ 原 ｃ Ｃｈａｎｎｅｌ

源援 圆援 缘援 圆摇 用 酝匝 服务配置通道启动

在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽产品中，可以通过 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务（本地）工具来进行配置。在配
置界面中右键点击启动了的管理队列管理器，新建→通道→指定启动通道名，会在注册表中配置相应的条
目，如下所示。一个队列管理器可以配置多个通道启动命令，甚至为每一个通道配置一个启动命令，并全

部配置成“自动启动”方式，这样队列管理器在启动后，所有的通道自动连通。

约 酝匝 匀耘运再 跃 攒悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 攒杂藻则增蚤糟藻泽 攒 约 匝酝晕葬皂藻 跃 攒通道 原 约 悦澡葬灶灶藻造晕葬皂藻 跃

源援 圆援 远摇 通道监控程序

无论是用 酝匝杂悦中 泽贼葬则贼 糟澡葬灶灶藻造脚本命令还是用 则怎灶皂择糟澡造的控制命令来启动通道，都需要输入命令完
成。通道的启动也可以用通道监控程序自动触发完成，通道监控程序实际上是触发程序的一种特例，与普

通队列触发程序的区别在于通道启动程序是监听传输队列的，一旦传输队列中有消息满足传输条件则自

动激活通道并进行消息传送。

源援 圆援 远援 员摇 则怎灶皂择糟澡蚤

一个队列管理器可以配置多个通道启动程序，以监控不同的通道。可以用控制命令 则怎灶皂择糟澡蚤 启动通
道监控，启动时需要指定队列管理器和初始化队列名并在传输通道上配置触发功能（栽则蚤早早藻则）。

● 格式

则怎灶皂择糟澡蚤［原 皂 匝酝早则晕葬皂藻］［原 择 陨灶蚤贼匝怎藻怎藻晕葬皂藻］
● 功能

启动通道监控程序。

● 说明

选项 原 皂 匝酝早则晕葬皂藻表示队列管理器名，缺省为缺省队列管理器。 原 择 陨灶蚤贼匝怎藻怎藻晕葬皂藻 表示初
始化队列名，缺省为 杂再杂栽耘酝援 阅耘云粤哉蕴栽援 陨晕陨栽陨粤栽陨韵晕援 匝哉耘哉耘。

● 例：

ｒｕｎｍｑｃｈｉ 原 ｍ ＱＭ 原 ｑ ＩｎｉｔＱｕｅｕｅ

源援 圆援 远援 圆摇 用 酝匝 服务配置通道监控程序

在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 宰蚤灶凿燥憎泽产品中，可以通过 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务（本地）工具来进行配置。在配
置界面中右键点击启动了的管理队列管理器，新建→通道启动程序→指定启动队列名，会在注册表中配置
相应的条目：

约 酝匝 匀运耘再 跃 攒悦燥灶枣蚤早怎则葬贼蚤燥灶 攒杂藻则增蚤糟藻泽 攒 约 匝酝晕葬皂藻 跃 攒启动通道程序

源援 猿摇 通道的属性

通道本质上是通信双方建立起来的通信连接，双方各有一个通信的工作进程（酝悦粤），一对 酝悦粤 之间
可以配置通信协议及相应的参数。通道将双方的通信消息打包后传送，同时通过约定的机制来确保消息

传递的正确性，这种机制称为 酝匝消息协议（酝匝 酝藻泽泽葬早藻 孕则燥贼燥糟燥造）。通道中消息的传递是单向的，但消息
协议却是双向的，通信双方会对消息的发送和接收进行确认。

通道会对每一条传递的消息编号，可以进行批量发送，同时会监测对方是否反应正常。在通信连接断

开后会自动恢复现场并试图重连。通道的所有这些功能都是通过通道属性的设置来完成的，通信双方在
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连接的时候会交换各自通道的属性并约定双方都能接受的值。通常情况下我们在改动双方通道属性设置

后需要重新连接，以使设置生效。

通道的各种功能是可以通过通道的属性来设置和调节的，下面我们会仔细介绍通道的功能与属性之

间的关系。

源援 猿援 员摇 通道会话

源援 猿援 员援 员摇 消息序号（酝藻泽泽葬早藻 杂藻择怎藻灶糟藻）

通道为每一条消息的传送分配了一个序列号，它会自动累计增值。通道的相关属性 杂耘匝宰砸粤孕表示序
号的最大值，缺省为 怨怨怨，怨怨怨，怨怨怨。序列号越界后自动归零，从头开始。
通道两端的消息序号应该是相同的，一旦连接断开后，通道重连时双方 酝悦粤 会将消息序号同步。如

果通信异常造成序号不一致，可以在通道发送端用 酝匝杂悦 命令 砸耘杂耘栽 悦匀粤晕晕耘蕴 杂耘匝晕哉酝 手工将两者同
步。

源援 猿援 员援 圆摇 批量（月葬贼糟澡）

在两个队列管理器 粤和 月之间的通道上传送消息时，在消息从 粤 送达 月 后，会有应答数据从 月 返回
粤，表示收到确认。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 把这个过程叫做一次同步（杂赠灶糟孕燥蚤灶贼）。如果我们用网络工具侦听通道
连接，就可以观察到同一个连接上的这个返回同步数据包。

在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中消息可以配置成批量传送，这时的一个同步点可以对一批消息的到达进行确认，
以提高传输效率。为了控制两个同步点之间的时间和传送的消息数量，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 引入相应的属性进
行控制，如表 源 原 员。其中，批量间隔（月葬贼糟澡 陨灶贼藻则增葬造）表示从本批次第一个消息到下一个同步点之间的最
长的时间间隔，批量大小（月葬贼糟澡 杂蚤扎藻）表示一个批次即两个同步点之间最大的消息数量。两个条件只要满
足任意一个就会引发一个同步点，即一个批次结束。

表 源 原员摇 批量相关的通道属性

属性描述 属性名 缺省值 单位 有效范围 说明

月葬贼糟澡 陨灶贼藻则增葬造 月粤栽悦匀陨晕栽 园 毫秒 园 原 怨怨怨，怨怨怨，怨怨怨
园 表示不使用 月葬贼糟澡，即消

息送出后立即提交

月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 月粤栽悦匀杂在 缘园 条 员 原 怨，怨怨怨 累计到该值后批量传送

批量并不会影响消息传送，消息总是在一旦准备好就送到远端，不会有任何故意的耽搁，批量只会影

响同步的时间。一个大的批量设置（月葬贼糟澡 陨灶贼藻则增葬造 和 月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 都比较大）会增加吞吐量，减少需要同步
的数据包。但是，这也会增加响应时间，因为消息到达对方后处于未同步提交（怎灶糟燥皂皂蚤贼贼藻凿）的状态时间
加长了，所以程序等待消息的时间加长了。在网络出错时，回滚的数据量也相对加大。

月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 是通道建立连接的时候取双方通道属性 月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 较小的那一个，也有些平台的 酝匝 取双
方通道的 月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 以及队列管理器的属性 酝粤载哉酝杂郧杂，取四个值中最小的那一个。实际的批量大小因为
有了 月葬贼糟澡 陨灶贼藻则增葬造 的参与，会小于等于这个值。
在稳定的连接上频繁地传送消息，则适当增大 月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 会增加性能。如果消息的传送请求是断断续

续的，则 月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 越 员 比较合适。通道属性中有 晕孕酝杂孕耘耘阅 可以设置为 晕韵砸酝粤蕴 或 云粤杂栽。当晕孕酝鄄
杂孕耘耘阅 越 云粤杂栽时，我们称之为快速通道（云葬泽贼孕葬贼澡 悦澡葬灶灶藻造）。在快速通道上的非持久消息（晕燥灶鄄孕藻则泽蚤泽鄄
贼藻灶贼）的发送是不受批量控制的，它本身也不会引发确认信息包，即没有同步过程，但它们在批量（月葬贼糟澡）
计数的时候却是计算其中的。

源援 猿援 员援 猿摇 心跳（匀藻葬则贼月藻葬贼）

由于在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中通道是单向传递数据的，消息永远从发送端到接收端。发送端能够反向接到
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的是一些控制信息。接收端打开通道和相应的队列可能会占用一定的资源，如果长时间没有收到任何数

据，则有效的办法是让接收端收到一个信号，表示可以暂关闭通道，释放资源。这个信号就是发送端发出

的心跳信号。

另外，发送端在长时间空闲的情况下，也可以选择保持连接或自动断连。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 通道有相应
的属性可以设置，如表 源 原 圆。

表 源 原圆摇 心跳相关的通道属性

属性描述 属性名 缺省值 单位 有效范围 说明

月葬贼糟澡 匀藻葬则贼月藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造 月粤栽悦匀匀月 园 毫秒 园 ～ 怨怨怨，怨怨怨 园 表示不使用

匀藻葬则贼月藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造 匀月陨晕栽 猿园园 秒 园 ～ 怨怨怨，怨怨怨 园 表示不使用，即不发送心跳信号

阅蚤泽糟燥灶灶藻糟贼 陨灶贼藻则增葬造

摇

阅陨杂悦陨晕栽

摇

远园园园

摇

秒

摇

园 ～ 怨怨怨，怨怨怨
园 ～ 怨，怨怨怨

除 扎 辕 韵杂 憎蚤贼澡 悦陨悦杂 外的所有平台

扎 辕 韵杂 憎蚤贼澡 悦陨悦杂

运藻藻责粤造蚤增藻 陨灶贼藻则增葬造 运粤陨晕栽 粤哉栽韵 秒 园 ～ 怨怨，怨怨怨 园 表示不使用，仅对 扎 辕 韵杂平台有效

月葬贼糟澡 匀藻葬则贼月藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造 允许通道发送端对发送的消息批次进行提交之前检测接收端是否还活着。如
果接收端不活，发送端回滚。如果在本批次内（月葬贼糟澡 陨灶贼藻则增葬造）发送端收到过来自接收端的确认，则认为接
收端还活着。否则，发送端主动发送心跳信号（匀藻葬则贼月藻葬贼）给接收端并要求心跳回应。此属性只对 杂藻灶凿鄄
藻则、杂藻则增藻则、悦造怎泽贼藻则 原 杂藻灶凿藻则和 悦造怎泽贼藻则 原 砸藻糟藻蚤增藻则 通道有效。

匀藻葬则贼月藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造 表示两次心跳之间的间隔时间。在发送端如果一定时间内没有新的消息可以传送，
则发送端主动发送一个心跳信号，接收端在接收这个信号之后，可以关闭通道，而不必死等新的消息或等

到 阅蚤泽糟燥灶灶藻糟贼 陨灶贼藻则增葬造 时间超时。匀藻葬则贼月藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造 通常应该比 阅蚤泽糟燥灶灶藻糟贼 陨灶贼藻则增葬造 小得多，接收端在收到心
跳信号后可以释放为大消息准备的内存，也可以关闭那些仍打开着的队列。

阅蚤泽糟燥灶灶藻糟贼 陨灶贼藻则增葬造 是 杂藻灶凿藻则、悦造怎泽贼藻则 原 杂藻灶凿藻则、杂藻则增藻则 和 悦造怎泽贼藻则 原 砸藻糟藻蚤增藻则 通道的属性。如果一个批次
结束后（月葬贼糟澡 陨灶贼藻则增葬造 或 月葬贼糟澡 杂蚤扎藻 条件满足）在一定的时间内（即两个批次之间的最长时间间隔）没有新
的消息可以传送，那么通道会自动关闭。这个时间就是 阅蚤泽糟燥灶灶藻糟贼 陨灶贼藻则增葬造。在通道关闭的时候，发送端和
接收端会交换控制数据指明关闭原因，以保证下一次的成功打开。阅蚤泽糟燥灶灶藻糟贼 陨灶贼藻则增葬造 设置得太长，则对方
的资源（比如打开的队列）会长时间挂住。设置得太短，则通道会频繁地被打开和关闭。通常可以设置另

一个属性 匀藻葬则贼月藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造，这个属性值应该比 阅蚤泽糟燥灶灶藻糟贼 陨灶贼藻则增葬造 小得多，通道发送端在一定间隔时间发
送心跳数据，接收端收到 匀藻葬则贼月藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造 后就释放资源。

运藻藻责粤造蚤增藻 陨灶贼藻则增葬造（运粤陨晕栽）表示定时发送的保持连接信号的间隔时间。如果在 酝匝 配置文件（皂择援
蚤灶蚤）中的 栽悦孕 泽贼葬灶扎葬 段中设置有 运耘耘孕粤蕴陨灾耘 越 再耘杂，尽管 运藻藻责粤造蚤增藻 陨灶贼藻则增葬造（运粤陨晕栽）的值为 园，栽悦孕 链路
上的 运藻藻责粤造蚤增藻 信号仍然会自动发送。如果 运粤陨晕栽 越 粤哉栽韵，则 运粤陨晕栽 的值与 匀月陨晕栽 有关：

● 如果通道连接时约定的 匀月陨晕栽 跃 园，则 运粤陨晕栽 越 匀月陨晕栽 垣 远园 秒
● 如果通道连接时约定的 匀月陨晕栽 越 园，则 运粤陨晕栽 越 园

源援 猿援 员援 源摇 连接重试（悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 砸藻贼则赠）

通道（悦澡葬灶灶藻造）在暂时无法接通时会试图重试，重试方式分为短等待和长等待两种方式，每一种方式
都会以一定的时间间隔重试多次。属性如表 源 原 猿，指明了发送方与接收方试图建立连接（杂藻泽泽蚤燥灶）的重试
次数与间隔。

表 源 原猿摇 连接重试相关的通道属性

属性描述 属性名 缺省值 单位 有效范围 说明

杂澡燥则贼 砸藻贼则赠 悦燥怎灶贼 杂匀韵砸栽砸栽再 员园 次 园 ～ 怨怨怨，怨怨怨，怨怨怨 短等待次数

杂澡燥则贼 砸藻贼则赠 陨灶贼藻则增葬造 杂匀韵砸栽栽酝砸 远园 秒 园 ～ 怨怨怨，怨怨怨，怨怨怨 短等待间隔

蕴燥灶早 砸藻贼则赠 悦燥怎灶贼 蕴韵晕郧砸栽再 怨怨怨，怨怨怨，怨怨怨 次 园 ～ 怨怨怨，怨怨怨，怨怨怨 长等待次数

蕴燥灶早 砸藻贼则赠 陨灶贼藻则增葬造 蕴韵晕郧栽酝砸 员圆园园 秒 园 ～ 怨怨怨，怨怨怨，怨怨怨 长等待间隔
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通道首先用短等待方式进行连接重试，每次等待 杂匀韵砸栽栽酝砸 时长，共 杂匀韵砸栽砸栽再 次。在短等待皆告
失败后，用长等待方式进行连接重试，每次等待 蕴韵晕郧栽酝砸时长，共 蕴韵晕郧砸栽再次。所以，重试（砸藻贼则赠）的总
时长为：（杂匀韵砸栽砸栽再  杂匀韵砸栽栽酝砸） 垣（蕴韵晕郧砸栽再  蕴韵晕郧栽酝砸）。在重试期间，通道处于重试（砸藻贼则鄄
赠蚤灶早）状态，在所有的重试工作皆告失败后，通道处于关闭（悦造燥泽藻凿）状态。

源援 猿援 圆摇 通道协议

源援 猿援 圆援 员摇 酝悦粤

通道协议决定了消息通道代理（酝藻泽泽葬早藻 悦澡葬灶灶藻造 粤早藻灶贼 — 酝悦粤）的工作方式。我们可以把 酝悦粤简单

地理解为通信程序，它可以以独立的进程方式运行，也可以以线程的方式嵌入其他进程中运行。与 酝悦粤
相关的通道属性如表 源 原 源。

表 源 原源摇 酝悦粤相关的通道属性

属性描述 属性名 缺省值 可取值 说明

酝悦粤 晕葬皂藻 酝悦粤晕粤酝耘 空 字串 保留

酝悦粤 栽赠责藻

摇

酝悦粤栽再孕耘

摇

孕砸韵悦耘杂杂

摇

孕砸韵悦耘杂杂

栽匀砸耘粤阅

酝悦粤 哉泽藻则 酝悦粤哉杂耘砸 空 字串

酝悦粤晕粤酝耘表示消息通道代理名，是一个保留属性，在实际环境中并不起作用。
酝悦粤栽再孕耘表示通道代理类型，可以取值 孕砸韵悦耘杂杂 或 栽匀砸耘粤阅，分别表示发送端通信程序 酝悦粤 以独

立的 砸哉晕酝匝悦匀蕴进程方式执行还是在 砸哉晕酝匝悦匀陨中以线程方式执行。对于接收端的通道代理类型是由
启动监听的方式决定的，即是用 蚤灶藻贼凿 还是 砸哉晕酝匝蕴杂砸。

酝悦粤哉杂耘砸表示 酝悦粤 访问资源时的用户名，如果为空，则使用缺省用户。在 宰蚤灶凿燥憎泽 中，可以用
怎泽藻则岳 凿燥皂葬蚤灶 的方式指定域用户。
通道上的通信协议可以是 栽悦孕 辕 陨孕、杂晕粤 辕 蕴哉远圆、阅悦耘晕耘栽、晕耘栽月陨韵杂、杂孕载 和 哉阅孕 等。以下选取使用比

较普遍的 栽悦孕 辕 陨孕和 杂晕粤 辕 蕴哉远圆 两种通信协议进行说明。

源援 猿援 圆援 圆摇 栽悦孕 辕 陨孕

通道定义中与 栽悦孕 辕 陨孕 相关的属性有三个 栽砸孕栽再孕耘、悦韵晕晕粤酝耘和 蕴韵悦蕴粤阅阅砸，如表 源 原 缘。
表 源 原缘摇 栽悦孕 辕 陨孕相关的通道属性

属性描述 属性名 说明

栽则葬灶泽责燥则贼 栽赠责藻 栽砸孕栽再孕耘 设置为 栽悦孕

蕴燥糟葬造 粤凿凿则藻泽泽 蕴韵悦蕴粤阅阅砸 本地的 陨孕 垣 孕燥则贼

悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 晕葬皂藻 悦韵晕晕粤酝耘 对方的 陨孕 垣 孕燥则贼

栽砸孕栽再孕耘 表示通信协议，设置为 栽悦孕。蕴韵悦蕴粤阅阅砸 表示本地通信参数，格式为 蕴韵悦蕴粤阅阅砸

（［蚤责 原 葬凿凿则］［（造燥憎 原 责燥则贼［忆澡蚤早澡 原 责燥则贼］）］），长度为 源愿 字节。其中 蚤责 原 葬凿凿则 是本地的 陨孕 地址，造燥憎 原 责燥则贼 和
澡蚤早澡 原 责燥则贼 划定了一段 责燥则贼 的有效范围。在建立连接时，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 会根据实际情况选择一个合适的
孕燥则贼。这种方式对于有防火墙的网络特别合适。

悦韵晕晕粤酝耘表示对方的通信参数，格式与 蕴韵悦蕴粤阅阅砸 相同，常见的设置为 悦韵晕晕粤酝耘（陨孕［（孕燥则贼）］），
其中 陨孕地址也可以由机器名代替。该属性指定远端的 陨孕地址和端口。如果没有指定端口，则根据远端的
同名通道定义来决定，缺省端口值为 员源员源。
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源援 猿援 圆援 猿摇 杂晕粤 辕 蕴哉远圆

通道定义中与 杂晕粤 和 蕴哉远圆 相关的属性有：哉杂耘砸陨阅、孕粤杂杂宰韵砸阅、栽砸孕栽再孕耘、酝韵阅耘晕粤酝耘、栽孕晕粤酝耘、
悦韵晕晕粤酝耘，如表 源 原 远。

表 源 原远摇 杂晕粤 辕 蕴哉远圆 相关的通道属性

属性描述 属性名 说明

栽则葬灶泽责燥则贼 栽赠责藻 栽砸孕栽再孕耘 设置为 蕴哉远圆

哉泽藻则 陨阅 哉杂耘砸陨阅 酝悦粤使用的启动 杂晕粤 杂藻泽泽蚤燥灶时的用户名

孕葬泽泽憎燥则凿 孕粤杂杂宰韵砸阅 酝悦粤使用的启动 杂晕粤 杂藻泽泽蚤燥灶时的口令

蕴哉远圆 酝燥凿藻 晕葬皂藻 酝韵阅耘晕粤酝耘 蕴哉远圆 连接时的附加信息

蕴哉远圆 栽则葬灶泽葬糟贼蚤燥灶 孕则燥早则葬皂 晕葬皂藻 栽孕晕粤酝耘 蕴哉远圆 连接时调用的交易名

悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 晕葬皂藻 悦韵晕晕粤酝耘 蕴哉远圆 连接对象名

对于 杂晕粤，通信协议属性 栽砸孕栽再孕耘应该设置为 蕴哉远圆，由 酝韵阅耘晕粤酝耘 指明 蕴哉远圆 连接时的附加信息。
如果用做提供 杂晕粤 连接侧面信息，则 酝韵阅耘晕粤酝耘 应该在 悦孕陨 原 悦 或 粤孕孕悦 环境中定义，该属性值为空。
栽孕晕粤酝耘指定远端的 酝悦粤交易名。悦韵晕晕粤酝耘指定远端连接的对象名，如果 栽孕晕粤酝耘和酝韵阅耘晕粤酝耘不为
空，则该属性指定 蕴哉全名。否则，如果 栽孕晕粤酝耘和 酝韵阅耘晕粤酝耘为空，则该属性为悦孕陨 原 悦对象名。
另外，杂晕粤协议在连接时需要提供连接的用户名和口令，分别由 哉杂耘砸陨阅和这 孕粤杂杂宰韵砸阅来设定。

源援 源摇 通道的状态

通道状态分成三类状态属性：杂粤灾耘阅、悦哉砸砸耘晕栽 和 杂匀韵砸栽。其中，杂匀韵砸栽 只适用于 扎 辕 韵杂 平台，这里
不讨论。杂粤灾耘阅是 悦哉砸砸耘晕栽的子集，这些属性在建立连接时设置，此后不变，一直到重建连接时被重新
设置。悦哉砸砸耘晕栽 中的状态属性则在连接使用的过程中时时刻刻发生着变化，反映当前的通道状态。通常
来说，我们只对 悦哉砸砸耘晕栽感兴趣。悦哉砸砸耘晕栽 又分两部分：公共状态（悦燥皂皂燥灶 杂贼葬贼怎泽）和当前状态（悦怎则鄄
则藻灶贼鄄韵灶造赠 杂贼葬贼怎泽）。
运行中的通道状态可以用 酝匝杂悦 命令 阅陨杂孕蕴粤再 悦匀杂栽粤栽哉杂（）粤蕴蕴 来显示，也可以缩写为

阅陨杂 悦匀杂（）粤蕴蕴。
下面让我们先来了解一下通道的公共状态和当前状态分别包含哪些属性。

源援 源援 员摇 公共状态（悦燥皂皂燥灶 杂贼葬贼怎泽）

公共状态中包含了通道中变化最快的一些状态属性，通常以消息或批次为单位实时更新，能反映通道

目前的工作状态，如表 源 原 苑。我们可以通过观察公共状态得知通道当前的批次号、消息的序列号、传递的
消息数，等等。

表 源 原苑摇 通道 悦燥皂皂燥灶状态属性

属性 说明

悦哉砸蕴哉宰陨阅
当前 月葬贼糟澡 的 蕴哉宰 陨阅

如果是发送端处于 陨灶鄄阅燥怎遭贼 状态，则它是 陨灶鄄阅燥怎遭贼 月葬贼糟澡 的 蕴哉宰 陨阅

悦哉砸酝杂郧杂

对于发送端，它是当前 月葬贼糟澡 中已发送的消息数，每发送一条消息自动加一。如果是发送端处于 陨灶鄄

阅燥怎遭贼 状态，则它是 陨灶鄄阅燥怎遭贼 月葬贼糟澡 中已发送的消息数

对于接收端，它是当前 月葬贼糟澡 中已接收的消息数，每接收一条消息自动加一

无论是发送端或是接收端，月葬贼糟澡 提交时自动归零
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续表

属性 说明

悦哉砸杂耘匝晕韵

对于发送端，它是上一条已发送消息的序列号，每发送一条消息自动加一。如果是发送端处于 陨灶鄄

阅燥怎遭贼 状态，则它是 陨灶鄄阅燥怎遭贼 月葬贼糟澡 中上一条已发送消息的序列号

对于接收端，它是上一条已接收消息的序列号

陨晕阅韵哉月栽

指定通道当前是否处于 陨灶鄄阅燥怎遭贼 状态。

对于发送端，只有在 酝悦粤 已成功发送消息且等待应答（粤糟噪灶燥憎造藻凿早皂藻灶贼）的时候，为 再耘杂，其他时候

皆为 晕韵

对于接收端，永远是 晕韵

蕴杂栽蕴哉宰陨阅 上一个提交 月葬贼糟澡 的 蕴哉宰 陨阅

蕴杂栽杂耘匝晕韵
上一个提交 月葬贼糟澡 中最后一条消息的序列号。由于 晕孕酝杂孕耘耘阅（云粤杂栽）通道对于非持久性消息是不

需要提交的，所以这种情况不会使 蕴杂栽杂耘匝晕韵 自动累计

杂栽粤栽哉杂

通道的当前状态，可能是：

● 杂栽粤砸栽陨晕郧

● 月陨晕阅陨晕郧

● 陨晕陨栽陨粤蕴陨在陨晕郧

● 砸哉晕晕陨晕郧

● 杂栽韵孕孕陨晕郧

● 砸耘栽砸再陨晕郧

● 孕粤哉杂耘阅

● 杂栽韵孕孕耘阅

● 砸耘匝哉耘杂栽陨晕郧

注意：对于 陨灶葬糟贼蚤增藻 悦澡葬灶灶藻造，悦哉砸酝杂郧杂、悦哉砸杂耘匝晕韵、悦哉砸蕴哉宰陨阅 只有在通道处于不确定（陨灶鄄阅燥怎遭贼）状态

时值才有意义。

源援 源援 圆摇 当前状态（悦怎则则藻灶贼鄄韵灶造赠 杂贼葬贼怎泽）

当前状态包含了通道本次连接时约定的通信参数及连接以来的一些统计信息，如表 源 原 愿。观察当前
状态可以得知通道的数据流量，已经完成传递的批次数、消息数、字节数，等等。

表 源 原愿摇 通道 悦怎则则藻灶贼鄄韵灶造赠状态属性

属性 说明

月粤栽悦匀耘杂 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动以来）完成的 月葬贼糟澡 数量

月粤栽悦匀杂在 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动时商定的）月葬贼糟澡 大小

月哉云杂砸悦灾阅 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动以来）收到的消息包数量，包括控制信息

月哉云杂杂耘晕栽 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动以来）发出的消息包数量，包括控制信息

月再栽杂砸悦灾阅 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动以来）收到的字节总量，包括控制信息

月再栽杂杂耘晕栽 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动以来）发出的字节总量，包括控制信息
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续表

属性 说明

悦匀杂栽粤阅粤 通道启动日期（赠赠赠赠 原 皂皂 原 凿凿）

悦匀杂栽粤栽陨 通道启动时间（澡澡援 皂皂援 泽泽）

匀月陨晕栽 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动时商定的）匀藻葬则贼遭藻葬贼 陨灶贼藻则增葬造 大小

允韵月晕粤酝耘

当前通道进程的作业名，通常是十六进制

● 悦燥皂责葬择 韵责藻灶灾酝杂 孕陨阅（匀耘载）

● 韵杂 辕 圆，韵杂 辕 源园园，哉晕陨载，宰蚤灶凿燥憎泽 孕陨阅 垣 栽陨阅（匀耘载）

● 晕杂运 悦孕哉 陨阅 垣 孕陨阅（匀耘载）

蕴韵悦蕴粤阅阅砸 本地地址，陨孕 和 孕燥则贼

蕴韵晕郧砸栽杂 蕴燥灶早 砸藻贼则赠 还剩下的次数

杂匀韵砸栽砸栽杂 杂澡燥则贼 砸藻贼则赠 还剩下的次数

蕴杂栽酝杂郧阅粤 上一条消息发送，或者上一个 酝匝陨 糟葬造造 处理的日期

蕴杂栽酝杂郧栽陨

上一条消息发送，或者上一个 酝匝陨 糟葬造造 处理的时间

● 对于 杂藻灶凿藻则 或 杂藻则增藻则，这是上一条消息（如果自动分裂，指的是最后一部分）发送的时间

● 对于 砸藻择怎藻泽贼藻则 或 砸藻糟藻蚤增藻则，这是上一条消息完整放入目标队列的时间

● 对于 杂藻则增藻则鄄悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 悦澡葬灶灶藻造，这是上一个 酝匝陨 糟葬造造 处理的时间

酝粤载酝杂郧蕴 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动时商定的）最大消息长度（扎 辕 韵杂 燥灶造赠）

酝悦粤杂栽粤栽
酝悦粤 当前的状态。可以是“则怎灶灶蚤灶早”或“灶燥贼 则怎灶灶蚤灶早”。对于一个通道，它的状态（杂栽粤栽哉杂 域）是

杂栽韵孕孕耘阅，然而 酝悦粤 程序却可能依然活着。

酝杂郧杂
在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动以来）发送或接收的消息数量。对于 杂藻则增藻则鄄悦燥灶灶藻糟贼蚤燥灶 悦澡葬灶灶藻造，这是 酝匝陨

糟葬造造 的数量

晕孕酝杂孕耘耘阅 在这个 杂藻泽泽蚤燥灶 中（通道启动时商定的）晕孕酝杂孕耘耘阅 方式

砸匝酝晕粤酝耘 远程队列管理器名

杂杂蕴孕耘耘砸 通道另一端的 孕藻藻则 匝怎藻怎藻 酝葬灶葬早藻则 或 悦造蚤藻灶贼 的 阅蚤泽贼蚤灶早怎蚤泽澡藻凿 晕葬皂藻。最长 圆缘远 字节

杂栽韵孕砸耘匝 是否有突出的用户停止请求。值可以是 再耘杂 或 晕韵援

源援 源援 猿摇 通道状态分析

由于通道状态属性实时地反映了通道的工作状态，在实际使用中经常被用来检验消息是否完整地送

达、通道是否畅通及帮助定位并诊断问题。以下我们用两个队列管理器 匝酝员 和 匝酝圆 之间的一条单向通道
上的通道状态为例，分析通道流量与状态的关系。为了方便比较，我们把这一过程中通道两端的属性变化

记录在表 源 原 怨 中。
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表 源 原怨摇 流量与通道的状态变化

匝酝员 匝酝圆

员援 开始，用 杂贼葬则贼 悦澡葬灶灶藻造命令建立连接

悦哉砸杂耘匝晕韵（园）摇 摇 摇
悦哉砸蕴哉宰陨阅（圆阅怨圆月源猿耘员园园园园猿园员）
酝杂郧杂（园）摇 摇
月粤栽悦匀耘杂（园）摇 摇
月再栽杂杂耘晕栽（员猿圆）摇
月再栽杂砸悦灾阅（员猿圆）摇
月哉云杂杂耘晕栽（员）摇 摇 摇
月哉云杂砸悦灾阅（员）摇 摇 摇
允韵月晕粤酝耘（园园园园园耘怨愿园园园园园源圆愿）
蕴杂栽酝杂郧栽陨（）摇 摇 摇
蕴杂栽酝杂郧阅粤（）摇 摇 摇
悦匀杂栽粤栽陨（员缘援 缘缘援 猿愿）
悦匀杂栽粤阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
蕴杂栽杂耘匝晕韵（园）摇 摇 摇
蕴杂栽蕴哉宰陨阅（园园园园园园园园园园园园园园园园）
悦哉砸酝杂郧杂（园）摇 摇

悦哉砸杂耘匝晕韵（园）
悦哉砸蕴哉宰陨阅（园园园园园园园园园园园园园园园园）
酝杂郧杂（园）
月粤栽悦匀耘杂（园）
月再栽杂杂耘晕栽（员猿圆）
月再栽杂砸悦灾阅（员猿圆）
月哉云杂杂耘晕栽（员）
月哉云杂砸悦灾阅（员）
允韵月晕粤酝耘（园园园园园月阅悦园园园园园云耘源）
蕴杂栽酝杂郧栽陨（）
蕴杂栽酝杂郧阅粤（）
悦匀杂栽粤栽陨（员缘援 缘缘援 猿愿）
悦匀杂栽粤阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
蕴杂栽杂耘匝晕韵（园）
蕴杂栽蕴哉宰陨阅（园园园园园园园园园园园园园园园园）
悦哉砸酝杂郧杂（园）

圆援 接着，用 葬皂择泽责怎贼命令发送一条消息（员 月赠贼藻）

悦哉砸杂耘匝晕韵（员）摇 摇 摇
悦哉砸蕴哉宰陨阅（圆阅怨圆月源猿耘员园园园园猿园圆）
酝杂郧杂（员）摇 摇
月粤栽悦匀耘杂（员）摇 摇
月再栽杂杂耘晕栽（远猿苑）摇
月再栽杂砸悦灾阅（员远园）摇
月哉云杂杂耘晕栽（猿）摇 摇 摇
月哉云杂砸悦灾阅（圆）摇 摇 摇
允韵月晕粤酝耘（园园园园园耘怨愿园园园园园源圆愿）
蕴杂栽酝杂郧栽陨（员缘援 缘缘援 缘远）
蕴杂栽酝杂郧阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
悦匀杂栽粤栽陨（员缘援 缘缘援 猿愿）
悦匀杂栽粤阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
蕴杂栽杂耘匝晕韵（园）摇 摇 摇
蕴杂栽蕴哉宰陨阅（园园园园园园园园园园园园园园园园）
悦哉砸酝杂郧杂（园）摇 摇

悦哉砸杂耘匝晕韵（员）
悦哉砸蕴哉宰陨阅（圆阅怨圆月源猿耘员园园园园猿园员）
酝杂郧杂（员）
月粤栽悦匀耘杂（员）
月再栽杂杂耘晕栽（员远园）
月再栽杂砸悦灾阅（远猿苑）
月哉云杂杂耘晕栽（圆）
月哉云杂砸悦灾阅（猿）
允韵月晕粤酝耘（园园园园园月阅悦园园园园园云耘源）
蕴杂栽酝杂郧栽陨（员缘援 缘缘援 缘远）
蕴杂栽酝杂郧阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
悦匀杂栽粤栽陨（员缘援 缘缘援 猿愿）
悦匀杂栽粤阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
蕴杂栽杂耘匝晕韵（园）
蕴杂栽蕴哉宰陨阅（园园园园园园园园园园园园园园园园）
悦哉砸酝杂郧杂（园）

猿援 然后，用 葬皂择泽责怎贼命令再发送一条消息（员 月赠贼藻）

悦哉砸杂耘匝晕韵（圆）摇 摇 摇
悦哉砸蕴哉宰陨阅（圆阅怨圆月源猿耘员园园园园猿园猿）
酝杂郧杂（圆）摇 摇
月粤栽悦匀耘杂（圆）摇 摇
月再栽杂杂耘晕栽（员员源圆）摇
月再栽杂砸悦灾阅（员愿愿）摇
月哉云杂杂耘晕栽（缘）摇 摇 摇
月哉云杂砸悦灾阅（猿）摇 摇 摇
允韵月晕粤酝耘（园园园园园耘怨愿园园园园园源圆愿）
蕴杂栽酝杂郧栽陨（员缘援 缘远援 园猿）
蕴杂栽酝杂郧阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
悦匀杂栽粤栽陨（员缘援 缘缘援 猿愿）
悦匀杂栽粤阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
蕴杂栽杂耘匝晕韵（园）摇 摇 摇
蕴杂栽蕴哉宰陨阅（园园园园园园园园园园园园园园园园）
悦哉砸酝杂郧杂（园）

悦哉砸杂耘匝晕韵（圆）
悦哉砸蕴哉宰陨阅（圆阅怨圆月源猿耘员园园园园猿园圆）
酝杂郧杂（圆）
月粤栽悦匀耘杂（圆）
月再栽杂杂耘晕栽（员愿愿）
月再栽杂砸悦灾阅（员员源圆）
月哉云杂杂耘晕栽（猿）
月哉云杂砸悦灾阅（缘）
允韵月晕粤酝耘（园园园园园月阅悦园园园园园云耘源）
蕴杂栽酝杂郧栽陨（员缘援 缘远援 园猿）
蕴杂栽酝杂郧阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
悦匀杂栽粤栽陨（员缘援 缘缘援 猿愿）
悦匀杂栽粤阅粤（圆园园猿 原 园缘 原 园源）
蕴杂栽杂耘匝晕韵（园）
蕴杂栽蕴哉宰陨阅（园园园园园园园园园园园园园园园园）
悦哉砸酝杂郧杂（园）
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从以上通道的状态变化，我们可观察到，队列管理器 匝酝员 在两次消息之间共发送了 缘园缘 个字节
（月再栽杂杂耘晕栽 的差值），是分两个数据包发送的（月哉云杂杂耘晕栽 的差值）。其中一个消息是 酝匝通道定时自动
发送的同步信息包（圆愿 字节），另一个消息包是数据包本身，它含有 酝匝栽杂匀（源愿 字节） 垣 酝匝载匝匀（源圆愿
字节） 垣 酝藻泽泽葬早藻 阅葬贼葬（员 字节），结构如图 源 原 员，共 源苑苑 字节。两者相加，恰好 缘园缘 字节。

匝酝圆 是消息接收方，但从通道的状态变化中观察到它也有数据包发出，每次 圆愿 字节，实际上，这就是
同步信息包，用于对批次消息的确认。

另外，对于 宰蚤灶凿燥憎泽 和 哉晕陨载，允韵月晕粤酝耘 是由十六进制的 孕陨阅（孕则燥糟藻泽泽 陨阅） 垣 栽陨阅（栽澡则藻葬凿 陨阅）合成
的。从上面的数据中可以观察到：（宰蚤灶凿燥憎泽）

● 匝酝员 发送端
允韵月晕粤酝耘（园园园园园耘怨愿园园园园园源圆愿）孕陨阅 越 猿苑猿远，栽陨阅 越 员园远源摇 孕则燥糟藻泽泽 越 则怎灶皂择糟澡造

● 匝酝圆 接收端
允韵月晕粤酝耘（园园园园园月阅悦园园园园园云耘源）孕陨阅 越 猿园猿远，栽陨阅 越 源园远愿摇 孕则燥糟藻泽泽 越 葬皂择则皂责责葬

酝匝栽杂匀：（源愿 月赠贼藻泽）摇 辕 辕 酝匝内部结构

摇 杂贼则怎糟陨凿 越［栽杂匀］

摇 杂贼则怎糟蕴藻灶早贼澡 越 粤早藻灶贼月怎枣枣藻则蕴藻灶早贼澡

摇 援 援 援

酝匝载匝匀：（源圆愿 月赠贼藻泽）

摇 杂贼则怎糟陨凿 越［载匝匀］

摇 援 援 援

酝藻泽泽葬早藻：

摇 援 援 援

图 源 原 员摇 网络上传送的消息结构

源援 缘摇 互连配置举例

在实际工作中，我们往往需要构建复杂的互连结构，如果将其分解成简单的基本结构后，会发现这种

基本结构其实是有限的。下面我们举例介绍一些常用的基本结构。

源援 缘援 员摇 单向传送

匝酝员 要向 匝酝圆 发送消息，双方采用 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则方式。其中，匝酝员 上要定义远程队列 匝砸 匝酝圆和
传输队列 匝蕴载 匝酝圆，匝酝圆 上要定义本地队列 匝蕴 匝酝圆，如图 源 原 圆。

匝酝员

匝砸 匝酝圆 匝蕴载 匝酝圆 匝蕴 匝酝圆

匝酝圆

图 源 原圆摇 单向传递

匝酝员 上的传输队列可以是对方队列管理器的名字 匝酝圆，在远程队列 匝砸 匝酝圆 的定义中如果不指定
载酝陨栽匝参数，则系统会自动用 砸匝酝晕粤酝耘参数去寻找同名传输队列，即 匝酝圆。如果再找不到，会试图根据
匝酝员 的缺省传输队列参数 阅耘云载酝陨栽匝再次寻找传输队列。所以，在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 设置时，通常建议设置
队列管理器的缺省传输队列 阅耘云载酝陨栽匝，同时建议传输队列与对方队列管理器同名。

匝酝员：
原 原 原 原
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阅耘云陨晕耘摇 摇 匝砸耘酝韵栽耘摇 摇 摇 （匝砸 匝酝圆） 垣
砸晕粤酝耘 （匝蕴 匝酝圆） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝圆） 垣
载酝陨栽匝 （匝蕴载 匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴载 匝酝圆） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员远）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝蕴载 匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴 匝酝圆） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

源援 缘援 圆摇 双向传送

匝酝员 和 匝酝圆 要互相发送消息，双方采用 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则 方式。与上例类似，只是需要反向定义一套
配置，如图 源 原 猿。

匝砸 匝酝员匝蕴载 匝酝员

匝蕴载 匝酝圆匝砸 匝酝圆

匝蕴 匝酝员

匝蕴 匝酝圆

匝酝圆匝酝员

图 源 原猿摇 双向传递

匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员缘）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝圆援 匝酝员） 垣
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悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝酝圆） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝圆援 匝酝员） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员远）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝员） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝酝员） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

源援 缘援 猿摇 队列与队列管理器别名

匝酝员 要向 匝酝圆 发送消息，双方采用 杂藻灶凿藻则 辕 砸藻糟藻蚤增藻则方式。其中，匝酝员 上定义了远程队列 匝砸 匝酝圆 指
向 匝酝圆粤队列管理器上的队列 匝蕴 匝酝圆粤，远程队列指定 匝蕴载 匝酝圆 传输队列，如图 源 原 源。

匝蕴载 匝酝圆匝砸 匝酝圆

匝酝员 匝酝圆

匝酝圆粤

匝蕴 匝酝圆匝蕴 匝酝圆粤

图 源 原源摇 队列与队列管理器别名

放入远程队列 匝砸 匝酝圆 的消息，由于远程队列本身指定了传输路由（匝蕴载 匝酝圆），所以消息自动地
转送到 匝酝圆 上。到了 匝酝圆 后，消息的目标队列管理器为 匝酝圆粤，目标队列为 匝蕴 匝酝圆粤，由于在 匝酝圆 上定
义了队列管理器别名（匝酝圆粤 → 匝酝圆），也定义了别名队列（匝蕴 匝酝圆粤→ 匝蕴 匝酝圆）。最终，消息放入正
确的目标队列。如果在 匝酝圆 上找不到目标队列，消息会再试图进一步路由。
队列管理器别名本质上是 砸匝晕粤酝耘为空的远程队列定义。
匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝砸 匝酝圆） 垣

砸晕粤酝耘 （匝蕴 匝酝圆粤） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝圆粤） 垣
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载酝陨栽匝 （匝载 匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝载 匝酝圆） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员缘）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝载 匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴 匝酝圆） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 匝粤蕴陨粤杂 （匝蕴 匝酝圆粤） 垣

栽粤砸郧匝 （匝蕴 匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝酝圆粤） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

源援 缘援 源摇 三级跳

匝酝员 要发送消息去 匝酝猿，消息在 匝酝圆 被自动转发，而不被应用消息处理，即通常所说的消息在 匝酝圆
不落地，如图 源 原 缘。

匝酝圆

匝酝猿匝砸 匝酝猿 匝酝圆

匝酝员

匝蕴 匝酝猿

匝酝猿

图 源 原缘摇 三级跳

匝酝员 上的远程队列 匝砸 匝酝猿 定义了目标队列管理器为 匝酝猿，目标队列为 匝蕴 匝酝猿。消息通过指定
的传输队列 匝酝圆 路由到 匝酝圆 上后，试图寻找 匝酝猿，结果找到名为 匝酝猿 的传输队列，消息进一步路由到队
列管理器 匝酝猿 上，最终放入正确的目标队列。
如果 匝酝圆 上的传输队列名与消息的目标队列管理器名不同，即不为 匝酝猿。则可以通过设置 匝酝圆 上的

阅耘云载酝陨栽匝属性达到同样的效果。
匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝砸 匝酝猿） 垣
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砸晕粤酝耘 （匝蕴 匝酝猿） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝猿） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝酝圆） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员缘）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝酝猿） 垣

哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣
悦匀蕴栽再孕耘 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝圆援 匝酝猿） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员远）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝猿） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝猿：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴 匝酝猿） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝圆援 匝酝猿） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

源援 缘援 缘摇 四级跳

匝酝员 要发送消息去 匝酝源，消息在 匝酝圆 和 匝酝猿 上被自动转发。本例可以看做上例的扩展，如图 源 原 远。
消息在传递路径上不落地。

匝酝员 上的远程队列 匝砸 匝酝源 定义了目标队列管理器为 匝酝源，目标队列为 匝蕴 匝酝源。消息放入 匝砸
匝酝源 后，经过指定的传输队列 匝酝圆 路由到 匝酝圆。在 匝酝圆 上消息发现这不是目的地 匝酝源，于是就找到名为
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匝蕴 匝酝源

匝酝源

匝酝源

匝酝猿

匝酝源

匝酝圆

匝酝圆

匝酝员

匝砸 匝酝源

图 源 原远摇 四级跳

匝酝源 的传输队列继续漫游。类似地，到了 匝酝猿 后，消息又发现 匝酝猿 仍然不是目的地，再次通过名为 匝酝源
的传输队列漫游。消息最终到达 匝酝源，且成功放入目标队列 匝蕴 匝酝源 中。
如果 匝酝圆 和 匝酝猿 上的传输队列名与消息的目标队列管理器名不同，即不为 匝酝源。则可以通过设置

匝酝圆 和 匝酝猿 上的 阅耘云载酝陨栽匝属性达到同样的效果。
匝酝员：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝砸耘酝韵栽耘摇 （匝砸 匝酝源） 垣

砸晕粤酝耘 （匝蕴 匝酝源） 垣
砸匝酝晕粤酝耘摇 （匝酝源） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝酝圆） 垣
哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员缘）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝圆） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝圆：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝酝源） 垣

哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝员援 匝酝圆） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝圆援 匝酝猿） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
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悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员远）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝源） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝猿：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝酝源） 垣

哉杂粤郧耘 （载酝陨栽匝）摇 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝圆援 匝酝猿） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝猿援 匝酝源） 垣
悦匀蕴栽再孕耘摇 （杂阅砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
悦韵晕晕粤酝耘摇 （忆员圆苑援 园援 园援 员（员源员苑）忆） 垣
载酝陨栽匝 （匝酝源） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘

匝酝源：
原 原 原 原
阅耘云陨晕耘 匝蕴韵悦粤蕴 （匝蕴 匝酝源） 垣

砸耘孕蕴粤悦耘
阅耘云陨晕耘 悦匀粤晕晕耘蕴摇 （悦 匝酝猿援 匝酝源） 垣

悦匀蕴栽再孕耘摇 （砸悦灾砸） 垣
栽砸孕栽再孕耘摇 （栽悦孕） 垣
砸耘孕蕴粤悦耘



苑猿摇摇摇

第 缘 章摇 应 用 设 计

我们在前面的介绍中已经了解了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的概念、原理、安装、管理、配置等内容，对 酝匝已经有
了一个初步的了解，可以说在操作上已经没有问题了，但如果要基于 酝匝设计一个应用系统，则可能仍然觉
得无所适从。下面我们要进一步介绍 酝匝应用的设计、实现的功能及相关技巧。

缘援 员摇 架 构 设 计

缘援 员援 员摇 两点间通信

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的基本功能是用来连接异构平台之间的应用，通过 酝匝的互连，使两个应用系统实现互
连通信，如图 缘 原 员。所以，对于已有的应用系统，如果没有通信接口则通常需要进行改造，嵌入 酝匝陨调用使
消息进得来、出得去。

应用系统 粤 应用系统 月

酝匝 酝匝

图 缘 原员摇 应用系统通过酝匝实现互连

酝匝的通信方式是异步非实时的，也就是说应用系统 粤 调用发送消息的 粤孕陨，如果返回正常表示发送
消息已经被 酝匝接受，但并不表示消息已经传达应用系统 月。首先，在传输的路途中如果发生各种异常情
况，应用系统 月有可能收不到该消息。其次，由于网络或其他的原因，应用系统 月 有可能不能马上收到该
消息。在这种情况下，应用系统 粤无法知道消息是否已经成功地到达应用系统 月。所以，在需要有反馈的
应用系统中，通常会设计反向应答机制。

应用系统 粤发出请求消息，然后等待对该请求消息的应答反馈，即请求消息。通常情况下，请求消息
和应答消息应该放在不同的队列中，以免混淆。每一条 酝匝 消息的头结构（酝匝酝阅）中包含了 酝泽早陨凿 和
悦燥则则藻造陨凿两个域，分别用于标识消息本身和相关消息。对于应答消息，它有不同于请求消息的 酝泽早陨凿，但它
的 悦燥则则藻造陨凿应该等于请求消息的酝泽早陨凿，表示针对该请求消息的应答。在应用系统 粤等待应答消息的时候，
可以用请求消息的 酝泽早陨凿作为匹配条件来明确地等待针对该请求消息的应答。
应用系统 月在收到请求消息后，根据消息内容做出相应的动作，同时在构建应答消息的时候，应该将

请求消息的 酝泽早陨凿填入应答消息的 悦燥则则藻造陨凿域中。
当然，应用系统 粤也可以利用 酝匝消息的一些属性来设定一些特殊功能。比如有些消息是有时效性

的，超过时间后即使送达对方也变得没有意义了，这时可以设置消息超时（酝匝酝阅 的 耘曾责蚤则赠 域）。有些消
息的寄送是需要回执的，在消息送达目标队列或消息被对方取出后由 酝匝自动返回一条报告消息。具体细
节参见“报告”章节。

缘援 员援 圆摇 多点间通信

当应用场景中涉及需要互连的系统较多时，如果简单地将所有需要互连的系统之间用 酝匝直接连接起
来，就会形成网状结构，如图 缘 原 圆 左。网状结构的好处在于从单个应用考虑逻辑简单，直截了当，且为每两
个结点之间配置了独立的连接，是通信速度最快最直接的一种结构。由于各条连接的忙闲程度不同，需要

传送的数据量不同，数据的重要性也不同，网状结构能最大限度地保证各种通信各行其道、互不干扰。然



苑源摇摇摇

而，随着结点的增多，网状结构会不可避免地出现接口众多而难以管理的局面。太多的连接会给配置、管

理、编程都带来不小的麻烦。

粤 月

云 悦

耘 阅

粤 月

云 悦

耘 阅

载

图 缘 原圆摇 从网状结构到星状结构

人们很自然地会想到用星状结构来解决这一问题，如图 缘 原 圆 右。星状结构中有一个结点处于中心位
置，扮演着数据交换中心的角色。所有的其他结点都与之相连，消息通过它转发到目标队列中。星状结构

又称中心辐射结构（匀怎遭 葬灶凿 杂责燥噪藻），在众多系统互连时可以有效地降低拓扑结构的复杂度。星状结构有
明显的优点，在中心简单地配置后，消息可以通过多级跳自动路由到目标结点中，我们称这种方式为“消息

不落地”。如果中心有存储转发的程序，即采用“消息落地”的方式，则中心可以利用自己的有利位置对所

有的消息进行统一管理，比如监控干预流量，检查消息内容，修改消息格式，以及由此衍生出来的各种功

能。事实上，已有一些产品提供类似的功能，比如 宰藻遭杂责澡藻则藻 月怎泽蚤灶藻泽泽 陨灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 酝藻泽泽葬早藻 月则燥噪藻则 等。星状
结构也有明显的缺点，即中心结点很容易成为消息通信和处理的瓶颈，且一旦中心结点出现故障，整个结

构就无法互连通信了。为了避免中心结点成为单点故障，通常需要一些补偿措施，比如采用双机热备

技术。

现实的应用场景中，很难简单地说哪一种结构更好，需要视具体情况而定。

缘援 员援 猿摇 同步和异步

经常有人问，既然 酝匝处理消息在本质上是异步的，那么基于 酝匝 设计的应用如何能做到同步呢？这
里先让我们来澄清一下应用的同步和异步的概念。传统的应用程序调用后台服务通常采用的是请求 辕应
答模式，应用程序在发出请求后希望在合理的时间内收到相应的应答，从应答中可以方便地判断出业务是

成功还是失败，如果超过时间未收到应答则认为服务超时，这时应用程序需要有能力从等待中返回，如图 缘
原 猿 左。应用程序通常只关心请求与应答，而不会关心后台是如何将请求变成应答的。对于应用程序而
言，请求的内容、应答的内容、期望的时间三者是这种调用模式的三个要素，也就是调用接口。如果这种调

用过程可以一次完成（最好在一个 粤孕陨 中完成），则我们称之为同步调用。如果需要一次以上调用完成，
则称为异步调用。

请求 请求队列

应答队列

酝匝应用程序的请求与应答普通应用程序的请求与应答

应用程序

悦粤蕴蕴

应答应答

请求
应用程序

酝匝孕哉栽 辕 酝匝郧耘栽

图 缘 原猿摇 请求与应答

在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 中，应用程序通常将请求消息放入请求队列，接着在应答队列中等待读取相应的应
答消息，如果在期望的时间中没有读到应答消息，则认为服务超时，应用程序会从读等待中返回，如图缘 原 猿
右。这一过程是分多个动作完成的，所以从原子操作上看是一个异步调用的过程，但是如果我们把这一过

程封装在一个调用中，则又可以看做是同步调用。所以，异步和同步都不是绝对的，在 酝匝设计中是可以转
换的。

同步和异步的另一个区别在于同步调用超时后，会有某种机制保证服务无法正常完成。而对于异步



苑缘摇摇摇

调用超时，由于没有这样的机制，往往会出现滞后响应（蕴葬贼藻则 砸藻泽责燥灶泽藻）。在 酝匝应用中，如果需要达到同
步调用同样的效果，则需要在设计上动一些脑筋。首先，请求消息放入请求队列后有可能迟迟得不到服务

而躺在队列中睡觉，这时我们可以为消息设计有效寿命，超过有效寿命后消息不再具有业务上的时效性，

可以不处理。通常这时候，应用程序已经超时了。其次，如果处理中碰到某个环节耽搁了很长时间超过了

消息的寿命或应用程序可以忍受的时间，在处理中应用可以发现这一问题并放弃进一步处理。最后，消息

在传递的过程中可以会遇到一些麻烦，这时可以通过设定自动报告的方式使应用程序及时得知发生的异

常情况。

缘援 员援 源摇 悦造蚤藻灶贼 辕 杂藻则增藻则

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝产品分成客户端和服务器端两部分，对于客户端而言没有 酝匝对象的概念，它通过配置
的 酝匝陨通道将操作命令送到服务器端执行，结果再原路返回到客户端，所以客户端无法独立于服务器端而
自行工作。服务器之间的通道也就是队列管理器之间的通道，称为消息通道。客户端和服务器之间的通

道，称为 酝匝陨通道。那么，在设计时什么时候该采用客户端，什么时候又该采用服务器呢？采用何种方式，
完全取决于应用环境中能否发挥产品的特性，不可一概而论。由于客户端的限制，我们在设计时需要进行

一些特殊的考虑。

首先，客户端永远只能作为消息发起的主动方而无法作为被动方。由于自身无法存放消息，所以待处

理的消息只能暂存于服务器端。由客户端程序读服务器队列或设置客户端触发器来接收消息，但无论是

哪一种方式客户端都无法独立工作。

其次，客户端只是将操作命令封装后送到服务器端执行，严格地说 酝匝陨通道传送的不是消息。客户端
没有规范的通信进程（酝悦粤），也没有保证消息通信的 酝匝 协议。所以，客户端与服务器端之间的 酝匝陨 通
道实际上是不能保证消息可靠性的。比如，客户端调用 酝匝郧耘栽 将队列中消息取出，命令在服务器端被成
功执行，消息会随 粤孕陨的执行参数中返回。正当命令返回过程中，网络发生故障，这时客户端只取到消息
的前半部分，返回出错。而在服务端该消息已经从队列中取出并删除了。也就是说，客户端再也无法取到

消息的后半部分。

正是由于 酝匝 客户端自身的这些限制，使客户端与服务器端之间的连接不适合应用于广域网
（宰粤晕）。通常情况下，客户端与服务器端之间的连接应该在局域网内，利用局域网的可靠性和稳定性来弥
补客户端的不足。一个典型的客户端与服务器端的应用场景如图 缘 原 源，两套应用系统在各自的局域网上
运行，通过 酝匝服务器在广域网上互连。这时 酝匝服务器扮演前置机或通信机的角色，应用系统内的机器
作为 酝匝客户端连接该通信机，通过操作 酝匝服务器与对方系统互连通信。

宰粤晕 蕴粤晕蕴粤晕

杂员 杂圆

悦

悦

悦

悦

悦

悦

图 缘 原源摇 客户端与服务器端

但是，客户端也有它独特的功能，比如客户端程序可以配置连接多个队列管理器，在一个连接不通的

情况下自动连接另一个，这使得客户端应用程序有一定程度上有容错功能。如果多个克隆的客户端应用

程序读同一个服务器队列，则可以形成负载平衡的效果。另外，由于 悦造蚤藻灶贼 辕 杂藻则增藻则不是对等连接，无需在服
务端做一对一的配置，客户端的连接配置又十分方便，所以对于结构多变的通信环境中有相当的用途。

缘援 员援 缘摇 陨灶贼藻则灶藻贼通信

如果应用系统部署到互联网上，则首要考虑的是安全问题。外网接入层通常有防火墙，以阻隔来自外

网的随意连接，有时还会有两道防火墙，并采用代理或隧道技术将内网的网络信息彻底对外屏蔽。在这种
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情况下，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝队列管理器无法对外直连，应用结构的设计可能需要做这方面的考虑。通常，我们
会用 杂怎责责燥则贼孕葬糟 酝杂愿员 原 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 陨灶贼藻则灶藻贼 孕葬泽泽栽澡则怎（酝匝陨孕栽）来解决这方面的问题。
图 缘 原 缘 展示了使用 酝匝陨孕栽作为通道集中器的结构，外网的多台 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务器需要与内网的

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝服务器互连，这样需要在防火墙上做相应的设置，允许对相应 陨孕地址和端口的连接通过，俗
称在防火墙上钻洞。如果这样的连接需求很多，则需要钻很多的洞，会引起管理上的不方便。如果采用

酝匝陨孕栽，可以将所有的外来连接都集中于一台机器，通信数据由 酝匝陨孕栽 转交 酝匝 服务器，这样在防火墙的
设置和管理上都带来方便。

陨灶贼藻则灶藻贼 孕葬泽泽栽澡则怎

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝
防火墙

局域网 英特网

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝

图 缘 原缘摇 酝匝陨孕栽作为通道集中器实例

现实中的应用系统往往用两道防火墙将内网和外网相隔，两道防火墙的中间部分称为非保护区

（阅酝在），用于安全缓冲。如图 缘 原 远。从外网进入的第一道防火墙往往只留很少的通道，允许一些常规的端
口对外服务，比如 匀栽栽孕，其他连接一概被拒绝。第二道防火墙将安全的内网与不太安全的非保护区隔开，
将内部的网络结构和信息进一步保护起来。如果我们将应用的连接和数据封装成为 匀栽栽孕协议进入，这种
技术称为 匀栽栽孕隧道。来自 陨灶贼藻则灶藻贼的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝连接可以通过 酝匝陨孕栽将消息包装后进入匀栽栽孕隧道，
在通过隧道后再由 酝匝陨孕栽将 匀栽栽孕协议外壳脱去，还消息的本来面目。另外，陨灶贼藻则灶藻贼上的 杂杂蕴加密认证也
是常用的安全手段，它可以配置在两端的 酝匝陨孕栽上，使通信更安全可靠。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝

匀栽栽孕或 杂杂蕴

垣

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝

英特网非保护区 穴 阅酝在雪局域网

防火墙 防火墙

陨灶贼藻则灶藻贼 孕葬泽泽栽澡则怎陨灶贼藻则灶藻贼 孕葬泽泽栽澡则怎
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝

图 缘 原远摇 采用 匀栽栽孕隧道的技术的两道防火墙实例
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缘援 圆摇 通信方式设计

缘援 圆援 员摇 进程间会话模式

进程间会话模式实际上是程序与程序之间通信时的一种消息通话机制，它是程序间数据沟通的联系

模式。宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝提供了下列灵活的基本通信方式：
● 串行通信

程序 粤 发出数据给程序 月，等到回应后再发出下一次数据。这有点类似于打电话的方式。
● 并行通信

程序 粤 发出数据给程序 月，无需等待 月 的回应，粤 继续处理自己的工作。程序 月 可以在任何方便的
时候取到消息并做相应的处理。这就需要有消息队列作为中间人将 粤 发出的消息保留直被 月 取到。这有
点类似于电话留言的方式。并行通信中，粤可以接连不断地发出数据给 月，然后在合适的时候等待 月 统一
的回应。

● 无连接通信

程序 粤 与程序 月 之间没有私有的或公共的信道，它们仅靠队列机制提供的端对端的服务来通信，而这
对于程序 粤、月 来说都是完全透明的。

● 触发机制

程序 粤 可以将触发消息发送到带有触发机制的队列上，由触发机制触发程序 月 启动执行。
● 并行处理

程序 粤 可以将一个复杂任务分成多个子任务，通过发送消息的办法交给多个程序处理，再由程序 粤
收集处理结果。由于多个程序间可以没有执行的先后次序，所以多个子任务可以是并行处理的。

● 客户机 辕服务器
客户程序 粤 发送请求给服务程序 月，服务程序 月 处理完相应的工作后将应答自动封装成另一条消息

返回给客户程序 粤。
● 分布式处理

由以上所有通信方式组合而成的复杂方式。

在 酝匝的应用设计时，程序之间选择何种会话模式是最初要考虑的部分，也是设计的重点之一。程序
间的消息流向是单向的还是双向的，请求和应答程序是串行通信还是并行通信，是否采用触发机制，等等，

这都是需要在设计最初确定下来的。

缘援 圆援 圆摇 系统间通信方式

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的基本功能是用来传递消息的，通过配置通道来实现系统之间的互连通信。通信方式
分为点对点的方式和订阅 辕发布的方式，其中点对点的方式可以实现两个单点系统之间的直接互连，也可
以实现多点系统链式的间接互连（酝怎造贼蚤鄄澡燥责责蚤灶早）。点对点的另一种扩展方式为分发列表，类似于广播。
订阅 辕发布是一种较高级的互连通信方式，发布者和订阅者首先约定一个消息主题（栽燥责蚤糟），之后发布者在
酝匝网络上发布该主题的消息会经过 酝匝网络自动地送达订阅者，如图 缘 原 苑。
点对点（也称为一对一）的通信方式是宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝最拿手的，也是传统设计方法考虑得最多的，它

通过定义远程队列、传输队列和通道的方式将队列管理器联系起来。订阅 辕发布（也称为多对多）的通信
方式需要有额外的部件支持，通常会采用 杂怎责责燥则贼孕葬糟 酝粤园悦 或者 酝藻泽泽葬早藻 月则燥噪藻则。应用设计采取哪一种通
信方式取决于应用中各程序之间的关系，如果消息内容是针对某一个体，则采用点对点的方式比较妥当，

如果消息内容是针对一个群体，则采用订阅 辕发布进行广播更合适一些。
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订阅 辕发布

主题

直接互连

分发列表

链式互连

图 缘 原苑摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝互连通信的方式

缘援 猿摇 并 发 设 计

缘援 猿援 员摇 多读多写

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝编程环境是支持多读多写的。无论是读或写，都需要应用程序要在打开对象的时候指
定功能选项，比如 酝匝韵韵 陨晕孕哉栽和 酝匝韵韵 韵哉栽孕哉栽，这里的 陨晕孕哉栽 和 韵哉栽孕哉栽 都是站在应用程序的立
场而言的。

在应用设计时，如果哪一个环节需要增加处理能力，可以考虑多实例（酝怎造贼蚤鄄陨灶泽贼葬灶糟藻）并行工作的方
式。由于队列等对象支持多读多写，所以多实例的工作效率可能是单实例的数倍。

缘援 猿援 圆摇 共享与独占

对于读消息，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝支持共享和独占两种方式。对于写消息，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝只支持共享方式。
在 酝匝韵孕耘晕时的参数选项可取值：

● 酝匝韵韵 陨晕孕哉栽 粤杂 匝 阅耘云摇 摇 摇 根据队列的 阅耘云杂韵孕栽属性来决定
● 酝匝韵韵 陨晕孕哉栽 杂匀粤砸耘阅摇 共享式读取消息

● 酝匝韵韵 陨晕孕哉栽 耘载悦蕴哉杂陨灾耘 独占式读取消息

● 酝匝韵韵 韵哉栽孕哉栽摇 共享式发送消息

然而，消息所在的队列有自己的属性可以控制打开方式是共享还是独占，如表 缘 原 员。
表 缘 原员摇 队列与共享相关的属性

队列属性 说明

杂匀粤砸耘或 晕韵杂匀粤砸耘 是否允许多个应用程序并发地 酝匝郧耘栽 操作该队列

阅耘云杂韵孕栽（）

● 耘载悦蕴

● 杂匀粤砸耘阅

指定 陨晕孕哉栽 方式打开（即需要 酝匝郧耘栽）时的缺省共享模式

● 只能有一个应用程序以 陨晕孕哉栽 方式打开

● 可以有多个应用程序以 陨晕孕哉栽 方式打开

队列属性与打开方式（酝匝韵韵 ）必须配合起来使用。如果应用程序在 酝匝韵孕耘晕 时希望由队列属
性来决定共享或独占打开方式，则用 酝匝韵韵 陨晕孕哉栽 粤杂 匝 阅耘云，打开方式会参考 阅耘云杂韵孕栽 属性。反
之，应用程序 酝匝韵孕耘晕 显式地设置 酝匝韵韵 陨晕孕哉栽 耘载悦蕴哉杂陨灾耘 或者 酝匝韵韵 陨晕孕哉栽 杂匀粤砸耘阅 即可。

缘援 猿援 猿摇 对象绑定

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝应用程序在打开对象的时候可以指定是否绑定对象，一旦绑定后，操作对象就固定下
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来了。反之，如果不绑定对象则每次在发送的时候寻找目标对象，这在群集多实例队列环境中有用。在

酝匝韵孕耘晕时的参数选项可取值：
● 酝匝韵韵 月陨晕阅 韵晕 韵孕耘晕摇 摇 摇 打开时绑定
● 酝匝韵韵 月陨晕阅 晕韵栽 云陨载耘阅 不绑定

● 酝匝韵韵 月陨晕阅 粤杂 匝 阅耘云 根据队列的 阅耘云月陨晕阅属性来决定
而 阅耘云月陨晕阅可取值 酝匝月晕阅 月陨晕阅 韵晕 韵孕耘晕和酝匝月晕阅 月陨晕阅 晕韵栽 云陨载耘阅。它们之间的关系

如表 缘 原 圆。
表 缘 原圆摇 酝匝韵孕耘晕参数与队列 阅耘云月陨晕阅属性共同决定队列绑定方式

酝匝韵孕耘晕参数选项 队列 阅耘云月陨晕阅属性

酝匝月晕阅 月陨晕阅 韵晕 韵孕耘晕 酝匝月晕阅 月陨晕阅 晕韵栽 云陨载耘阅

酝匝韵韵 月陨晕阅 韵晕 韵孕耘晕 月陨晕阅摇 摇 摇 摇 摇 摇 绑定 月陨晕阅摇 摇 摇 摇 摇 摇 绑定

酝匝韵韵 月陨晕阅 晕韵栽 云陨载耘阅 晕韵栽 云陨载耘阅摇 摇 不绑定 晕韵栽 云陨载耘阅 摇 摇 不绑定

酝匝韵韵 月陨晕阅 粤杂 匝 阅耘云 月陨晕阅摇 摇 摇 摇 摇 摇 绑定 晕韵栽 云陨载耘阅 摇 摇 不绑定

缘援 猿援 源摇 队列管理器关闭

由于队列管理器是支持并发操作的，所以一个应用程序在操作时无法预料其他应用程序的操作。比

如，一个在队列上做永久等待读操作的应用程序可能会因为队列管理器的突然关闭而僵死，所以在操作时

使用 云粤陨蕴 陨云 匝哉陨耘杂悦陨晕郧是个好习惯。队列管理器在关闭的时候，可以选择 藻灶凿皂择皂 原 糟 或 原 憎 选项，
使队列管理器进入待关闭（匝怎蚤藻泽糟蚤灶早）状态。这时，队列管理器不再接受新的应用连接，而等待原来的应
用运行完毕后彻底关闭队列管理器。这时，原来的应用应该与之配合尽快退出。有了 云粤陨蕴 陨云 匝哉陨耘杂悦鄄
陨晕郧选项，就可以在 粤孕陨调用中及时地发现并做出相应的动作，比如结束对消息的永久等待并回滚交易。
相关的操作选项有：

● 酝匝韵韵 云粤陨蕴 陨云 匝哉陨耘杂悦陨晕郧
● 酝匝孕酝韵 云粤陨蕴 陨云 匝哉陨耘杂悦陨晕郧
● 酝匝郧酝韵 云粤陨蕴 陨云 匝哉陨耘杂悦陨晕郧

缘援 猿援 缘摇 分发列表（阅蚤泽贼则蚤遭怎贼蚤燥灶 蕴蚤泽贼）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中一次 酝匝孕哉栽或 酝匝孕哉栽员 可以同时对多个队列进行操作，这需要将多个队列纳入分
发列表中，以后对该分发列表的操作就如同对列表中所有队列的操作，这有点像群发邮件的功能。这些操

作可以在交易环境中进行，使多个队列的消息分发同时提交或回滚。如果多个队列是远程队列且目标队

列管理器相同，则在网络上只需要传送一次，在到达对方后由目标队列管理器进行二次分发。

并非所有的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 平台都支持分发列表，所以分发列表正常工作相关平台支持，如果需要前
文中的二次分发功能，则目标队列管理器也要支持分发列表才可以。

缘援 源摇 消 息 设 计

缘援 源援 员摇 消息大小（酝藻泽泽葬早藻 杂蚤扎藻）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中消息可以分成物理消息和逻辑消息，其中逻辑消息是由多条物理消息组成的。物理
消息缺省可以达到 源酝月，这对大多数应用来说是够用了，所以通常情况下逻辑消息与物理消息是统一的。
在某种特定的情况下，消息需要分组或分段，这时逻辑消息可能会含多个物理消息。物理消息是 酝匝 对消
息计数的单位，通常与 酝匝郧耘栽或 酝匝孕哉栽相对应。物理消息的大小是有限的，受限于队列管理器、队列或
通道对象的相关属性。表 缘 原 猿 记录了各对象与消息大小相关的属性。
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表 缘 原猿摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 对象中与消息大小相关的属性

对象 属性 缺省值 范围 说明

队列管理器 酝粤载酝杂郧蕴 源酝 猿圆运 ～ 员园园酝

队列（蕴燥糟葬造 辕 酝燥凿藻造） 酝粤载酝杂郧蕴 源酝 园 ～ 匝酝援 酝粤载酝杂郧蕴 园 表示用 匝酝援 酝粤载酝杂郧蕴

通道 酝粤载酝杂郧蕴 源酝 园 ～ 匝酝援 酝粤载酝杂郧蕴 园 表示用 匝酝援 酝粤载酝杂郧蕴

队列管理器的 酝粤载酝杂郧蕴表示队列管理器中可以容纳的最大消息长度，缺省值为 源 员怨源 源园猿，调整范围
从 猿圆 苑远愿 到 员园源 愿缘苑 远园园。队列管理器的 酝粤载酝杂郧蕴 的值应该始终大于等于队列的 酝粤载酝杂郧蕴 值，如果这
个值调小了，应该检查队列管理器中所有的本地队列和模型队列的 酝粤载酝杂郧蕴 属性。
队列的 酝粤载酝杂郧蕴仅对本地队列和模型队列有效，表示队列中可以容纳的最大消息长度，这个属性的

调整范围在各个平台上的上限是不一样的。

● 对于 粤陨载、悦燥皂责葬择 韵责藻灶灾酝杂、匀孕 原 哉载、蕴蚤灶怎曾、韵杂 辕 圆 宰葬则责、韵杂 辕 源园园、杂燥造葬则蚤泽 和 宰蚤灶凿燥憎泽 平台，队列的
酝粤载酝杂郧蕴 值可以从 园 到队列管理器的 酝粤载酝杂郧蕴（上限为 员园园 酝月）。

● 对于 扎 辕 韵杂平台，大小为 园 ～ 员园源 愿缘苑 远园园 月赠贼藻泽。
● 对于其他平台，大小为 园 ～ 源 员怨源 猿园源 月赠贼藻泽。
对于传输队列，消息的最大长度也包括消息传输头的大小。如果这个值调小了，已经在队列中的超长

消息不受影响。应用程序可以用这个值来决定需要申请的内存，所以调大该值有可能会影响应用程序的

正常运行。

通道的 酝粤载酝杂郧蕴，表示通道可以一次传送的最大消息长度。
● 对于 粤陨载、蚤杂藻则蚤藻泽、匀孕 原 哉载、蕴蚤灶怎曾、杂燥造葬则蚤泽 和 宰蚤灶凿燥憎泽，通道的 酝粤载酝杂郧蕴 的大小应该大于等于 园，
小于等于队列管理器的 酝粤载酝杂郧蕴。

● 对于 扎 辕 韵杂平台，大小为 园 ～ 员园源 愿缘苑 远园园 月赠贼藻泽。
● 对于其他平台，大小为 园 ～ 源 员怨源 猿园源 月赠贼藻泽。
通道在建立的时候会有一个握手过程，双方会交换各自通道定义上的 酝粤载酝杂郧蕴，最后协商出通道使

用的最大消息长度，一般会取双方定义中较小的那一个。

如果通道的两端支持消息切分，则一旦实际传送的消息长度比通道的可以传送的最大消息长度

（酝粤载酝杂郧蕴）更大也不要紧，酝匝 会自动将其切分后送出，在远端自动拼接起来。只要小于队列管理器的
酝粤载酝杂郧蕴 和队列的 酝粤载酝杂郧蕴，使本地队列能够放得下这条消息即可。
如果通道的两端都不支持消息切分，且消息实际传送的消息长度比通道的 酝粤载酝杂郧蕴 大，则出错。
所以，鉴于各平台对队列和通道上的最大消息长度定义不一，在设计的时候需要将这种差别考虑在

内。比如，考虑 杂悦韵 韵责藻灶杂藻则增藻则与 粤陨载之间的数据传输，消息的大小设计应该小于 源酝月。

缘援 源援 圆摇 消息持久性（孕藻则泽蚤泽贼藻灶糟藻）

消息可以分成持久性消息和非持久性消息，前者在被放入队列或从队列中取出时除了操作队列外还

会记录日志，所以在队列管理器重启动后消息会自动恢复。后者由于没有日志操作，消息会丢失。另外，

持久性消息通常表示消息是重要的，不可丢失的，在传送发生困难时，酝匝会尽可能保护消息不丢失。非持
久消息在无法送递时往往被丢弃。消息的持久性与存放消息的队列及传递消息的通道有一定的关系，表

缘 原 源列举了 酝匝对象中与消息持久性相关的属性。
表 缘 原源摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 对象中与消息持久性相关的属性

对象 属性 缺省值 可取值 说明

消息

（酝匝酝阅）
阅藻枣孕藻则泽蚤泽贼藻灶糟藻 匝 阅耘云

● 酝匝孕耘砸 孕耘砸杂陨杂栽耘晕悦耘 粤杂 匝 阅耘云

● 酝匝孕耘砸 孕耘砸杂陨杂栽耘晕栽

● 酝匝孕耘砸 晕韵栽 孕耘砸杂陨杂栽耘晕栽

续表
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对象 属性 缺省值 可取值 说明

队列 阅耘云孕杂陨杂栽 晕韵
● 再耘杂

● 晕韵
扎 辕 韵杂 中用 再或 晕

通道 晕孕酝杂孕耘耘阅 云粤杂栽
● 晕韵砸酝粤蕴

● 云粤杂栽

消息头 酝匝酝阅属性 阅藻枣孕藻则泽蚤泽贼藻灶糟藻 可以有 猿 种取值，但实际上只有两种有效值，即持久或非持久。对
于 酝匝孕耘砸 孕耘砸杂陨杂栽耘晕悦耘 粤杂 匝 阅耘云，消息在 酝匝孕哉栽 辕 酝匝孕哉栽员 时会设置队列的缺省属性。持久的消
息可以在队列管理器重启时恢复，非持久的消息则不可以。持久的消息写入或读出队列的同时会在 蕴燥早中
记录，所以性能上比非持久消息差不少。

队列属性 阅耘云孕杂陨杂栽 表示放入其中的消息缺省是持久的（孕藻则泽蚤泽贼藻灶糟藻）还是非持久的（晕燥灶鄄孕藻则泽蚤泽贼鄄
藻灶糟藻）。持久消息不可以放入临时动态队列（栽藻皂责燥则葬则赠 阅赠灶葬皂蚤糟 匝怎藻怎藻）。因为考虑到临时动态队列可以在
酝匝韵孕耘晕 时创建，在 酝匝悦蕴韵杂耘时删除，在队列管理器重启后也会自动清除。这与持久消息不会丢失的性
质不相容，所以 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 禁止持久性消息放入临时动态队列，在程序运行时报错：酝匝砸悦 孕耘砸杂陨杂鄄
栽耘晕栽 晕韵栽 粤蕴蕴韵宰耘阅。
通道的属性 晕孕酝杂孕耘耘阅（晕燥灶责藻则泽蚤泽贼藻灶贼 酝藻泽泽葬早藻 杂责藻藻凿）有两种取值 晕韵砸酝粤蕴 或 云粤杂栽。缺省设置为

晕韵砸酝粤蕴，但如果设置成 云粤杂栽，则非持久消息的传送可以不参加交易。交易中的非持久消息一旦到达传输
队列会立即送出，这可以使非持久消息的传送速度大大加快。缺点是消息可能丢失，可能泄露到交易之

外。丢失指消息传送失败或通道关闭后，消息不会被回滚到传输队列中。泄露指虽然消息在发送方交易

中进行操作，但因为消息是非持久消息，一旦放入传输队列就立即送出到达对方，无法回滚。

几乎所有的设计人员都会认为系统中出现的每一条消息都是非常重要的，所以都应该是持久消息。

但是在有些性能优先的系统中，适当地采用非持久消息从而保证传递速度也是一种常用的办法，通常系统

会再设计某种机制在出错时进行纠正或业务上的补偿。

缘援 源援 猿摇 消息优先级（孕则蚤燥则蚤贼赠）

消息可以按其重要程度划分成不同的优先级，酝匝中消息的优先级可以取从 园 到 怨 的任意一个值，园 表
示最低，怨 表示最高。高优先级的消息在传递和读取时都具有较高的优先权，会被优先处理。消息的优先
级与队列管理器和队列的相关属性有一定的内在关系，如表 缘 原 缘。

表 缘 原缘摇 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 对象中与消息优先级相关的属性

对象 属性 缺省值 可取值 说明

队列管理器 酝粤载孕砸栽再 怨 怨 这个值无法修改

队列

（蕴燥糟葬造 辕 酝燥凿藻造）

阅耘云孕砸栽再

摇

园

摇

园 原 怨

摇

队列

（蕴燥糟葬造 辕 酝燥凿藻造）

酝杂郧阅蕴灾杂匝

摇

孕砸陨韵砸陨栽再

摇

● 孕砸陨韵砸陨栽再

● 云陨云韵

消息

（酝匝酝阅）

孕则蚤燥则蚤贼赠

摇

匝援 阅耘云孕砸栽再

摇

队列管理器的酝粤载孕砸栽再属性表示队列管理器中允许的最大消息优先级，缺省为 怨。消息的 孕则蚤燥则蚤贼赠表
示消息的优先级，可以取 园 到 匝酝援 酝粤载孕砸栽再中的任何一个值。
本地队列或模型队列的 阅耘云孕砸栽再属性表示队列上消息的缺省优先级。在 酝匝孕哉栽 辕 酝匝孕哉栽员 时，如果

酝匝酝阅援 孕则蚤燥则蚤贼赠 越 酝匝孕砸陨 孕砸陨韵砸陨栽再 粤杂 匝 阅耘云（原 员），则消息取值为队列的 阅耘云孕砸栽再 属性。
本地队列或模型队列的酝杂郧阅蕴灾杂匝属性可以设置消息传递次序（酝藻泽泽葬早藻 阅藻造蚤增藻则赠 杂藻择怎藻灶糟藻）的方式，
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即 酝匝郧耘栽时消息选取的次序。它可以有两种取值：孕砸陨韵砸陨栽再 或 云陨云韵，前者表示消息按优先级从高到低
排序，同优先级按先进先出排序，后者表示只按先进先出排序。一旦指定了 云陨云韵，则设置 酝匝酝阅援 孕则蚤燥则蚤贼赠
不再生效，因为消息只按先后次序排序，优先级这时变得没有意义。云陨云韵 方式排序时，新放入队列的消息
优先级为队列的缺省优先级属性 阅耘云孕砸栽再。事实上，孕砸陨韵砸陨栽再 和 云陨云韵 的本质是相同的，都是以优先级
为第一索引，以时间为第二索引。只是 云陨云韵 方式中优先级都一样，等于 阅耘云孕砸栽再。
如果队列的 酝杂郧阅蕴灾杂匝属性从 孕砸陨韵砸陨栽再 变成 云陨云韵，那么队列中可能存有一些 孕则蚤燥则蚤贼赠 低于 阅耘云鄄

孕砸栽再的消息，新到的消息优先级为 阅耘云孕砸栽再（不管是否指定 酝匝酝阅援 孕则蚤燥则蚤贼赠），所以新到的消息可能比原
先的低优先级消息更早地被处理。反过来，如果 酝杂郧阅蕴灾杂匝 从 云陨云韵 变成 孕砸陨韵砸陨栽再，队列中原有的消息
优先级应该是 阅耘云孕砸栽再。

缘援 源援 源摇 消息超时（耘曾责蚤则赠）

在消息头 酝匝酝阅中的 耘曾责蚤则赠域为消息的超时时间，即消息的有效生命周期，单位是 员 辕 员园 秒。这个值
表示消息从放入队列开始计算，应该在多长的时间内被取出处理。缺省情况下，酝匝酝阅援 耘曾责蚤则赠 越
酝匝耘陨 哉晕蕴陨酝陨栽耘阅（原 员），表示消息永不超时。

耘曾责蚤则赠的记时与超时原理如下：
员援 从消息开始放入队列开始计时。不允许 酝匝酝阅援 耘曾责蚤则赠 越 园，否则返回 酝匝砸悦 耘载孕陨砸再 耘砸砸韵砸。
这时 酝匝酝阅援 孕怎贼阅葬贼藻 和 酝匝酝阅援 孕怎贼栽蚤皂藻会记录下 酝匝孕哉栽 辕 酝匝孕哉栽员 的时间。

圆援 消息在路由的过程中可能会被队列管理器多次放入传输队列并取出传送，所有这些在路上耽搁的
时间都会计算在内。事实上，这些内部的 酝匝孕哉栽 辕 酝匝郧耘栽动作会使 耘曾责蚤则赠 时间衰减。每次消息进
入传输队列，队列管理器会在消息头上加上一个 酝匝载匝匀，其中也有 耘曾责蚤则赠，它会标记消息在这段传
输路程上的耗时，在脱去 酝匝载匝匀时会反映到 酝匝酝阅援 耘曾责蚤则赠。

猿援 消息最终到达目标本地队列，在那里进入排队。在开放平台的队列管理器中并没有超时监控程序
始终监视队列中的每一条消息是否超时。事实上，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 直到消息被 酝匝郧耘栽 扫描到才会
被发现超时。

源援 队列可能是 云陨云韵方式，也可能是 孕则蚤燥则蚤贼赠方式，并且 酝匝郧耘栽还可能有匹配条件。这需要队列管理
器对队列中的消息从头开始扫描，扫描到的消息都会根据消息创建时间（酝匝酝阅援 孕怎贼阅葬贼藻，酝匝酝阅援
孕怎贼栽蚤皂藻）、消息超时（酝匝酝阅援 耘曾责蚤则赠）及当时时间计算出消息时否超时。如果超时，则被删除。如
果消息带有超时报告标志（酝匝砸韵 耘载孕陨砸粤栽陨韵晕 ），则同时发送超时报告。
由于开放平台上 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝消息超时的发现依赖于 酝匝郧耘栽 对队列的扫描，所以消息的有效生命

周期是可以保证的，但超时点可能不准确。换句话说，如果消息躺在队列中 员园园 年，尽管早已超时，只要始
终未被 酝匝郧耘栽扫描到，就一直不会收到超时报告。
对 云陨云韵队列而言，不含匹配条件的 酝匝郧耘栽会从第一条消息一直扫描到第一个未超时的消息。对 孕则蚤鄄

燥则蚤贼赠队列而言，同样的 酝匝郧耘栽会扫描所有更高优先级的消息一直扫描到等高优先级中的第一个未超时的
消息。扫描过的部分可能有多条消息被发现超时。

扎 辕 韵杂上的 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 有独立的消息自动监控机制。队列管理器有 耘曾责蚤则赠陨灶贼藻则增葬造属性表示每隔多
长时间队列管理器自动扫描所有的消息，检查是否有消息超时，并做出相应的处理。耘曾责蚤则赠陨灶贼藻则增葬造 的单位
是秒，取值 员 ～ 怨怨 怨怨怨 怨怨怨。也可以取值 酝匝耘载孕陨 韵云云，关闭此功能。

缘援 缘摇 发 送 设 计

缘援 缘援 员摇 消息标识

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中每一条消息都有 猿 个标识：酝泽早陨凿，悦燥则则藻造陨凿 和 郧则燥怎责陨凿。其中，酝泽早陨凿 是消息自身的标
识，悦燥则则藻造陨凿是消息的相关标识，郧则燥怎责陨凿是消息所有组的标识。这三个标识都是 酝匝酝阅 中的域，长度为 圆源
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字节。

在 酝匝孕哉栽或 酝匝孕哉栽员 时，应用程序可以设置 酝匝酝阅援 酝泽早陨凿来设定消息标识。通常来说，应用系统中
不应该出现两条标识相同的消息。所以由应用程序自动设定消息标识的办法并不稳妥，这需要程序自己

来保证消息标识的惟一性。

如果在发送消息的时候，酝匝酝阅援 酝泽早陨凿为空，或者设置了发送选项 酝匝孕酝韵援 韵责贼蚤燥灶泽 越 酝匝孕酝韵 晕耘宰
酝杂郧 陨阅，则队列管理器会自动生成一个惟一标识来标记这条消息，该标识由消息标识头“粤酝匝”、队列管
理器名简称、时戳等信息构成，理论上队列管理器不会生成两条 酝泽早陨凿 完全相同的消息。这样就自动地保
证了消息标识的惟一性，不至于在匹配消息时引起混乱。然而，自动生成的消息标识可能含有非打印字

符，在表达上稍显困难。

在使用分发列表（阅蚤泽贼则蚤遭怎贼蚤燥灶 蕴蚤泽贼）时，一条消息可能在传送的过程中自动复制成多条消息，为了使
宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝自动为这些消息生成不同的 酝泽早陨凿，必须设置 酝匝酝阅援 酝泽早陨凿 为空，或使用 酝匝孕酝韵 晕耘宰
酝杂郧 陨阅选项。

悦燥则则藻造陨凿表示相关的消息标识，比如应答消息用 悦燥则则藻造陨凿 指明相关的请求消息，报告（砸藻责燥则贼）消息指
明相关的源消息，等等。在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的应用中，可以有多条消息与某一条源消息相关。也就是说，可
以有多条 酝泽早陨凿不同的消息，它们的 悦燥则则藻造陨凿是相同的。应用程序可以自行设定 酝匝酝阅援 悦燥则则藻造陨凿 来设定相
关标识。

类似于 酝泽早陨凿，如果设置发送选项 酝匝孕酝韵援 韵责贼蚤燥灶泽 越 酝匝孕酝韵 晕耘宰 悦韵砸砸耘蕴 陨阅，则消息会自动生
成 悦燥则则藻造陨凿，规则同 酝泽早陨凿。

郧则燥怎责陨凿表示消息所在的组标识，相同的组标识表示这些消息属于同一个组，在匹配时可以整组匹配。
详见“分组与分段”章节。

缘援 缘援 圆摇 消息类型

酝匝酝阅的 酝泽早栽赠责藻域标志着消息类型。它可以表示消息是请求（砸藻择怎藻泽贼）还是相应的应答（砸藻责造赠），
是应用（阅葬贼葬早则葬皂）消息还是相应的报告（砸藻责燥则贼）消息。在发送时设定消息类型，主要是使接收程序在收
到该消息后便于区别，从而做出正确的反应。

通常编程时，酝匝酝阅援 酝泽早栽赠责藻可以取值：
● 酝匝酝栽 砸耘匝哉耘杂栽
● 酝匝酝栽 砸耘孕蕴再
● 酝匝酝栽 阅粤栽粤郧砸粤酝
● 酝匝酝栽 砸耘孕韵砸栽

缘援 缘援 猿摇 消息格式

消息内容有一定的组织格式，比如说是一个结构。结构中的域有些是整数类型的，也有些是字串类型

的。由于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 所处的操作系统平台不同，从而会引起整数型数据在高低字节编码上的不同，也
会引起字串型数据所使用的字符集不同。酝匝酝阅中 猿 个域 云燥则皂葬贼、耘灶糟燥凿蚤灶早和 悦燥凿藻凿悦澡葬则杂藻贼陨凿分别可以指
明消息的格式、编码、字符集。

云燥则皂葬贼 可以取值：
● 酝匝云酝栽 晕韵晕耘
● 酝匝云酝栽 粤阅酝陨晕
● 酝匝云酝栽 悦匀粤晕晕耘蕴 悦韵酝孕蕴耘栽耘阅
● 酝匝云酝栽 悦陨悦杂
● 酝匝云酝栽 悦韵酝酝粤晕阅 员
● 酝匝云酝栽 悦韵酝酝粤晕阅 圆
● 酝匝云酝栽 阅耘粤阅 蕴耘栽栽耘砸 匀耘粤阅耘砸
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● 酝匝云酝栽 阅陨杂栽 匀耘粤阅耘砸
● 酝匝云酝栽 耘灾耘晕栽
● 酝匝云酝栽 陨酝杂
● 酝匝云酝栽 陨酝杂 灾粤砸 杂栽砸陨晕郧
● 酝匝云酝栽 酝阅 耘载栽耘晕杂陨韵晕
● 酝匝云酝栽 孕悦云
● 酝匝云酝栽 砸耘云 酝杂郧 匀耘粤阅耘砸
● 酝匝云酝栽 砸云 匀耘粤阅耘砸
● 酝匝云酝栽 砸云 匀耘粤阅耘砸 圆
● 酝匝云酝栽 杂栽砸陨晕郧
● 酝匝云酝栽 栽砸陨郧郧耘砸
● 酝匝云酝栽 宰韵砸运 陨晕云韵 匀耘粤阅耘砸
● 酝匝云酝栽 载酝陨栽 匝 匀耘粤阅耘砸
消息分为消息头（酝匝酝阅）和消息体两部分。酝匝酝阅援 云燥则皂葬贼表示的是消息体的数据结构，云燥则皂葬贼可以

认为是消息体的数据结构名。不过也有例外，酝匝云酝栽 杂栽砸陨晕郧 表示消息体是字串，并非一个结构。如果
不知道消息体的结构，则可以用 酝匝云酝栽 晕韵晕耘来表示。
编码指的是各种类型数据的表示方式，比如高低字节安排等，字符集指的是消息中字符所属的集合，

比如中文字符集。消息的发送和接收平台可以不一样，所以当发送和接收出现编码和字符集不一致的情

况时，就会发生消息格式转换，即从一种格式自动转向另一种格式。详见“格式转换”章节。

缘援 缘援 源摇 应答队列

应用程序通过 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝进行请求 辕应答方式通信的时候，请求方发送消息后通常希望应答消息
自动放入指定的队列，该队列就是应答队列。在请求消息的 酝匝酝阅结构中的 砸藻责造赠栽燥匝酝早则和 砸藻责造赠栽燥匝域
指明了应答队列的位置。应答方收到这样的请求消息后，经过消息处理，产生相应的应答消息，会“心领神

会”地将应答消息放入应答队列中（图 缘 原 愿）。当然，设置应答队列，对于应答方应用程序而言，只有“指导
意义”而无“强制意义”。

应答队列的设置，可以使相同的应答程序与不同的请求程序形成多个请求 辕应答消息环路。请求方可
以指定各自的应答队列，互不干扰。另一种做法是多个请求方共用一个应答队列，发送请求消息的时候保

证消息的 酝泽早陨阅 不重复，取应答消息的时候匹配各自消息的 悦燥则则藻造陨阅。这要求应答方要请求消息的酝泽早陨阅
拷贝到应答消息的 悦燥则则藻造陨阅，以表示是针对哪一条请求消息的应答。
通常情况下，请求队列与应答队列是两个不同的队列，但在不致引起混淆的情况下请求队列和应答队

列也可以共享同一个队列。

缘援 缘援 缘摇 动态队列

打开模型队列时，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝会按照它的属性自动动态地生成一个本地队列，称为动态队列。普
通本地队列的 阅耘云栽再孕耘属性值为 孕砸耘阅耘云陨晕耘阅，动态队列按模型队列的 阅耘云栽再孕耘 属性可以取值 孕耘砸酝鄄
阅再晕和 栽耘酝孕阅再晕，分别表示永久动态队列和临时动态队列。其中永久动态队列指动态队列一旦生成，如
果不是显式地将其删除，它将永久地保留在队列管理器中。临时动态队列指队列在关闭时缺省地自动删

除。

● 普通本地队列（孕则藻凿藻枣蚤灶藻凿 匝怎藻怎藻）摇 队列属性 阅耘云栽再孕耘 越 孕砸耘阅耘云陨晕耘阅
● 动态队列（阅赠灶葬皂蚤糟 匝怎藻怎藻）
摇 ■ 临时动态队列（栽藻皂责燥则葬则赠） 队列属性 阅耘云栽再孕耘 越 栽耘酝孕阅再晕
摇 ■ 永久动态队列（孕藻则皂葬灶藻灶贼） 队列属性 阅耘云栽再孕耘 越 孕耘砸酝阅再晕
动态队列在打开时自动生成，在关闭时自动删除，这种特性使得它能满足很多临时存储的需求。比如
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砸藻责造赠栽燥匝 越 匝

酝泽早陨阅 越”酝圆”

请求方 圆

砸藻责造赠栽燥匝 越 匝

酝泽早陨阅 越”酝员”
队列

应答方请求方 员

匝

悦燥则则藻造陨阅 越”酝员” 悦燥则则藻造陨阅 越”酝圆”

队列管理器

匝员 匝圆

队列管理器

应答方 请求方 圆请求方 员

队列 砸藻责造赠栽燥匝 越 匝圆砸藻责造赠栽燥匝 越 匝员

图 缘 原愿摇 应答队列的设置

偶尔需要生成消息的应答队列来存放应答消息，使用过后就不再需要了；再如一个应用程序在启动时生成

一套私用的工作队列，在停止时将现场清理干净。

缘援 缘援 缘援 员摇 生成动态队列

在 酝匝韵孕耘晕时，指定对象描述参数酝匝韵阅的 韵遭躁藻糟贼栽赠责藻域为酝匝韵栽 匝，韵遭躁藻糟贼晕葬皂藻域为模型队列名，
阅赠灶葬皂蚤糟匝晕葬皂藻域为动态队列名。这里 阅赠灶葬皂蚤糟匝晕葬皂藻可以取以下值：

● 约 晕葬皂藻 跃 摇 摇 摇 手工生成，填满队列的名字（源愿 个字符）。动态队列名为 约 晕葬皂藻 跃，如果队列管
理器中有重名队列则出错。这里 约 晕葬皂藻 跃 为符合队列命名规则的任何一个字
串。

● 约 孕则藻枣蚤曾 跃摇 摇 半自动生成，填队列名字的前缀（少于 猿猿 个字符），最后一个非空字符填“”。
动态队列名的前缀为 约 孕则藻枣蚤曾 跃，以后的部分自动生成，生成的时候会自动避开已
存在的队列名。这里 约 孕则藻枣蚤曾 跃 为符合队列命名规则的任何一个字串。

● 摇 摇 摇 摇 摇 摇 全自动生成，填“”。动态队列名完全由队列管理器自动生成，会自动避开已
存在的队列名，不会重复。

酝匝韵孕耘晕后，生成的动态队列名记录在酝匝韵阅的 砸藻泽燥造增藻凿匝晕葬皂藻域中。动态队列一旦生成了，其 阅藻枣蚤鄄
灶蚤贼蚤燥灶栽赠责藻（阅耘云栽再孕耘）属性就无法改变了。所以，在一开始选择正确的模型队列（酝燥凿藻造 匝怎藻怎藻）很重要。

缘援 缘援 缘援 圆摇 关闭动态队列

永久动态队列是可以永久存在的。在调用 酝匝悦蕴韵杂耘时，可以通过关闭选项（悦造燥泽藻 韵责贼蚤燥灶）的设置来
指定永久动态队列不同的关闭行为。

● 酝匝悦韵 晕韵晕耘摇 摇 摇 摇 摇 摇 永久动态队列会保留下来
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● 酝匝悦韵 阅耘蕴耘栽耘摇 如果永久动态队列中没有消息，也没有未提交的消息，则删除队列

● 酝匝悦韵 阅耘蕴耘栽耘 孕哉砸郧耘摇 如果永久动态队列中没有未提交的消息，则清除现有的所有消息后删
除队列

临时动态队列是在此会话（杂藻泽泽蚤燥灶）中临时存在的，即在线程中 酝匝韵孕耘晕 时队列被自动创建，在同一
个线程中 酝匝悦蕴韵杂耘时队列被自动删除，下一次 酝匝韵孕耘晕会重新创建一个临时动态队列。酝匝悦蕴韵杂耘 时无
所谓关闭选项（悦造燥泽藻 韵责贼蚤燥灶）的取值。

缘援 缘援 缘援 猿摇 动态队列和持久性消息

永久动态队列由于是可以永久存在的，也就是说，程序退出后甚至队列管理器重新启动后，队列仍然

存在。这样，队列一旦生成就和普通的本地队列是一样的。所以，动态队列可以存放持久性消息，也可以

存放非持久性消息。

临时动态队列由于其本身是不持久的，程序一旦退出队列自动删除，这样的特性与持久性是相悖的，

所以临时动态队列只能存放非持久性消息，不可存放持久性消息。

缘援 缘援 缘援 源摇 动态队列的使用

动态队列大多数都是为了自动生成，临时使用。常见的使用方式可以是为了生成临时的应答队列用

来临时存放应答消息或报告消息。在 酝匝韵孕耘晕时临时生成这个应答队列，在 酝匝孕哉栽时用消息的 酝匝酝阅援
砸藻责造赠栽燥匝 域来指定该队列，当接收到应答消息后这个队列就没用了，可以用 酝匝悦蕴韵杂耘将其删除。

缘援 缘援 远摇 用户替换

消息在从应用程序进入队列的时候，消息的发送者会被填入 酝匝酝阅的 哉泽藻则陨凿藻灶贼蚤枣蚤藻则域，缺省情况下这
就是运行应用程序的用户。

如果在 酝匝韵孕耘晕 时设定 酝匝韵阅援 粤造贼藻则灶葬贼藻哉泽藻则陨凿 为指定用户，并选择 酝匝韵阅 粤蕴栽耘砸晕粤栽耘 哉杂耘砸
粤哉栽匀韵砸陨栽再选项，则 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝会用 粤造贼藻则灶葬贼藻哉泽藻则陨凿用户身份来打开该队列，实现用户替换。以后的
酝匝孕哉栽会将该用户填入 酝匝酝阅援 哉泽藻则陨凿藻灶贼蚤枣蚤藻则。
类似地，酝匝孕哉栽员 中含 酝匝韵孕耘晕，可以指定 酝匝韵阅援 粤造贼藻则灶葬贼藻哉泽藻则陨凿，并选择 酝匝孕酝韵 粤蕴栽耘砸晕粤栽耘

哉杂耘砸 粤哉栽匀韵砸陨栽再选项，则效果与 酝匝韵孕耘晕相同。
在用户替换的过程中，如果 酝匝韵阅援 粤造贼藻则灶葬贼藻杂藻糟怎则蚤贼赠陨凿为空，则使用 酝匝韵阅援 粤造贼藻则灶葬贼藻哉泽藻则陨凿 来进行权限

检查。否则，可以使用 酝匝韵阅援 粤造贼藻则灶葬贼藻杂藻糟怎则蚤贼赠陨凿。比如，在 宰蚤灶凿燥憎泽 中不同的机器可以有相同的用户名
（哉泽藻则陨凿），但某个用户名在域中有惟一的安全标识（杂藻糟怎则蚤贼赠陨凿），可以用这样的 杂陨阅 放入 酝匝韵阅援 粤造贼藻则鄄
灶葬贼藻杂藻糟怎则蚤贼赠陨凿进行权限认证。

缘援 远摇 读 取 设 计

缘援 远援 员摇 等待读取（宰葬蚤贼 驭 晕燥宰葬蚤贼）

酝匝郧耘栽可以等待读取消息，即先设定消息的匹配条件，然后在队列上等待消息的到来。当然也可以
不设条件，等待第一条消息的到来。这时，设置 酝匝郧酝韵援 韵责贼蚤燥灶泽 越 酝匝郧酝韵 宰粤陨栽，且设置 酝匝郧酝韵援 宰葬蚤鄄
贼陨灶贼藻则增葬造为等待时间，单位为毫秒。若在设定的时间内有匹配的消息到来，则 酝匝郧耘栽 读到消息，返回
酝匝砸悦 晕韵晕耘。否则，酝匝郧耘栽超时，返回 酝匝砸悦 晕韵 酝杂郧 粤灾粤陨蕴粤月蕴耘。如果 酝匝郧酝韵援 宰葬蚤贼陨灶贼藻则增葬造 越
酝匝宰陨 哉晕蕴陨酝陨栽耘阅（原 员），即超时设定为无穷大，则 酝匝郧耘栽会永远等待在队列上，直到匹配的消息到来。

酝匝郧耘栽也可以非等待方式读取。设置 酝匝郧酝韵援 韵责贼蚤燥灶泽 越 酝匝郧酝韵 晕韵 宰粤陨栽，酝匝郧耘栽时如果队列
中没有匹配的消息，则立即返回。
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缘援 远援 圆摇 信号中断（杂蚤早灶葬造）

对于 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 枣燥则 扎 辕 韵杂、悦燥皂责葬择 晕燥灶杂贼燥责 运藻则灶藻造、宰蚤灶怨缘 辕 怨愿 环境。可以用信号将消息读取中断。
在 酝匝郧耘栽时设置 酝匝郧酝韵 杂耘栽 杂陨郧晕粤蕴选项，并在 酝匝郧酝韵结构的 杂蚤早灶葬造员 和 杂蚤早灶葬造圆 中设定信号值，则
在特定的时候会有信号中断出现。应用程序可以通过截取信号中断的方法，实现并发同时读多个队列。

酝匝蕴韵晕郧摇 杂蚤早灶葬造员；
酝匝蕴韵晕郧摇 杂蚤早灶葬造圆；
对于 扎 辕 韵杂，信号值设在 杂蚤早灶葬造员 中，队列管理器自动送出的 耘悦月（耘增藻灶贼 悦燥灶贼则燥造 月造燥糟噪）中含有信号完成

码：

● 酝匝耘悦 酝杂郧 粤砸砸陨灾耘阅
● 酝匝耘悦 宰粤陨栽 陨晕栽耘砸灾粤蕴 耘载孕陨砸耘阅
● 酝匝耘悦 宰粤陨栽 悦粤晕悦耘蕴耘阅
● 酝匝耘悦 匝 酝郧砸 匝哉陨耘杂悦陨晕郧
● 酝匝耘悦 悦韵晕晕耘悦栽陨韵晕 匝哉陨耘杂悦陨晕郧
对于 悦燥皂责葬择 晕燥灶杂贼燥责 运藻则灶藻造，信号值设在 杂蚤早灶葬造员 中，中断消息会发送到进程的 溢 砸耘悦耘陨灾耘队列。
对于 宰蚤灶凿燥憎泽，信号值设在 杂蚤早灶葬造圆 中，中断消息以 宰蚤灶凿燥憎泽系统消息的方式发送给该进程。

缘援 远援 猿摇 截断消息（栽则怎灶糟葬贼藻凿 酝藻泽泽葬早藻）

酝匝郧耘栽的时候如果队列中的消息长度大于准备接收的 月怎枣枣藻则长度，则可能发生消息截断，即消息被取
出，但只有前一部分放入 月怎枣枣藻则中，后一部分数据丢失。
有时应用上的确需要这种截断功能，比如只需要读取消息的前 员园园 个字节。这时，设置 酝匝郧酝韵援 韵责鄄

贼蚤燥灶泽 越 酝匝郧酝韵 粤悦悦耘孕栽 栽砸哉晕悦粤栽耘阅 酝杂郧。在 酝匝郧耘栽时，如果消息长度大于 月怎枣枣藻则蕴藻灶早贼澡，则 阅葬贼葬鄄
蕴藻灶早贼澡表示消息的实际长度，消息被取出，但只读到前一部分，返回 酝匝砸悦 栽砸哉晕悦粤栽耘阅 酝杂郧 粤悦鄄
悦耘孕栽耘阅。
有时应用上需要读取完整的消息，避免截断情况的发生。这时，酝匝郧酝韵援 韵责贼蚤燥灶泽 上不要设定 酝匝郧酝韵

粤悦悦耘孕栽 栽砸哉晕悦粤栽耘阅 酝杂郧选项。在 酝匝郧耘栽时，如果消息长度大于 月怎枣枣藻则蕴藻灶早贼澡，则 阅葬贼葬蕴藻灶早贼澡 表示
消息的实际长度，消息仍然保留在队列中，返回 酝匝砸悦 栽砸哉晕悦粤栽耘阅 酝杂郧 云粤陨蕴耘阅。通常在这种情况
下，应用程序应该按 阅葬贼葬蕴藻灶早贼澡分配实际需要的内存，再进行一次 酝匝郧耘栽将消息读出。
在 酝匝郧耘栽时如果发生数据转换，则消息的长度可能会有所变化。在 酝匝郧耘栽 返回后，如果 酝匝郧酝韵援

砸藻贼怎则灶藻凿蕴藻灶早贼澡不为 酝匝砸蕴 哉晕阅耘云陨晕耘阅（ 原 员），则表示返回的字节数，通常情况下与 阅葬贼葬蕴藻灶早贼澡 相同。
如果为 酝匝砸蕴 哉晕阅耘云陨晕耘阅，则以 阅葬贼葬蕴藻灶早贼澡为准。

缘援 远援 源摇 浏览消息（月则燥憎泽藻）

浏览消息本质上是读消息的一种特殊方式，只是消息队列中并没有被自动删除。在打开队列时用

酝匝韵韵 月砸韵宰杂耘指明浏览方式打开并按匹配条件依次读取消息内容。以浏览方式打开队列时会创建一
个游标，其工件原理类似于数据库游标，它会记住当前浏览的位置，以后调用 酝匝郧耘栽（酝匝郧酝韵 月砸韵宰杂耘
云陨砸杂栽）可以游标定于匹配消息集合的第一条上，酝匝郧耘栽（酝匝郧酝韵 月砸韵宰杂耘 晕耘载栽）可以依次浏览。
酝匝郧耘栽（酝匝郧酝韵 月砸韵宰杂耘 酝杂郧 哉晕阅耘砸 悦哉砸杂韵砸）可以再次浏览游标指向的消息，游标不动。

酝匝郧酝韵 月砸韵宰杂耘  可以和 酝匝郧酝韵 蕴韵悦运一起使用，将这条消息锁住，此消息对其他并发应用变为
不可见。接着可以用非浏览方式的 酝匝郧耘栽（酝匝郧酝韵 酝杂郧 哉晕阅耘砸 悦哉砸杂韵砸）将该消息读走。
下面是一段伪代码，用于浏览队列中的消息并取走所需的消息：
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ＭＱＯＰＥＮ（ＭＱＯＯ ＢＲＯＷＳＥ）
ＭＱＧＥＴ（ＭＱＧＭＯ ＢＲＯＷＳＥ ＦＩＲＳＴ 垣 ＭＱＧＭＯ ＬＯＣＫ）
ｗｈｉｌｅ（ｎｏｔ ｆｏｕｎｄ）
｛

摇 ＭＱＧＥＴ（ＭＱＧＭＯ ＢＲＯＷＳＥ ＮＥＸＴ 垣 ＭＱＧＭＯ ＬＯＣＫ）
摇 ｉｆ（ｆｏｕｎｄ）
摇 ｛

摇 摇 ＭＱＧＥＴ（ＭＱＧＭＯ ＭＳＧ ＵＮＤＥＲ ＣＵＲＳＯＲ）
摇 摇 ｂｒｅａｋ；
摇 ｝

｝

ＭＱＣＬＯＳＥ

缘援 远援 缘摇 格式转换（悦燥灶增藻则贼）

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中的数据格式可以根据需要自动地转换成目标字符集和编码方式。所谓字符集（悦燥凿鄄
藻凿悦澡葬则杂藻贼陨凿）就是指消息的字符所属的文字集，如单字节英语码，双字节汉语码等。编码方式（耘灶糟燥凿蚤灶早）
指的是整数的高低字节安排、浮点数的精度和幂的安排，等等，通常应该符合 陨耘耘耘标准。

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝中的格式转换可以出现在 猿 个地方：
员援 在 酝匝郧耘栽的时候，用 酝匝郧酝韵 悦韵晕灾耘砸栽 选项，这时 酝悦粤 在接收消息的时候，会根据消息中的
悦燥凿藻凿悦澡葬则杂藻贼陨凿和 耘灶糟燥凿蚤灶早域与应用程序的环境进行比较，如果需要则自动进行转换。

圆援 在发送方的通道设置属性 悦韵晕灾耘砸栽 越 再耘杂，这时 酝悦粤 在发送消息的时候，会根据消息中的
悦燥凿藻凿悦澡葬则杂藻贼陨凿和 耘灶糟燥凿蚤灶早域与对应队列管理器的环境进行比较，如果需要则自动进行转换。

猿援 在发送方或接收方设置数据转换用户出口，在情况 员 或 圆 中需要数据转换时，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 会根
据消息类型（栽赠责藻 域）来调用同名的用户出口程序。

缘援 远援 远摇 消息匹配（酝葬贼糟澡）

在读消息的时候，可以从队列中的一大堆消息中匹配出所需的部分。消息匹配有 猿 种方式，可以根据
消息 酝泽早陨凿、悦燥则则藻造陨凿或 酝藻泽泽葬早藻 栽燥噪藻灶 来进行匹配。相应地，酝匝郧酝韵 的匹配选项应该设置为：酝匝酝韵
酝粤栽悦匀 酝杂郧 陨阅、酝匝酝韵 酝粤栽悦匀 悦韵砸砸耘蕴 陨阅或 酝匝酝韵 酝粤栽悦匀 酝杂郧 栽韵运耘晕。如果 酝匝郧酝韵援
韵责贼蚤燥灶泽 越 酝匝酝韵 晕韵晕耘，则不进行消息匹配，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝会按优先级（孕则蚤燥则蚤贼赠）或先进先出的原则选
取第一条消息。

例：

队列中有两条消息：

消息 员：酝匝酝阅援 酝泽早陨凿 越 义酝员义，酝匝酝阅援 悦燥则则藻造陨凿 越 义悦员义
消息 圆：酝匝酝阅援 酝泽早陨凿 越 义酝圆义，酝匝酝阅援 悦燥则则藻造陨凿 越 义悦圆义
在 酝匝郧耘栽的时候，如果参数 酝匝酝阅的 酝泽早陨凿 域设为“酝员”，且 酝匝郧酝韵援 韵责贼蚤燥灶泽 越 酝匝酝韵 酝粤栽悦匀

酝杂郧 陨阅，则取出消息 员。如果参数 酝匝酝阅 的 悦燥则则藻造陨凿 域设为“悦圆”，且 酝匝郧酝韵援 韵责贼蚤燥灶泽 越 酝匝酝韵
酝粤栽悦匀 悦韵砸砸耘蕴 陨阅，则取出消息 圆。

缘援 远援 苑摇 回滚计数（月葬糟噪燥怎贼 悦燥怎灶贼）

在交易中，酝匝郧耘栽（酝匝郧酝韵 杂再晕悦孕韵陨晕栽）从队列中读取的每一条消息在交易失败时都会回滚放回
队列中。回滚后的消息可以参与下一个交易，然而，下一个交易也可能因为相同的原因而不成功，造成消

息再次被回滚。为了防止这种反复回滚现象，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 设计了回滚计数（月葬糟噪燥怎贼 悦燥怎灶贼）机制。初
始时回滚计数器为零，消息回滚后计数器会自动加一，在下一次 酝匝郧耘栽 时 酝匝酝阅援 月葬糟噪燥怎贼悦燥怎灶贼 可以取得
计数器的值。当计数器的值达到阈值时，应用程序应该将其做特殊处理，而不是简单地再次回滚。
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反复回滚的消息，我们称之为“有毒消息”（孕燥蚤泽燥灶 酝藻泽泽葬早藻）。因为这种消息往往会使应用陷入反复无
效操作，对性能有害。一般来说，发现“有毒消息”应将其转入特殊处理流程，比如放入指定队列中隔离，同

时应及时报警，因为这往往意味着某些资源工作不正常，或者应用设计有漏洞。

在本地队列或模型队列上有两个相关属性 月韵栽匀砸耘杂匀 和 月韵匝晕粤酝耘，分别指明 月葬糟噪燥怎贼悦燥怎灶贼 的阈值
和超过阈值后应该放入的队列名。但是，这两个属性除了设定一个建议值以外，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 本身并不
会做相应的隔离动作。换句话说，宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 自身不会发现并处理“有毒消息”，这是应用应该做的。
目前，建立在 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝 之上的一些产品，比如 宰藻遭杂责澡藻则藻 月怎泽蚤灶藻泽泽 陨灶贼藻早则葬贼蚤燥灶 酝藻泽泽葬早藻 月则燥噪藻则，宰藻遭鄄
杂责澡藻则藻 酝匝 宰燥则噪枣造燥憎等都已经具有这个功能。

缘援 远援 愿摇 固化回滚计数（匀葬则凿藻灶 月葬糟噪燥怎贼）

既然反复回滚可能是由某些单元工作不正常引起的，那么如果队列管理器自身遇到这样的问题，最简

单的办法就是重启队列管理器。回滚计数器是可以跨越队列管理器重启后继续使用的，但是如果队列管

理器自身有问题，这一点就无法保证。

相应的解决办法是固化计数（匀葬则凿藻灶 月葬糟噪燥怎贼），在每次回滚时，对每条消息及时地将 月葬糟噪燥怎贼悦燥怎灶贼 记
录写到硬盘上去。本地队列或模型队列有一个属性 匀粤砸阅耘晕月韵（也可以将其设置成 晕韵匀粤砸阅耘晕月韵），这
样，这个计数器就可以在内存和硬盘上各有一份拷贝。对于 悦燥皂责葬择 韵责藻灶灾酝杂 粤造责澡葬，韵杂 辕 圆，韵杂 辕 源园园，
悦燥皂责葬择 晕杂运，哉晕陨载，宰蚤灶凿燥憎泽，月葬糟噪燥怎贼悦燥怎灶贼 只能是固化的，对 匀粤砸阅耘晕月韵 修改无效。

缘援 苑摇 容 错 设 计

缘援 苑援 员摇 出错处理

宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的每一个 粤孕陨调用都有可能出错，当错误发生时，调用操作返回的完成码（悦燥皂责造藻贼蚤燥灶
悦燥凿藻）可以指明是警告还是错误，原因码（砸藻葬泽燥灶 悦燥凿藻）可以指明错误原因。一般来说，每一个 粤孕陨 调用
都需要判断这两个返回码，以决定程序是继续执行还是转去相应地出错处理。如果要中止程序的执行，应

该注意关闭所有打开的对象句柄，最后 酝匝阅陨杂悦断开与队列管理器的连接。
对于 允葬增葬程序，可以通过处理各种异常（耘曾糟藻责贼蚤燥灶）来简化出错处理的逻辑，使代码更加清晰。通常，

一个健壮的程序会考虑到各种出错情况并有相应的出错处理代码，越早发现并处理错误对应用系统的代

价越小。所以，监控每一个 粤孕陨调用是否成功并及时处理是一个好方法。

缘援 苑援 圆摇 报告消息

在网络多队列管理器环境中，消息的传递成功与否不由发送方控制。换句话说，发送方发送消息的操

作本身是成功的，这只说明 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝受理了该消息的传递，可是发送方并不知道消息是否真的能够
到达对方并被对方处理。在应用设计时如果发送方需要知道这一点，可以要求得到一个“回执”，这就是报

告消息。

报告消息常用的有以下几种：

● 异常（耘载悦耘孕栽陨韵晕）摇 消息在传递过程中出现异常情况，不可送达。
● 超时（耘载孕陨砸粤栽陨韵晕）摇 消息在传递过程中超时，未被对方 酝匝郧耘栽取走。
● 成功到达（悦韵粤） 消息成功到达目标队列。
● 成功阅读（悦韵阅） 消息成功到达目标队列，并被对方 酝匝郧耘栽取走。
● 处理成功（孕粤晕） 消息处理成功

● 处理失败（晕粤晕） 消息处理失败
报告消息中前 源 种只是描述传递是否成功，由队列管理器发出回执消息。后 圆 种描述处理是否成功，

由处理程序显式发出回执消息。发送方要求的报告消息选项可以叠加，如 悦韵粤 垣 悦韵阅，表示消息发出后有
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可能收到两个相关回执。

缘援 苑援 猿摇 死信消息

当消息无法送达目标队列时会成为死信消息，这时往往意味着应用系统中出现了问题使消息无法正

常投递，而这个问题是发送方和接收方都无法感知的。所以，及时地发现并处理死信消息对保证系统正常

运作大有好处。

通过配置队列管理器的缺省死信队列使死信消息能够就近存放，通过监控死信队列中的死信消息可

以得知死信产生的原因。应用设计者可以选择自行设计并编写死信队列管理程序或使用 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝
缺省的死信队列管理器 则怎灶皂择凿造择。
对死信消息的处理通常有 猿 种方式：重做、隔离和报告。重做就是将死信消息不成功的操作重做一遍，

这对于解决系统临时故障是有效的。比如，消息因为目标队列暂时满了而无法放入，隔一段时间重放一遍

就可能成功。再如，消息因为网络原因暂无法发送，隔一段时间重发就可能成功。但是，对消息重做一遍

很可能会因为相同的原因不成功而再次成为死信消息，形成死循环，我们在设计上一定要避免这种情况的

发生。隔离就是将死信消息放入特定的队列，以便做事后的统计和分析，积累到一定程度可以报警以进行

人工干预。报告就是在死信消息隔离同时产生报告消息，而报告消息的目标队列与死信消息的 砸藻责造赠栽燥匝
域或 阅藻泽贼匝晕葬皂藻域相同，这样消息的发送方或接收方可以感知到死信消息的产生而做出正确的反应。

缘援 愿摇 小摇 摇 结

本章我们详细介绍了 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝应用设计时要考虑的各个要素，这些要素都是设计之初需要确定
下来的。通常设计人员应该先从应用结构、通信方式、实现功能等处入手，设计的方案应该尽可能贴近于

应用需求而又保持相当的灵活性，这时尚不需要涉及具体的部署和配置、运行平台、采用何种编程语言等

实现细节。

以下我们会对 宰藻遭杂责澡藻则藻 酝匝的各种功能做更加详细的介绍，因为大多数功能需要手工配置或编程实
现，请读者注意书中内容与书后例程的结合。


