
《Visual C++ 2010 入门教程》 

写在前面 

        在我还在上学的时候，我选择了 C++，最初我用 VC6 作为我的

IDE，我看过很多本 C++的教材，有的适合我，有的不适合我，其中有一本叫

《Visual C++ 2005 入门经典》的书帮了我不少的忙。因为通常的 C++教材都只

会介绍 C++的语法什么的，很少会告诉我们如何去编译、运行，告诉我们什么是

控制台程序，什么事 Win 程序，什么是 GUI 程序，C++能干什么，VC 和 C++的区

别是什么。现在有很多的朋友应该也有这些问题吧？ 

       学 C++用 C++也有几年了，算不上熟悉，算是初窥门径吧，我想我

应该做点什么帮助一下那些和曾经的我一样困惑的朋友，特别是学生朋友，告诉

他们他们所困惑的问题的答案。记得我学 C++的时候，没有人教，有的时候也走

了不少弯路，甚至连调试也不会，也不知道可以通过看调用堆栈看调用次序，还

自己慢慢的去搜索，好傻啊。 

       接下来我会做一个《Visual C++ 2010 入门教程》系列，用来帮

助初学者。刚开始学的时候是很痛苦的，这个我深有体会，特别是身边还没有人

能够指导一二的。内容主要涵盖在 Windows 下面使用 C++进行开发的常见内容，

Visual Studio 2010 的使用，如何创建新项目，如何调试，如果配置项目属性

等等，另外还会介绍 Visual C++ 2010 中新加如的一些内容，包括一些新的 STL

组建，一些新的语法支持等等。 

       由于本人水平有限，其中难免有错误，希望大家谅解，如果大家

有发现问题还请务必及时指出来，否则误导了他人我就罪不容恕了。 

           注意，本教程非 C++教程，不会教你

C++，只会教你如何使用 Visual C++ 2010 去练习去

学习其它 C++教材上面的程序。因此建议大家认真的

去看其他的 C++教程，在使用 Visual C++ 2010 实践

的时候如果遇到问题可以到这里来参考。推荐《C++ 

Primer》、《C++程序设计语言》《Visual C++ 2008

入门经典》。 

 



       第一章： 关于 Visual Studio、VC 和 C++的那些事 

        首先，这三个东西有什么区别呢？VC 和 C++是相同的吗，有什

么区别呢？我刚开始学 C++的时候也有这样的问题，在这里我来替大家解释一下

他们到底是什么。 

       Visual Studio，我们一般都简称为 VS，VC 全称是 Visual C++，

C++就不用解释了吧？Visual Studio 其实是微软开发的一套工具集，它由各种

各样的工具组成，这就好像 Office 2007 是由 Word 2007、Excel 2007、Access 

2007 等等组成的一个道理。其中 Visual C++就是 Visual Studio 的一个重要的

组成部分。Visual Studio 可以用于生成 Web 应用程序，也可以生成桌面应用程

序，在 Visual Studio 下面，除了 VC，还有 Visual C#，Visual Basic，过去还

有 Visual J#，现在还有 Visual F#等等组件工具，使用这些工具你可以使用 C++

语言、C#语言或者 Basic 语言(微软改进版)进行开发。这就好比桌上放着刀、叉、

筷子，你可以用它们来吃饭，无论你用什么工具都可以，因为它们都是餐具的一

种。 

       VC，全称是 Visual C++，它只是一个工具而已。 

       C++是一门和 C、Basic、C#、Java 一个概念的东西，它是一门语

言，这个概念就同汉语、英语、法语之间的关系一样。语言的可以不同，他们有

的复杂有的精简，比如汉语，我个人认为这是这个星球上最复杂的语言；又比如

电影《阿凡达》中外星人使用的语言，不过 100 都个单词而已。当然，语言并没

有高低贵贱之分，而对语言掌握的好不好，说的好不好是有高下之别的。 

        一个语言都有哪些要素呢？语法就是其中一个重要的方面，比

如你要对你所喜欢的人表达爱慕之情，那么你应该说“我爱你”，你不能说“你

爱我”，因为这搞错了主谓宾关系，因此我们通常都需要按照一定的规矩和原则

表达才会让别人正确理解我们真正的含义。在我们的汉语中有一些成语，它们通

常都比较简单短小，但是却能表达非常强烈的感情，而且效果非常好。比如你想

骂一个坏人“你实在是太变态了，这种事情都干得出来。”你可以这样说：“你

也太禽兽不如了！”对于编程的语言来说，其实也是有成语的，在我看来，这就

是库函数。通常我们在编程的时候都推荐选择库函数，因为它通常会比较快一些。

      一直以来都有不少人混淆 Visual C++和 Visual Studio，其实最初

Visual C++发布的时候还没有 Visual Studio 这个东西，Visual C++是一个独立

的开发工具，与 Visual Basic 等并列，最后微软将它们整合在一起组成了 Visual 

Studio。 

      Visual C++从发布起到现在已经有 10 个大版本了，我们这里介绍的

Visual C++ 2010 就是 Visual C++ 10，简称 VC10。上朔 10 多年，Visual C++ 6.0

发布了，这个被称为史上最经典的 VC，现在有很多企业还在用它，大量的教材

基于这个版本的 VC 来写的。然而实际上 VC6 并没有想象中的那么美好，孱弱的

IDE，不完善的 STL 等等让它越来越不适应时代的发展，同时由于后来的版本和



它的差别越来越大，让很多习惯于 VC6 教材的人在新版本上无所适从。VC6 走向

历史的终结点其实是必然的，只在于时间问题罢了，况且大部分人都有追求最新

的“嗜好”，所以这里也选择最新版的 VC 来做入门教程。 

      下面来介绍下这个 VC 版本和 VS 版本的对应关系： 

      Visual Studio .net (2002) --> Visual C++ .net (2002) --> Visual 

C++ 7.0 -> _MSC_VER 值 1300 

      这个是微软推出.net 战略之后的最早的一个版本的 VC，这个版本相

对 VC6 来说变化并不是很大，一些不标准的语法依然得到支持，不过 IDE 界面已

经出现了 VS 时代的雏形。 

      Visual Stuido .net 2003 -> Visual C++ .net 2003 -> Visual C++ 

7.1 -> _MSC_VER 值 1310 

      这个版本我觉得只能算是一个对.net 2002 的一个 Patch 版本，解

决了一些 Bug，不规范的语法依然得到支持，比如 for 循环变量作用域的问题。

     Visual Studio 2005 -> Visual C++ 2005 -> Visual C++ 8.0 -> 

_MSC_VER 1400 

     这个版本算是一个比较符合 C++标准的 VC 版本了，微软为这个版本的

VC 加入了大量的增强版的 C库函数(CRT 函数)，如 strcpy_s 之类，当然，这部

分并不是 C和 C++标准所要求的。 

    Visual Studio 2008 -> Visual C++ 2008 -> Visual C++ 9.0 -> _MSC_VER 

1500 

    这个版本应该是在 Vista 发布之后出的，如果你是在 Vista 或者 Win7

下面使用，那么应该选择这个版本。这个版本与 VC2005 变化并不大，不过它的

SP1 为 C++带来一些新的 STL 库组件(tr1 部分)，以及 MFC 下面的 Ribbon 界面。

    Visual Studio 2010 -> Visual C++ 2010 -> Visual C++ 10.0 -> _MSC_VER

值 1600. 

    这个就是我们即将要介绍的版本，那么让我们来看一下它的启动画面吧。



 

      这个是 Visual Studio 2010 中文旗舰版的启动画面。下一章中，我

将教大家安装、配置 VS2010/VC2010，以及如何使用它来创建第一个 C++程序。

      如果你没有下载过 Visual Studio 2010 的话，那么请你提前下载好

它吧： 

http://hi.baidu.com/_%E2d_%B7%B3_%DE%B2%C2%D2/blog/item/bb0975dd80129

1d58c1029f5.html 

 

 

第二章 安装、配置和首次使用 VS2010 

       本章将帮助大家安装 Visual C++ 2010，帮助大家做一些常见的配置，以及第一次使用

它来写 HelloWord 程序。 

    安装 

       Visual C++ 2010 是属于 Visual Studio 2010 的一部分，这个在前一章中已经讲解过，

实际上 Visual C++ 2010 也有更多的子版本，正如 Windows7 有旗舰版、家庭高级版、家庭

初级版一样。在上一章的下载地址中有两个版本可以选择，我选择的时候旗舰版，这个功能

最全面。 

       如果你下载完毕了，应该有一个 ISO 镜像文件，如果你是从我给的地址下载的，那么

那个序列号已经被 替换成正版序列号，直接安装即可。下面是 ISO 文件截图： 



                                                        

        这就是光盘镜像文件，我们有多种方式可以安装它，你可以把它烧录成光盘，也可以

用虚拟光驱软件安装它，由于这个 ISO 已经被修改过了，你甚至可以直接解压它，然后运

行里面的 setup.exe 进行安装。 

       这里我使用虚拟光驱进行说明，首先我假设你已经安装好了虚拟光驱软件 DAEMON 

Tools Lite，如果你还没有安装，请去游侠补丁网下载，因为在那里你总是能找到最新的免

费版本。 

        接下来我们通过虚拟光驱加载刚才下载好的 ISO 镜像： 

                                   



                                  

        在弹出的对话框中选择我们下载好的 ISO 文件。这个时候，虚拟光驱里面已经替我们

打开了 ISO 文件，有的机器可能会自动弹出安装提示，有的不会。如果自动弹出安装提示，

那么直接通过即可，如果没有弹出，那么用资源管理器方式进入虚拟光驱点击 Setup.exe

即可开始安装。 

 

由于我已经安装好了 VS2010，所以接下来无法给大家截图了，我就直接用文字描述吧。 

         当弹出 VS2010 安装程序之后点下一步，然后我们可能会看到 完全 最小 自定义 这

样的选项，我推荐大家选择自定义，因为只有这样我们才可以自定我们安装的目录。接下来

会选择安装的组件。这个时候我们会看到大量的 VS2010 的组件，这里我们可以选择是否



安装 Basic 是否安装 C#等等，我在网上找到一些图片，虽然跟中文版 2010 不一样，大家

大概的样子是一样的，大家就凑合着看看吧。 

          下面是开始的界面，我们应该选择安装 VS2010. 

                                    

 



                     

 

           上面这个时候选择同意。然后安装包会开始搜集信息： 



 

          选择目录：  



 

       然后就是开始安装了，注意安装的时候可能需要重启一两次。 



 

          最后安装成功: 



 

        配置 

       当安装成功之后，我们就可以开始使用了，这里我先教大家做一些常见的配置，当然

大家也可以直接用默认的设置，我这样配置主要是为了方便。 

       下面通过开始菜单来启动 VS2010 吧： 



                                                    

       如果你是第一次开始，那么可能会让你选择默认的环境设置，我们要使用 VC 当然选

择 VC 的配置： 



                                                    

        

        出现下面的画面表示已经成功安装和运行了。这是起始页面，以后你会经常见到它。 



 

 

注意，你可能会没有 VAssistX 这个菜单，因为这个是个外部工具，以后会给大家解释它的

用处，现在暂时忽略。接下来让我们来做一些常见的设置。通过菜单工具》选项调出配置对

话框，下面是一些常见的设置： 

      调处行号，选择文本编辑器，所有语言，把行号打成勾。 



        如果你想调整字体或者颜色，那么可以在这里选择： 



 

        单击工具栏的空白区域，让我们把生成工具栏调出来： 



 

        这样我们就可以直接在工具栏上面选择编译项目、编译整个解决方案、运行程序和调

试程序了。选择生成工具栏旁边的小三角形可以自定，我们还可以添加一些按钮： 



 

      单击自定义界面下面的添加按钮就可以添加新的按钮了，现在我们把开始执行（不调试）

添加工具栏中： 



 

           以前经常有人问我为什么我的程序闪一下就没了，这就是因为它们把调试（F5，那

个实心的三角形）当成了运行（不调试，Ctrl+F5，空心带尾巴的三角形）了。当然是一闪

而过啦。关于调试以后说到。  

      

       HelloWorld. 

        下面让我们用 VC++ 2010 也就是 VC10 来做一个控制台的 HelloWorld 程序吧。 

        VC2010 里面不能单独编译一个.cpp 或者一个.c 文件，这些文件必须依赖于某一个项

目，因此我们必须创建一个项目。有很多种方法都可以创建项目，可以通过菜单：文件，新

建，项目；也可以通过工具栏点击新建项目进行创建。这里我们点击起始页面上面的新建项

目： 



                                                 

 

          点击之后进入新建项目向导： 

 

 

上面选择 Win32 控制台应用程序，名称中输入 HelloWorld 点确定，至于是否为解决方案创

建目录我们暂时不管，那主要区别在于解决方案是否和项目文件在同一目录。 



        

 

            接下来进入创建页面，在 Win32 应用程序向导的第一个页面直接点下一步即可：  



 

        下个页面记得选择空项目，我们不需要预编译头： 



 

       点击完成。  

       这时候一个空的项目编译成功了，我们不妨编译一些试试。点击刚才添加的生成工具

栏的生成按钮: 

                                         



       这时候我们会遇到编译错误，为什么呢？因为我们还没有 Main 函数，对于一个 C++

项目来说，一定要有一个且仅有一个 main 函数(Windows 程序需要 WinMain，区别以后再

讲），可以是隐式提供也可以是显式提供，至于区别以后会讲到。现在让我们记住这个错误，

以后遇到这个错误的时候一定要想想，我们项目中是否有 Main 函数。注意这时候即使你托

一个有 Main 函数的文件到 VC10 中进行编译也是没有意义的，因为那个文件并不是我们项

目的一部分。 

 

       现在我们可以添加一个代码文件进来了，这个代码文件可以是已经存在的也可以是新

建的，这里新建一个。右键单击项目名称，选择添加，新建项：  



 

 

在向导中选择代码、C++文件(.cpp)，名称输入 Main，确定。 

 

       这时候已经成功添加了一个 Main 文件，注意添加新文件的时候要防止重名： 



       然后我们输入最简单的几行代码，然后编译它吧，编译方法和上面一样。 



       

 

 

           如果编译成功你会看到上面的画面，如果失败会有错误提示，那么你可以根据提示

去修改项目配置或者代码。然后让我们用 Ctrl+F5 或者点那个空心三角形运行一下吧： 



     OK 了，接下来你可以通过更改这个程序去练习 C++教材上面的程序了。 

      这一章的内容就是这么多了，下一章中我们将讨论以下内容：什么是 C++？什么是编程

等等。 

 

第三章关于 C++的一些问题  

        这一回我自己都不知道应该写点什么好，或许今天的篇幅会比往常短很多。我说过，

这不是 C++的教程，因为我还没有那个能力来教大家 C++，我能做的，是分享一些学习的

经验，以及教新手如何使用 VC2010 这个工具去练习和实践其它 C++教材上面的程序，如

《C++Primer》等。 



        今天说的是我学习和使用 C++这些年来对 C++的一些理解，这样的日志其实是最难写

的，因为众口难调，为什么这么说呢？同样的一段音乐不同的人去倾听都会有不同的感受，

不同的心境去听也会有不同的感觉。记得当年我在听雅尼的《If I could tell you》听到的是

无尽的伤感和无奈，而我的朋友却怎么也听不出来，呵，你去听听之后会有什么感觉？ 

        好，回归正题吧。 

       什么是编程 

        下面这段话我是从百度百科“编程”词条复制过来的，不敢掠人之美： 

       编程就是让计算机为解决某个问题而使用某种程序设计语言编写

程序代码，并最终得到结果的过程。为了使计算机能够理解人的意图，

人类就必须要将需解决的问题的思路、方法、和手段通过计算机能够理

解的形式告诉计算机，使得计算机能够根据人的指令一步一步去工作，

完成某种特定的任务。这种人和计算机之间交流的过程就是编程。 

        这段话说的比较明白，我们如果想让计算机按照我们想要的方式工作，那么我们必须

给它命令，有的常见的任务已经由操作系统帮助我们提供了，操作系统将一些简单的指令封

装成一个简单的操作，使得我们的操作更容易更简单，然而操作系统提供的操作始终是有限

的，如果要扩展计算机的软件系统，就需要编程了。 

        什么是编程语言 

        如上所说，编程语言就是人类与计算机交流的桥梁。首先编程语言必须是计算机可以

理解的或者是可以间接转换成计算机可以理解的指令的东西。打个比方，如果你在一台普通

电脑面前站着，大叫道：“电脑，给哥把 C 盘根目录下面的 A 文件拷贝到 D 盘根目录下面去”。

我猜想你就算叫上一天也没用，因为普通的电脑无法识别你的指令，这就算是对“机”弹琴吧。 

        什么是编译器 

        如上所说，编程语言是计算机可以直接理解的如机器码或者可以间接转换成计算机可

以理解的指令的东西。那么 C++就属于后者，那么是什么把 C++翻译成计算机可以识别的

指令的呢？这就是编译器。 

        什么是 C++ 

         我不想说 C++的历史了，我想说，它是一门编程语言，它可以通过编译器的翻译成为



计算机可以识别的指令。比如我们常见的 C++代码： 

        int a = 3 + 1; 

         cout<< a << endl; 

        这翻译成机器码或者计算机可以理解的指令大概可以是这样的： 

        现在请为我准备一个变量 a，请用 3+1 的和去初始化它，然后请加它的值输出到控制

台上并追加上一个空格。 

        关于 C++的更多东西，建议大家去看专门的 C++教材或者维基百科、百度百科等相关

词条。 

        学 C++学的是什么？       

        学 C++学的是什么？可以说 C++是很复杂的，因为要实现一些在其它语言中很简单的

任务，在 C++中通常都需要更多的代码和时间，以创建一个窗口为例，其它语言由于有内

置的支持，甚至当我们创建一个 HelloWorld 程序时候就已经创建了一个窗口。而在纯粹的

C++环境中，这是做不到的，因为 C++并没有提供 GUI 的内置支持，如果要用 C++创建窗

口，我们需要使用到系统 API 或者使用封装了这些 API 的一些库，前者如 Win32 程序设计

后者如 MFC、wxWidgets。 

        但是这些并不能代表 C++不好，反而 C++是很强大的，我们学习 C++学得不仅仅是

C++的语法，因为仅仅懂得 C++的一些语法又能怎么样呢？演示算法么？其实我认为学习

C++的初期当然是熟悉 C++的语法，中期当然是学习 STL 等库、系统 API 以及熟悉 C++的

面向对象的思想和一般的设计方法；后期是伴随着你 C++生涯的一生的，因为它没有终点

的，这时候除了要继续加深对 C++的理解之外，还需要去学习各种各样的基于 C++的库，

因为你需要在这些库的帮助下使用 C++去实现更具体的东西，比如一些 GUI 库如 QT、

wxWidgets，一些游戏引擎如 Ogre、Unreal、Bigworld 等，一些网络库如 ASIO、RakNet、

ACE 等。这些库大多有一个特点就是他们是基于 C++，封装了底层的 API 使得我们可以不

必每次多去使用繁杂的 API 来实现我们想要的功能。当然，你也可以用 C++去封装这些 API，

让自己成为一个库作者，方便他人。 

        学习 C++，学习 C 和 C++的库，学习其它各领域的 C++库，好好的使用这些库或者

自己写一些库，其它一些你能想到的与 C++相关的事情。 

       怎样才能用 C++来做事情 

        通常我认为如果只使用最基本的 C++以及其内置库来做事情，那么能做的事情始终是

有局限的，因为 C++的库毕竟是有限的，我们能用它来写一些核心代码，因为这部分代码

通常都不需要与具体的应用关联起来。使用 C++以及 C++继承的 C 库我们能做一些简单的

文件操作，因此还可以写一些与此相关的处理程序。其实不仅仅是 C++，比如 C#，加入你

在应用中不引入 .net Framework 下面提供的大量的其它的类（指除了最基本的如

System.Console 等之外的类），你又能用 C#做什么呢？我们在做 C#的时候通常要引入一



些新的类，引用一些新的命名空间，其实 C++也是这样的，要做更具体的事情，就需要除

C++本身之外的更多东西才行。 

       因此，要用 C++来做事情，除了 C++的基本语法之外，还需要学习一些其它一些内容

如 Windows API、MFC、DirectX 3D API 等。 

       C++、C#、Java 到底谁好？ 

       对于这个问题，我想说的是：语言无贵贱，技术有高低。其实无论什么语言，它们在

这里都是编程语言，也许它们看起来不一样，它们用起来也不一样，它们的“翻译”编译器不

一样，但是它们的本质作用就是要用它们自己的方式将我们人类的解决问题的方法、思路和

流程告知给计算机。这也就是为什么 C++、C#、Java 可以相互交互的原因。 

       每个语言就像江湖上的各门派的武功一样，其实真的没有高下之分，只有个人的修为，

少林武功就一定强于武当么？《碧血剑》中袁承志不也用普普通通的五行拳击溃了荣彩么？

只是不同的武功在不同的条件下表现不同，他们各自占据了自己有利的地位罢了，以杨家枪

法为例，或许二人比武它不厉害，但是征战沙场估计是再适合不过了。 

       因此不要再纠结什么语言好，什么语言流行了，选择一个自己喜欢的方向，然后调查

好那个方向最常用最适合的语言，然后集中注意力坚持的去学习它，这就好了。 

       

        今天的内容就是这些，希望对大家有帮助。请大家务必好好学习 C++教材，并使用

VC2010 好好演练，最好能够举一反三自己创造问题自己解决！多看看百度知道 C/C++下面

的那些问题，每解决一个那样的问题，你自己也会进步。 

第四章 VC2010 中初学者常见错误、警告和问题  

          这一章将帮助大家解释一些常见的错误、警告和问题，帮助大家去理解和解决一些常

见问题，并了解它的根本原因。 

         iostream.h 与<iostream> 

         下面的代码为什么在 VC2010 下面编译不过去？ 

#include <iostream.h> 

int main() 

{ 

cout<<"Hello World."<<endl; 

 

return 0; 

} 



        错误信息：fatal error C1083: 无法打开包括文件:“iostream.h”: No such file or 

directory 

        造成这个错误的原因在于历史原因，在过去 C++98 标准尚未订立的时候，C++的标准

输入输出流确实是定义在这个文件里面的，这是 C 风格的定义方法，随着 C++98 标准的确

定，iostream.h 已经被取消，至少在 VC2010 下面是这样的，取而代之的是我们要用

<iostream>头文件来代替，你甚至可以认为<iostream>是这样定义的： 

      namespace std 

      { 

              #include "iostream.h" 

     } 

     因此我们可以简单的修改我们的 Hello World。 

     #include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

cout<<"Hello World."<<endl; 

 

return 0; 

} 

       iostream.h是属于C++的头文件，而非C的，因此标准订立的时候被改成了<iostream>。

而 C 的头文件 stdio.h 等依然可以继续使用，这是为了兼容 C 代码。但是它们依然有对应的

C++版本，如<cstdio> <cstdlib>等。记住，在 VC2010 上面采用 C++风格的头文件而不是 C

风格的头文件，除非你是在用 C。 

       warning C4996 

         这是一个警告，请看下面的代码： 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

char sz[128] = {0}; 

strcpy( sz, "Hello World!" ); 

cout<< sz << endl; 

return 0; 

} 



       上面的 strcpy 会产生这个警告: 

       warning C4996: 'strcpy': This function or variable may be unsafe. Consider using 

strcpy_s instead. To disable deprecation, use _CRT_SECURE_NO_WARNINGS. See 

online help for details. 

       这是因为 VC 从 2005 版本开始，微软引入了一系列的安全加强的函数来增强 CRT（C

运行时），这里对应的是 strcpy_s。_s 意为 safe 的意思，同样的道理，strcat 也是同样。

因此要解决这个问题，我们可以用 strcpy_s 来替换 strcpy，但是注意 strcpy_s 并非所有编

译器都提供，因此如果要跨编译器，请采用错误信息中所提示的方式，定义

_CRT_SECURE_NO_WARNINGS 宏来掩耳盗铃吧。另外注意并非所有的加强函数都是在

屁股后面加_s，比如 stricmp 这个字符串比较函数的增强版名字是_stricmp。下面，用

strcpy_s 来更改程序： 

int main() 

{ 

char sz[128] = {0}; 

strcpy_s( sz, "Hello World!" ); 

cout<< sz << endl; 

char* pSz2 = new char[128]; 

strcpy_s( pSz2, 128, "hello"); 

cout<< pSz2 << endl; 

delete pSz2; 

return 0; 

} 

        注意，strcpy_s 有两个版本，一个可以帮助我们自动推断缓冲区的大小，而另外一个

不能帮助我们推断，因此在编译器不能推断缓冲区大小的时候，我们需要自己指定缓冲区的

大小，如上面的程序所演示的那样，关于增强版的函数请参考我写的《深入学习 C++ 

String2.1 版》。 

       TCHAR、wchar_t、char 

       请大家看下面这个程序： 

#include <iostream> 

#include <Windows.h> 

#include <tchar.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

MessageBox( NULL, "你好 HelloWorld！", "Information", 0 ); 



return 0; 

} 

       貌似没什么问题吧？错了，如果你是按照我教你的方法创建的控制台空工程的话，那

么会有编译错误： 

                    error C2664: “MessageBoxW”: 不能将参数 2 从“const char [17]”转换为

“LPCWSTR” 

       这个问题太普遍了，几乎所有的初学者都会遇到而且感到难以应付，因为按照提示使

用(LPCWSTR)强制转型貌似并不能帮助我们解决问题，而且这个程序在 VC6 下面应该是没

有任何问题的，那问题出现在哪里呢？问题在这里，请右键单击解决方案浏览器下面的项目，

属性， 



        问题的根本就是字符集问题，在 VC6 中，我们默认使用的是多字节字符集，而现在我

们默认需要的是 UNICODE 字符集，简单的，我们把这个字符集改成多字节字符集这个问

题就解决了： 

 

 

           再试试应该就可以了吧？但是我并不推荐大家这么做，因为让自己的程序适应各种

字符集是我们写代码的人义不容辞的义务。 

       我们把程序改成下面这样： 

#include <iostream> 

#include <Windows.h> 

#include <tchar.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

MessageBox( NULL, TEXT("你好 HelloWorld！"), TEXT("Information"), 0 ); 

MessageBox( NULL, _T("你好 HelloWorld！"), _T("Information"), 0 ); 

return 0; 

} 

      用两个宏 TEXT 或者_T 都可以解决这个问题，它们两个并没有太大区别，也许区别在

于前者是通过 windows.h 头文件引入的，而_T 是通过 tchar.h 引入的，我推荐大家使用_T

和 tchar.h，因为 tchar.h 还帮助我们引入了其它一些很有用的宏，比如_tcscpy_s，这个宏

在使用 UNICODE 字符集的时候被替换成 wcscpy_s，在使用多字节字符集的使用被替换成

strcpy_s。关于这部分的内容，请大家不要错过《Windows 核心编程》的第二章(第四版或

第五版都可以），以及《深入学习 C++ String2.1 版》。 它们都有提到。 

       有人听说_T 可以把多字节字符串转换成 UNICODE，因此他写了如下的代码： 

const char* pStr = "haha 哈哈"; 

MessageBox( NULL, _T(pStr), _T("Information"), 0 ); 

     当然，除非你运气好的抓狂，否则你是编译不过去的，为什么呢？我们现在应该知道对

于"Hello"这样的字符串，VC2010 会默认的将它视为 const char*，即多字节字符串，而



L"Hello"前面有个 L 前缀的被视为 UNICODE 字符串，这和 C#是有区别的，因为 C#的字符

串总是被视为 UNICODE，C++/CLI 下面编译器也会帮助我们做到这件事情，所以它们不需

要 L(C++/CLI 兼容 L 这种写法）。 

     让我们看看_T 的定义吧： 

#define wxCONCAT_HELPER(text, line) text ## line 

/* could already be defined by tchar.h (it's quasi standard) */ 

#ifndef _T 

    #if !wxUSE_UNICODE 

        #define _T(x) x 

    #else /* Unicode */ 

        /* use wxCONCAT_HELPER so that x could be expanded if it's a macro */ 

        #define _T(x) wxCONCAT_HELPER(L, x) 

    #endif /* ASCII/Unicode */ 

#endif /* !defined(_T) */ 

      _T 在 UNICODE 下面最终会被替换成 L ## x。 ##是一个编译预处理指令，意味着让 L

和 x 贴在一起，比如 L ## "Hello"最终就是 L"Hello"，因此它可以把"Hello"转换成 UNICODE

字符串。那为什么上面的程序不行呢？让我们看看_T("pStr")会被替换成什么：L ## pStr -> 

LpStr，哦，LpStr 是一个新的标识符，如果你没有定义过它，你当然不能通过编译啦。 

      因此我们可以了解到_T 这样的宏只能处理直接的常量字符串，不能处理其它的情况。

而我们上面演示的那种情况需要我们动态的去转换编码，Windows 有 API 可以帮助我们做

到，C 库也有函数可以帮助我们。恰好我曾经写过这样的代码，欢迎大家参考：

ASCII/UNICODE/UTF8 字符串互相转换的 C++代码 

     对于_T 宏，再说一点东西，或许你会感到奇怪为什么_T 不直接定义成#define _T(x) L ## 

x，而要绕个圈子去调用 wxCONCAT_HELPER 呢？这实际上涉及到宏展开顺序和截断的问

题。在这里，我们需要说一个宏参数的概念，这很函数的参数是类似的，这里_T(x)的 x 就

是宏参数，好，记住下面一句话： 

     如果你定义的宏中使用了#或者是##的话，宏参数将不会被展开，也就是说_T(x)如果直

接定义成 L##x 那么在下面这种情况就会出错( PS: #是给参数加引号的意思）： 

     _T(__FUNCTION__)，__FUNCTION__是一个预定义的宏，它代表了当前函数的名字，

这个展开会是什么呢？L__FUNCTION__。为什么间接调用 wxCONCAT_HELPER 就能得

到正确的结果呢？因为当我们调用 wxCONCAT_HELPER 的时候，__FUNCTION__已经被

_T 展开成了函数名。 

       说多了说多了，如果你觉得复杂可以暂时跳过这些东西，我只是顺便说说。  

       重定义的编译错误和链接错误 



     让我们在项目里面再添加一个 Test.h 头文件，方法是右击解决方案中的项目，添加，新

建项，C++头文件，名称输入 test.h。然后我们在 test.h 中输入： 

/*#pragma once*/ 

void print() 

{ 

} 

      回到 main.cpp 中： 

#include <iostream> 

using namespace std; 

#include "Test.h" 

#include "Test.h" 

int main() 

{ 

return 0; 

} 

     编译一下我们会得到重定义的编译错误： 

            error C2084: 函数“void print(void)”已有主体 

     或许你会说，你引用(#include)了两次，我没你那么傻，我只引用一次不就好了么？是的。

你聪明，但是是小聪明哈，因为你不能保证每个人都不去引用它。 

     这个问题演示的是#pragma once 的用处，让我们解开它的注释。编译成功！#pragma 

once 的作用就在于防止头文件被多次引用。你或许见过 

#ifndef __TEST_H__ 

#define__TEST_H__ 

代码 

#endif 

    这样的代码，它们的作用是一样的，如果你跟我一样懒，那么就用#pragma once，如果

你打算去没有这个指令的编译器上编译代码，那么还是用后面一种方式吧。 

     现在让我们来见识一个对初学者稍微复杂一点的链接错误，用创建 main.cpp 的方法再

添加一个 test.h 头文件，输入#include "Test.h"即可。 



         让我们再编译一次。 

1>test.obj : error LNK2005: "void __cdecl print(void)" (?print@@YAXXZ) 已经在 

Main.obj 中定义 

1>e:\documents\visual studio 2010\Projects\HelloWorld\Debug\HelloWorld.exe : fatal 

error LNK1169: 找到一个或多个多重定义的符号 

        如果说编译错误好找的话，链接错误对于初学者来说就有点麻烦了，聪明的初学者会

去 Google、百度寻找答案，笨的初学者就会找所谓的高手、前辈问，而这些高手 Or 前辈

未必有心情为你解释。要解决这个错误有无数种方法。 

       1.内联，把 print 声明为内联函数。 

          inline void print() 

         { 

          } 

          这个方法的好处是简单，坏处是局限性太强，意味着你总是需要公开 print 的实现，

因为内联函数必须在编译时就知道实现才行。 

      2.static，把 print 声明为 static 函数： 

         static void print()。 

         这便告诉编译器，哥是唯一的，而且哥只能被本编译单元的代码调用，这和 extern

是对应的。简单来说，想要哥帮你做事，请先 include哥声明的头文件，也就是#include "test.h"。 

      3..h 头文件中只放声明，实现放到.cpp 中去。 

          现在 test.h 中只有 void print();，而实现在 test.cpp 中： 

        #include "Test.h" 



       void print() 

       { 

            int a = 1; 

            cout<< a++ << endl; 

       } 

         这个时候有意思的是我们在 main.cpp 无需包含 test.h 头文件也可以引用 print 函数，

因为 print 并非 static 的函数： 

void print(); 

int main() 

{ 

print(); 

print(); 

return 0; 

} 

       但是声明一下是必须的。 

       由于百度空间的帖子的篇幅是有限制的，因此今天只好就说这么几点了。新的内容请

大家等候下一章。 

合理组织项目、使用外部工具让工作更...  

       这一章跟大家分享一些与 c++项目管理、VAX、SVN、VS 快捷键等方面的东西。 

       有效的在项目中组织 C++文件，分配各种文件的目录对以后的维护会有好处的，至少

不会出现不知道什么东西在什么地方，特别是大的项目，这里用 TextSearcher 来做例子。 

       使用 SVN 来管理项目会让我们的工作更轻松，工作也会更简单容易。 

      掌握常用的快捷键和常用的 VS 功能让我们的工作更有效。 

       合理的组织文件体系 

       首先说在 IDE 中为我们的文件分类组织，如下图所示： 



 

我把不同功能的代码和文件放在不同的 Filter 下面，如何添加这样的 Filter 呢？ 



 

      这样就可以添加筛选器了，默认情况下 VS 为我们创建三个筛选器：头文件、源文件和

资源文件，实际上我们可以再增加很多。这样区分开的好处就是各个功能的代码被分开了，

在文件很多的情况下不会造成混乱。如 TextSearcher，它的搜索算法、软件控制逻辑、自

定义控件、GUI 模块、线程化操作都是分开的，这样我可以很容易找到我想找的文件，而且

还可以检视自己的模块划分是否合理等等。 

      接下来推荐大家在项目资源浏览器中为不同的文件划分目录。 

 



比如上图将头文件和源文件、资源图标文件、本地化文件和配置文件分开组织，这样也是为

了防止混乱。值得注意的是当我们把文件用文件分开的时候，需要在项目属性设置里面包含

我们的子目录，否则我们无法在源文件中直接用#include 指令包含我们的头文件。如下图所

示这样的情况，如果不添加，无法找到头文件。  

     

        如下图所示，找到项目属性中，C++，常规中把我们的子目录作为附加路径添加到“附

加包含目录”中。 



       使用 SVN 或其它源代码管理工具管理我们的项目 

        如果你打算写一个比较大一点的项目，我推荐你使用源代码管理工具来管理你的 C++

项目，你可以选择 SVN，也可以选择其它的，我推荐 SVN，因为简单容易上手。 

        当你在做一个很复杂的东西的时候，花了两三天的时间去做修改，不过后来发现这个

修改并不合适，想还原到三天以前，如果你没有用源代码管理工具管理自己的项目也没有自

己手动的备份，那恭喜你，你得开始人肉还原了，这是多么悲剧的一件事情啊，然而如果你

使用了 SVN 管理的话，只需要在三天前开始修改前的最后一次稳定版本 Commit 一次，三

天之后如果要还原，只需要使用工具 Revert 就好了，而且不但可以回到三天前的版本，你

甚至可以回到以前每一次 Commit 的版本，( ⊙o⊙ )哇，这是多么好的工具啊！ 



        要使用 SVN，首先需要 SVN 客户端，SVN 服务器是可选的。我推荐大家使用

TortoiseSVN 这个 SVN 客户端，因为它简单易用、免费，支持 Windows32Bit、64Bit，你

可以去他们的官方网站下载，地址点我。有了这个工具当然还不够，为了让我们的 SVN 跟

VS2010 结合的更紧密，我们需要再下载一个 SVN For VS 的插件，我强烈推荐你使用它，

因为它也非常简单易用，下载地址点我。最新版是支持 VS2010 的。当你装了这个插件的

时候，如果你的项目是在 SVN 的管理之下，那么你的项目看起来会一些不同： 

 

看到文件左边的勾了吗？灰色的勾表示正常，而橙色的勾表示已经更改了，而

PendingChanges 则告诉我们哪些文件时新加的，哪些文件被改过了，如果要还原的话，只



需要选择该文件，右键点击，Revert 就好了： 

 

       如果你已经安装好了 AnkhSVN 插件但是又看不到的话，那么请检查下系统选项卡里面

是否选择了它作为默认的源代码管理工具： 

      



 

 

回过头去继续说 SVN，当我们安装好 TortoiseSVN 之后（安装后可能需要重启），我们在资

源管理器中点击右键的时候就能看到它的菜单了： 

 

      虽然 TortoiseSVN 有中文语言包，但是我推荐大家使用英文的，就像古诗一定要用中文

来表达一样，没有比英语单词表达 SVN 项目管理更恰当的词了。 

       SVN CheckOut 可以让你获取其它地方 SVN 服务器上面的某个项目的源码，当然，前



提是你要有权限才行，现在让我们试试。随便找个盘符如 F 盘，点右键，选择 SVN CheckOut，

然后 Url of Repository 中输入 svn://www.svnhost.cn/TextSearcher 这个地址，其它的不变，

点击 OK。如图所示： 

      

     如果不出意外你能看到： 

      

 

 

如果你看到这个画面说明你已经 CheckOut 成功了，那么恭喜你，你已经取到了

TextSearcher 的源码，当然要说一点的是，这个源码可能你取到之后编译不了，因为还有



另外一些依赖项如 dbsoft、boost、wxWidgets 并不在这个 SVN 上面。 

       这样大家就可以去一些开源的网站上面 Check 你想要的东西了，哈哈。推荐大家去这

个网站找自己感兴趣的代码 CheckOut：http://sourceforge.net/ 

      现在我们说如何管理自己的项目，大家可以像我一样去一些提供免费 SVN 服务器服务

的网站上面注册一个账号建立项目就好了，比如说我使用的这个 www.svnhost.cn，这个毕

竟是国内的，另外上面的 sourceforge.net 也可以。当你注册建立项目成功之后就可以通过

菜单 Import 把需要导入的东西导入到 SVN 服务器了： 

 

       导 入 界 面 的 地 址 栏 输 入 我 们 的 SVN 服 务 器 地 址 即 可 ， 类 似 于 ：

svn://www.svnhost.cn/TextSearcher。导出的时候记得输入日志。除了可以导入 SVN 服务

器之外，我们还可以使用文件协议在自己的电脑上管理我们的代码，如果你不需要在多台电

脑上面共同维护这个项目的话。 

      让我们随便找个地方新建一个文件夹，如 D:\TestSVNServer 这个文件夹，然后对着这

个新建的文件夹点右键，选择 SVN>Create repository here，OK，你的本地 SVN 服务器已

经建好了。如果创建成功，你会发现这个文件夹里面多了好多东西： 



 

     没关系，这是 SVN 服务必须要的一些东西，现在让我们使用文件协议导入我们的项目

到该 SVN 服务器中，找到我们要导入的项目，跟导入网络上的 SVN 服务器一样，右击项

目文件夹，SVN>Import。在 Import 界面中这样填： 

       

     不出意外你会导入成功，那么现在我们需要去其它地方重新获取这些东西了，换个地方，

比如 F 盘根目录，选择 SVN CheckOut，然后地址输入刚才导入的地址： 



       

      注意如上图这样是不行的，因为我们没办法在 F 盘根目录下面创建一个

D:\TestSVNServer 文件夹，把 D:\这个 SVN 帮我们自己填充的路径删掉然后点确定。 

       

      现在我们已经CheckOut了刚才导入的项目了，Planet文件夹已经带上了一个绿色的勾。

点击这个 Planet 目录，选择 SVN>Show Log，你会看到： 

      



        在这个界面我们还可以检查代码的改变都是什么，这里由于是新的项目，所以没有更

改，我们可以找到 TextSearcher 的更改来比较它们的改动都是什么： 

     



 

Show Changes: 



 

可能你弹出的界面跟我的不一样，因为我的比较工具是外部工具而不是默认自带的，因为默

认自带的有问题，在合并的时候总是出错（公司项目）。所以我对默认的没有好感。这个软

件的名称是：Araxis.Merge.Professional.2010，你可以去搜索来下载，这里有一份可以试

试，不行就自己去搜索吧。 

       装好这个软件之后需要去 SVN 里面设置一下，SVN》Setting，设置如下： 

      



 



 

 

         这样就可以使用外部工具了。 

 

       下面再说明一下如何提交代码(Commit). 

       我们可以通过右击被 SVN 管理的项目，选择 SVN Commit 输入相关信息之后就可以提

交了，通常提交都需要你提供用户名和密码验证等等，特别是网络上的 SVN 服务器，本地

SVN 服务器可以不管。 

      

 

          注意，SVN 不会把你新添加的文件默认选中，它只会默认选中已经在 SVN 中添加了

的文件。所以当新加了文件的时候注意勾上，防止漏传，这个在现在的 SVN 管理中漏上传

时非常普遍且经常发生的事情。那么现在用 VS 的 SVN 插件也可以上传啊，对于添加到



VS2010 的 IDE 中的文件我推荐大家使用这种方式，因为这样可以有效的防止漏上传新加的

代码，注意，有的二进制文件如资源文件 MP3、PNG 或者其他资源打包文件等可能不会添

加到 IDE 中，因此这时候一定要注意不要漏传，去资源管理器中右击项目，SVN》ADD，

将新加的有用的文件添加进去，一些临时文件和垃圾文件不要添加。 

        VS 的 SVN 插件要提交更简单，在 Pending Changes 中选择要上传的，点击右键，

Commit 即可： 

 

      如果你的这个选项卡没有调出来可以通过视图》Pending Changes 把它调出来。 

      如果项目中的其它人更新了代码，版本增加，那么请用 Update 获取最新的代码。 

      对于 SVN，有很多丰富的内容，不是这里短短的时间可以说完的，建议大家去申请一

个 SVN 服务器自己多使用一下，多摆弄下就熟悉了，能够熟练掌握 SVN 这样的源代码管

理工具在找工作的时候是一个加分的不错的砝码。 

      使用 Visual AssistX 让我们的工作更有效 

       Visual AssistX(简称 VAX)是一款优秀的 VS 辅助插件，最新版支持 VS2010。如果你有



钱而且生活宽裕，建议你购买正版，你可以去他们的官方网站购买；如果你和我一样是个不

折不扣的穷鬼，那么你可以点这里去下载破解版，当然请大家在心里感谢 VAX 的工程师们

吧。 

       通常我们安装好 VAX 之后它会默认的帮我们开启它的大部分功能，而且这通常都是足

够的，使用 VAX 的 View 选项卡可以轻松的在大型项目中找到我们想要的文件，如下图所

示： 

       

 

 



 

        在符号表中还能轻松的找到我们的类在什么地方： 

 

       自动着色、自动添加括号，自动换行等等功能可以给我们莫大的帮助。 

      通过编辑 Snippet 可以让我们轻松添加 Doxygen 风格的注释帮助： 



 

       

     通过 VAX 的 OutLine 选项卡让我们阅读代码变得轻松： 



                            

        没有这两个选项卡可以通过 VAX 的菜单，Tools 把它们调出来。更多功能请自己去体

会。 

        

  让我们熟悉 VS2010 的快捷键和其它一些有用的功

能 

        VS2010 是一个强大的工具，下面介绍一些常用的功能和快捷键。 



   1. 搜索所有文件 

         大部分朋友都知道用 Ctrl+F 来搜索和替换文件，但是并非每个朋友都知道

Ctrl+Shift+F 可以搜索所有文件：   

 

       我们还可以通过点击工具栏上面的那个按钮来弹出这个界面，这个界面可以搜索整个

解决方案（一个解决方案可以有多个项目）、整个项目、打开的文件、单个文件和选定内容，

还支持普通搜索、正则表达式和通配符搜索，如上图所示，我们搜索所有的 boost。查找结

果 1 会显示出项目文件中所有出现 boost 的地方，不区分大小写，不完整匹配： 



 

       双击就可以定位到行。 

      2.格式化代码 先按 Ctrl+K 接着按 Ctrl+F  

       通常我们都应该保持良好的编码风格，除非你打算参加“国际混乱程序大赛”。这个功能

实际上在菜单》编辑》高级中就有，至少大部分人都不喜欢去挖掘这些功能。通常我们都是

要格式化当前文件的所有代码，所以这个快捷键通常和 Ctrl+A 组合(全选)使用。 先全选，

然后再全部格式化。 

      3. Ctrl + Tab   在前一个文件和后一个文件之间切换 

       首先我们打开多个文件，然后要切来切去用哪个，就用这个 Ctrl + Tab： 



 
4. VAX 快捷键 Alt+G 

        这个快捷键超有用，当你把光标定位到头文件，Alt+G 会打开那个头文件，当你把光

标定位到类、变量、函数等的时候，Alt+G 都会跳到它的定义或者实现。它等于装了 VAX

之后右上角的那个 GO！按钮。为什么要用这个，VS 不是也有智能感知和识别吗？当你用

VS 多了的时候你就知道 VS 的智能感知是多么弱智的了。 

    



       5.编译生成调试相关 

           F5 调试 Ctrl+F5 直接运行 F7 生成解决方案即生成所有项目 Ctrl+Alt+F7 强行重新

生成所有项目 

           F9 当前光标处设置断点 F10 逐语句不进入子过程 F11 逐语句并进入子过程 

      6. VAX 快捷键 Shift+Alt+O 打开文件 

          这个和上面说的 VAX View 中搜索并打开文件的功能差不多，这个会更友好一些。 

          



 

 

       7. 其它 

            编辑器相关的 Ctrl+S 保存 Ctrl + Z 撤销 Ctrl+Y 重做 ... 

        这一章的内容到此结束了，希望对大家有帮助，另外说一下，以上内容不仅适用于

VC2010，包括 VC2005、VC2008 都是适用的。下一章再见。 

系列六：VC2010 常见调试技术  

       犹豫了好久，最终还是决定开始这一章，因为我不清楚到底有没有必要写这样的一章，

是应该在这里说明一些简单的调试方法，还是干脆直接让大家去看《Visual C++ 2005 入门

经典》的第 10 章，因为那里已经说出了我们几乎所有的常见调试方法。 

       另外一点就是这一章也许会是《Visual C++ 2010 入门教程》系列的最后一章了，因为

在入门的这方面，我已经找不到值得和大家分享的经验了，算是黔驴技穷了吧。回头看看这

个系列，最初的目的就是为了解决一些初学者常见的问题，教会初学者如何使用 VS2010

这个工具，因为我也经历过那些阶段，我希望我能帮助那些“曾经的我”少走弯路。 

       过去，我们讨论了一些诸如 C++和 VC 有什么区别、怎么用 C++做项目这样的问题，

介绍了 SVN 的使用，常见功能的快捷方式，VC 配置等等。接下来就是最后的一些与调试

相关的东西与大家分享。另外强烈推荐对基本VC调试技术不熟悉的朋友去看看《Visual C++ 

2005 入门经典》的第十章。 



                                 

       断点 

       没有比断点更常用的了，通过点击代码左边边栏或者移动光标到指定行按 F9 等都可以

添加断点。值得注意的是并非每一行都可以添加断点，这个就留给大家去实践中体会吧。 

       通过菜单》调试》窗口》断点或者直接按 Alt+F9 可以调出断点选项卡，通过选项卡我

们可以设置条件断点、数据断点等。 



 

         

        单步和监控 

        调试中除了 F5 之外，另外更常用的估计是 F10、F11 了，前者是一次一个语句的执行，

或者可以看出一行；而后者如果出现能进入的子过程，那么就会进入子过程。这个请大家找

个程序，至少要有函数调用的，当断点触发的时候，请自行体验一下 F10 和 F11 的效果你

就明白了。说白了，实践才是最好的老师，我负责告诉你有这么个东西。 

        



 

        两个选项卡，局部变量和自动变量，它们都负责显示一些当前断住状态下的变量的值，

注意，这些只有在程序中断的时候才有意义。自动变量选项卡并非指 auto 变量，而是指 VS

帮我们猜想我们可能感兴趣的一些变量的值，或者函数返回值，而局部变量基本上就是本过

程的一些变量的值了。 

       注意，这些选项卡不仅仅可以用于查看，甚至可以用于你临时修改它们的值，方法就

是双击值就可以了，如下图所示： 



 

       这时候你可以把它临时改成 false 都行哈。 

       大家看到监视 1 了吗？这个选项卡是留给用户的，如果前面的变量太多你不想用滚动

条滚来滚去的看就可以在这里输入要监视的变量了： 

 

       这里我检查了当前语言字符串的设置。注意并非什么变量都可以检视，必须是调试器

可以为我们推断出来的才行，即调试器知道它的地址是什么。如上图所示有一个特殊的用法

$err,hr 这个是 VS 特别的，它的意义相当于让调试器帮你获取 GetLastError 的值，这在

Windows 编程的时候非常有用。 

       对于一些指针类型的变量我们还可以在监视里面对它做强制转型，比如你的函数传递

一个 void* p 进来，但是你知道这次你传递的是一个 Data 结构体的指针，而调试器是无法

知道这个 p 指向的是 Data，所以你可以在监视中输入(Data*)p。这样调试器会自动帮我们

把他当做 Data 结构体的指针来识别。 

        调用堆栈 

        调试过程中调用堆栈实在是太重要了，因为它指出了你的程序是正在处于什么状态，

是谁调用了谁： 

                     



 

       如果你没有这个选项卡可以通过 Alt+7 或者调试》窗口》调用堆栈把它调出来。 

       运行时也可以获取调用堆栈的，这个需要 Windows API 的帮助，这个请看我写的这个。 

      日志 

      日志有很多种，你可以写一个专门的日志系统来处理日常的日志工作，但是这里我只说

把信息数出到 VC 的输出窗口，像这样： 

                  

 

       使用 Windows API OutputDebugString 来实现，当然你也可以对他做一些封装，在程

序中在重要的代码部分记录下日志，这对调试很有帮助，你这样会一眼知道哪里出了问题，

甚至你可以把调用对战嵌入到这个包装中去： 



 

 

 

          通过模块选项卡发现外部模块错误 

          

 

        假设我们依赖于一个外部库 Test.dll，这个 DLL 在系统目录下面有一个，而在 Path 路

径下面还有一个，而他们的版本不同，甚至只是名字相同而内容完全不同。或者其他一系列

的类似的问题，都可以通过模块选项卡来察觉，另外这个模块选项卡还告诉了我们我们依赖

了那些外部 DLL，这在发布的时候很有用，使得我们可以漏掉需要的 DLL。 

        通过暂停按钮发觉死锁和死循环 



        当我们的程序失去响应的时候我们不妨尝试点击调试窗口上面的暂停按钮： 

                        

       如果中断（暂停）成功那么我们会看到死锁或者死循环的调用堆栈了。 

       断言(assert) 

       assert 大家应该很熟悉了吧，这是最直接提供错误信息的方法了。特别的，当我们在

调试的时候，调试器会帮助我们定位到断言触发的地方。 

       暂时就想到这么多，如果您还有其它好 Case，一定不要忘了要同大家分享。 

       转眼间毕业一年了，感触良多。每当我情绪低落的时候，我就看苏珊大妈的视频，因

为苏珊大妈是我的偶像，因为她告诉我有梦想就一定要坚持，当你具备了成功的基础的时候，

梦想就会慢慢的实现。 

                      

 


